
m. 






COMPUTERM AGAZI N DER NEUEN GENERATION 



D0PPELAUS6ABE 
MERE SEITEN, MEHR TESTS! 



li'JLLVllVOD PttVJill 



B 30352 E 



1 1 



• ••••••••• 



Mm is\i awn qm 




n OllDLAttDlil 




DM W stra- 
ps 56,- / Lit 96007" 
hfl 9,50 / PR 1 200,- 



Nr. 6/7 JUNI/JUL1 '95 



399114 




9 # • 




SPECIAL: CHEATE 

INTERVIEW?^ 
MARKTUBERSlCH 




(2 




t 







* * 1 * 





I 



3$ 



durch Escom - wir beleuchten Hintergrunde und Perspektiven des 1 

Millionen-Dealsl Alios 
Ober die Zukunft des 
Amigas in BORGIS 

branchengeflOster 
spezial: commo- 
dore & escom. 

Seite 8 




rm 




COMMO JETZT UNTER ESCOM-FLAGGE 



PREVIEWS: Demnachst stehen wieder Highlights 
satt an, etwa der innovative Flugi COALA. die Wirt- 
schaftssim POLE POSITION - F1 TEAMCHEF, die 
Bailer-Dungeons aus FEARS und die 
Konvertierung des Arcade-Hits NBA 
JAM TOURNAMENT EDITION. Erste 
Bilder und Infos auf den 
Seiten 12/13/14 und 64 




^^ Editorial 

^ Betriebsgeheimnis 
h. ^ Mixer 



& Borgis BranchengeflOster Spezial: 
Escom kauft Commodore 8 

Preview: 

Coala 12 

V Pole Position: F1 Teamchef 13 



^ Fears 



14 



Newsflash: 
NBA Jam Tournament Edition 64 



Mailbox 



24 



Krieger-Comic 



30 



Up & Down 



40 



t£S Preisausschreiben: 

Die Hollywood-Competition 42 

PD-Box 44 



Crack 



46 



Demo Galerie 



48 



Ruhmeshalle 



50 



Brork-Comic 



50 



Know How 



51 



Know How Index 



60 



Joker-Index 



62 



Der groBe Sonderteil: 
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Rise of the Robots 
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Falcon 
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User Club: 
Squirrel SCSI 
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Diskmonitor & Gamemaster 92 
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SIMULATION: Werdet Movie-Mogul mit HOLLYWOOD PICTURES 
oder setzt mit dem HIGH SEAS TRADER die Segel - aber lest zuerst 
die Tests auf den 
Seiten 16/17 bzw. 20/21 
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HOLLYWOOD PICTURES 



ACTION: Die Plattform-Saison er- 
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reicht mit RUFFIAN und LOLLYPOP 

i neue Hdhepunkte, und die Bailer- v% 
Dungeons aus BEHIND THE IRON gl 

GATE versprechen AbkOhlung von 
der Sommerhitze. Wo die Post ab- 
geht, steht auf den 
Seiten 18, 32/33 und 36 
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ABENTEUER: Ob Iso-Adventure oder klassisches Rollenspiel, in die- 
ser Ausgabe konnt thr was erleben! DIE NORDLANDER und DER 



84 



SEELENTURM erwarten Euch auf de 
Seiten 22 und 38 
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DER SEELENTURM 




Derzdt gibt es im Betrieb 
naturlich nur cin Clo- 
spriichsthema: Die Obcrnah- 
mc von Commodore salens 
Escom. Hier an kldncs Slim* 
mungshild m den rirkulicren- 
den Geriithltn, Perspektiven 
und \\ i !/*'n„. 

Solltc durch die Aufhahmc der 
Amiga-Palene in eine Laden* 
ketie. die bislang ganz auf den 
PC Iwiert war, dwa aucb die al- 
le Fcindschaft zwischen den 
Jflngera der DOSe ond den 
Frcundcn der .PirundiiT ein 
Endc finden? Es wfirc wiln- 
schenswert, wird aber kaum 
passieren. falls sich die Prophc- 
zciung van Max bewahrbcilec 



„Wahr$chcinlich 
macht jettf Escom 
bald Pleile - weil 
keiner mehr einen 
PChaben will.„!" 
Der SpaB hai durch- 
aus einen crnsten 
Himergnind, war- 
den wir zur milt- 
wikrhHcben Hoiline 
dcfzeii doch mil 
Beifallsbekundungen in der Art 
von .Jch stand schon vor dem 
PC-Rcgal, ak mich gottl^t die 
frohe Botschafi crake!" f&rnv 
lich tibcrschfloet Andererseits 
herrschi auch ein wenig Venin- 
sichening. weil zunSchst noch 
nichi bckanni war f ob Escom 
neben dem A600. A 1 200 und 
A4000 auch das CD C writer- 
produ/iaen will, ivffivend ein 
Amiga mil integrienem CD- 
ROM voitiufig noch nicht 
grcilbar tsL Die Bettirchlung, 
dafi Escom da zugunsien der 
doch recht zvvtifelhafien Wic- 
derbelebung des C 64 cine 
wichiigc Eniwicklung ver- 
schiait dUrfte sich aber kuum 
bewuhrheiten. 



Einer bineren Wahrtieit wcnlcn 
sich inde&sen alle Kleinspeku- 
lanten gegenQbersehen, die 
ihren gcbrauchten Amiga zu 
iiberteuertcn Prtisen (ein aller 
1200cr brachie zeitweise mehr 
Geld als er neti gekostet hai) 
verecberijcln wollrea SiiBe Bn- 
tracht hemchi in der Rcdaktion 
dagegen liber die zukunftige Si- 
tuation am Spielcmarict: Hicr 
sind eigentiich alle von der 
Rilckkchr der FahnenflUchtlinge 
Dberzeugt - wShrend diese Zei- 
len geschrieben werden, laufen 
die Tclcfonc htiB. urn fesizusiel- 



len, wann mil neucn Amiga- 
Games auch von jenen Compa- 
nies zu rcchncn ist, die solche 
Projekie bereits eingesteilt hat- 
ten. 

Zum SchluB liiftet das Betriebs- 
gchcimnis noch cin Gchcimniv 
das keines mehr ist Aulgnind 
des Softwaremangek und An- 
frrigcnrilckgangs muOtcn wir bo 
rcits cmsthafi dartiber nachden- 
ken. den Amiga Joker genereli 
nur mehr zueimonatlich erschei- 
nen zu lassen. Aber das 1st ja nun 
gotilob vom Hsch, wk auch die 
crfreuliche Teststatisrifc zeigl! 



DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK 



Absolute Katastrophe 

(Catastrophe 
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DER SPKLE-SCHMIED 



3.1 afitaen hart, 
do 

.AMOS" undC 

hraucht I gar rucht ^ Ga meSnulh ; 
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Dlis Tool-Paket 
fetigc. cnglisch angcteuete 

Scrolling-. Sprite- und BOB 
rubngensa'. ^— - _ nmicm ng. emen Am- 
akm-Uen OS-Includes "g^g^ Packer-Uffl.- 
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ties und vieles mchr. / 
Systtmvorausscmingwe^er 

*g Ihr am besten beun Son 
Shandler Eur* Vemauem . 

odcr din&t bet: 



Hitx nun ein Buch fiir allc, die 
mit dem Programmicren bis- 
lang nichLs am Hut hatlen, 
sich aber mal in groben Zugen 
uber Dinpc wie Programm- 
sehleifen. Compiler, objeklori- 
entiertes Ccxlen oder hiniire 
Zahlensystcmc in rorni ieren 
wollen- 

D.F. Scotts groBformariges und 
bunt bebildertes Dtgi-Lexikon 
Programmieren - Ulustriert 
(Maria & Technik, ol 190 Sei- 
len, 49,- DM) halt diesbezilglich 
namlich jede Menge iockcr for- 
mulicrte Antwonen auf viele 
Fnigcn bereit. DaB das Cover 
des tm <Fach-l Biichhandel auf- 



IER-LEHRER 



liegenden Bandes dabei nur die 
PC- und Mac-User aasprichl, 
hrauchi Euch nicht weiler zu 
storen, denn die Erkliiningen 
sind praktisch durchweg von sy- 
siemiibergrei fender GUlugkett* 
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DAS STEUER- 
KREUZ 

BciTc^ Juswuidedasumfes 
^horprogramm soeben 

beige Amiga Control Pad 

'egt phanta.ti.sch in der Hand 
und I hew Turbo- so** Auto- 
icucr auf einem 
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Kummer mit dem Endgegner 
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Feuerknopf fUr 
«hlappe 19,99 
DM. Wer das 
Kreuz mit dem 
Steuem also ei- 
nem Steuer- 
kwz Qbcrifls- 
*» win, wtifl 
jetzL wonach er 
im Shop zu su- 
ehen hat. 
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In der 

derncss des neucsten Rollenspiels 
die Orientierung verloren? Halb so 
«ild, denn es gibt ja unser Kno« How - 
und die fcinen Losungshefte aus dem 
Hint Shop. 

Fur 19,95 DM pro Exemplar bietet das 
Somment cine kunterbunte Mischung aus 
Cheaisammlungen und Komplenldsungen 
zu Klassikem Wk ..Monkey Island und 
topakiuellen Digi-Abcnteuem wie -hrhen 
der Erde". Und sollten trou der mal zehn-, 
mal dreiUigseingen Hcftchen une^artete 
Hindcmisse am Ufcungswcg lauem hilR 
die hauseigene Hotline unter der Rutnum- 
mer 0221/420 09 42 weiter. 



DER JUGENL 
ROMAN 

Diana Wider kennt man als tnchrfach 
aasgezeichnele Kinder- und Jugcnd- 
buch-Autorin - ihr neuer Teenle-Ro- 
man hat einen Computer-Zocker wie 
Dich und uas /urn Heldcn! 
Rhan isl eingefleischtcr Videospieier und 
kanipft in seinen digitalen Wclien als 
Riuer fiir das Gute, Als ihm dann eines 
Tages die geheimnisvolle Thalic begeg- 
net, vcrmiichen sich Realititt und Phania- 
sie. Soweit die kurze Inhattsangabe zu 
Ran Van oder dieses lascrblaue Geiiihl 
(Aare Veriag, ca. 190 Seiien, 26,80 DM) t 
einem Schmdker, der ob seiner obskuren, 
abcr spannenden Story alien Lescra sb 
eiua 14 Jahren 
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zu cmpfchlen 
und tiberall im 
Buchhandel zu 
beziehen isu 



Diana Wleler 

Ran Van 

oder dieses 

laserblaueGefiihi 
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PER AMIGA 1ST GERETTET: ESCOM KAUFT 

COMMODORE 



Marmor, Stein und Eisen bricht, aber unsere Treue nicht: Duron den A 
kauf dee bankrotten Hardware-Riesen COMMODORE sichert der de\ 
sche PC- Distributor ESCOM unserer „Freundin n eine goldene Zukunft! 



PIE VERSTE1GERUNG 

Der zukiinftige Feienag der Amiga-Gemeinde ist der 2 L April - an diesem denkwiinligen Frcitag des Jahres 
1995 fund in New York die Vereleigerung des COMMODORE-Nachlasses Salt Milbieter waren die dctn- 
sche ESCOM GmbH, die amerikanische EDV-Rrma DELL und die rach Liquidation der Muoercompany 
vetbliebene Tochler COMMODORE UK. Mil eincm Gebot von rund 10 Mkx US-Dollar (manche Quellen 
sprcchen gar von 1 2 Millionen, das Mindestgebot lag jedenMs bei &5 Mio,) erhielt ESCOM den Zusch)ag t 
da die hohere Offerte von Dell m spat einging. Im Preis enlhalten w-aren neben Namen und Logos samtliche 
Patents der Amiga-Technologie; allein die Zukunft des eiattigen Hofthungstriigers COMMODORE UK is* 
noch ungewiB: Derzeil verttandelt der englische Geschafisfiihnrr DAVID PLEAS ANCE mil dem neben Sig- 
ner, in dessen Oiefetage librigens audi der ehemalige Commo-BoB HELMUT JOST sitzl* 

PIE ZUKUNFT 

Uns kann der Deal nur nxht sein, denn ESCOM will definitiv die berctts bestebende Amiga-Linie weiter- 
produzieren. fortentwickeln und iiber ein wcilverzwcigics Vcnriebsnetz an den Mann bringen; In Europa ver- 
filgt ESCOM liber 270 Laden, dazu kommen 230 neu zugekaufte ROMBELOWS-Shops in England, samili- 
che QUELLE-Fdialen (der Versandhandler ist mit 25 Prozent an ESCOM betciligt) und eiabliene Faehhand- 
ler - der Verkauf von Hard- und Software soli sich also nicht auf firmcneigene Shops beschrankea 
Ab dem SpiUsommer ist mit einer A1200-Komplettausstattung aus Rcchner CD-ROM, Monitor und Soft- 
ware zum Supaprcis von iimd LOCO Mark zu rechnea und Highend-Kunden diirfen sich auf ein A4000-Pa- 
ket inkl neu gestylter Zcntrdleinheit, superechnellem 68060- Prozessor. Monitor und Multimedia-Software 
wie z.B. T 5cala ' fteuen. Das Geld fur ncue Mottelle soil ein Lizenzabkommen mit dem TIANJIN-Konzem 
bringea der Ami gas fiir den Maria in China und Femost produzieren und verkaufen darf * Und (Ur Osteuropa 
will man gar den guten alien 6ter noch mal auflebcn lasscn, ledigiich dem A600 und dem 
CD 32 wenJen hier wie don vorcra geringe Oiancen eingenUimi 
Das cnae bmndneoe Amiga-Modell mit schnelleren Prozessorcn und integriertem CD- 
ROM soil unter dem Nomen A 1300 zur Jahreswende in den Laden auftauchen; fiir nilch- 
sies Jahr ist der Einstieg in die Mullimedia-Zukunft angedacht: Auf dem Amiga basieren- 
de Settop-Boxen werden den Zugriff auf kommendc Online-Dienste wie Pay-TV und Vi- 
deo-on-Demand ermoglichen - also inieraktivcs FCmsehen dank Amiga! 






I In I scinen 
Amiga wiedvr: 
Helmut Josf 



PIE PERgPEKTIVEN 



Keine Frage, bei Escom hat man GroBes mit dem Amiga vor, nichi umsonst 
vereicherte ESCOMS Prcssesprecher DR. WIRSING, daB (ur seine Fimia 
der Amiga ..uie Multimcdia-Maschine der Zukunft** sei. TaisSchlich ist 
bereits kure nach Bekanntwerden des COMMODORE-Aulkaufs ein 
Slimmungsumschwung in der Branche m ver/eichnen: ACCLAIM vcr- 
sprichl cine AGA-Konvextiening des Basketball-Hits .JtfBA Jam Tournament Edition". 
PSYGNOS1S will das berats eingestampfie „New Worid of Lemmings" in der Normal ve^ion doch noch 
verofFcnilkhcn und denkl sogar liber einen Amiga-Nachfolger des PC-Ballerhits „NovastornT nach. ES- 
COM hat den SpiclchcrsteUera audi UnterctUtzui^ zugesagt, schlieBlich ist jede Hardware immer nur so gut 
wie die vcrttigbanr Software. , . 

Mtigen aufgmnd der benodgtcn Produklioaszeilcn also auch noch einige Monate vergehen, bis die groBe 
Software- Welle rollt, die Amiga-Krise gilt berats aLs UberAimdea Was h&tte man sich Schdneres zum zehn- 
jahrigen Jubiliium dieses feinen Rechncrs wUnschen kannen? (Careten Borgmeier/rl) 
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Dcr Name der Rose liidt formlich zu MiRverstiindnis- 
sen ein, denn Empire lalSI hier weder den Biiren von 
der Leine noch die Brau.se aus der Pulle - sondern 
startet eine actiongeladene Heli-Sim exklusiv fiir 
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DaB ausschliefilich AI200 und 
A4000 die Rotoren anwiirmcn dtlr- 
fen t licgi an der ausgefeilten 3D- 
Optik, die so eben nur auf 32-Bit- 
Hardware zu realisteren ist: Statt 
der tiblicherweise starr fixierten 
Blickwinkel bietei Coala eine Art 
von Virtual Reality-Cockpit, das 
ein vdllig freies Drehen. Bewegcn 
und Justieren der Perspektive er- 
laubt. Damit man dabei den 
Oberblick nicht vcrlicrt. kann jeder- 
zeit ein Head Up-Display mil Infor- 
mattoncn zu Tempo und Flughdhe 
samt einer Radarabtastung eingc- 
blendct werden. 

Etwas Vergleichbares hatte am 
Amiga bislang nur M Combat Air Pa- 
trol" zu bieten. doch ging der Dreh- 
wurm bei Psygnosis* High-Tech- 
Flugi doch arg zu La&ten der Gra- 
fikdetails. Genau daran soil es 
Coala aber nun wirklich nicht man- 
geln, denn einmal wird das in 
schneller 3D-Vektorgraftk ausgc- 
fuhrte VR-Cockpit flexibcl an die 
WUnsche des Spielers bzw. die zur 
VerfUgung stehende Rechenpower 
anzupassen sein - zum anderen sol- 
len die Polygon -Land schaften selbst 
w&hrend des ttblicherweise detailar- 
men (bei einer Hcli-Sim aber natur- 
gemiiB hSufigen) Tiefflugs jede 
Menge optische Feinheiten und 
Farbabslufungen beinhalten- Man 
darf sich also auf worlwflrtlich 
schtine Aussichten wie einen hubsch 




bunten Horizon! und akkuraten 
Schattenwurf sowie auf eine reali- 
stischc Tiefenwirkung der verschie- 
denen Luft/Boden-Objektc frcuen. 
Ob am Sieucr des flktiven Kampf- 
hubschraubers vicl Zcit zum Be- 
trachten landschaftlicher Reize blei- 
ben wird. scheint angesiehts un&crer 
Vorabversion freilich zweifelhaft, 
denn in den divcrsen Einsatzgebic- 
ten (Dschungel. Aniarktis. Wuste 
und Watd sind vorgegeben, doch 
wird ein Szenario-Editor auch das 
Entwerfen cigener Schaupltttze er- 
mtiglichen) warten Aufgaben satt: 
Man fliegt Friedcnspatrouillen. 
konirolliert umer UN-FIagge die 
Einhaltung von Waffenstillsifinden 
oder durchlebt gar auf frei wdhlba* 
rer Seite den Drittcn Wcltkrieg, Im 
Kampf gegen Flakinstallationen 
und angreifende Panzer-. Flugzeug- 
oder Hubschrauberverbande komml 
eine Vielzahl von Waffcnsystcmen 
zum Einsatz. darunter Sidewindcr- 
Raketen und lascrgeslcuerte Ziel- 
suchprojektile, deren Plug per 
Sprengkopf-Kamera mitvcrfolgt 
werden kann. Tja, nicht umsonst 
wurde extra ehemaliges Nato-Per- 
sonal angeheuert. urn die Action 
mtiglichst realistisch Ubcr den 
Screen zu bringen... 
Bleibt abzuwarten, wic komfortabcl 
die kombinierte Maus-Sticksteue- 
rung am Ende ausfailt, an eine be- 
quemc HD-lnstallation ist ebenfalls 
gedacht. Aber nach dem, was wlr 
von Coala bcreits gesehen haben, 
sind wir guter Dinge, Euch dem- 
nachst den Tesiflug einer ^uperben 
Aclionsimulalion in der Tradition 
solcher Klassiker wie Interceptor", 
„Retaliator" und „Thunderhawk" 
prasentieren zu ktinncn! (rl) 



Ob Fuftball, Filmindustrie oder Zcppelinwerft, die 
Digi-Manager haben sicb schon iiberall breitge- 
macht. Nur im Reniv/irkus klafl't da noch cine dicke 
Marktliicke - die Ascon im September zu fiillen ge- 
denkt! 



Okay, zu mind est ansntzweise hat es 
auch Boliden-Managemcnt schon am 
Amiga gegebcn, doch was die cleve- 
rer! GUiersloher hier in dcr Wcrksiait 
habcn, gcht bcrcils rein optisch weit 
Uber das bisher Gebolene hinaus: Die 
sp&iesicns scit dem „Pairizier" von 
Ascon gewohnten Hintcrgrundbildcr 
in PS-staiker Grafik werden natiirlich 
wieder mit von der Paitie sein - und 
cin auf Silicon Graphics-Workstations 
erstelltes Vektor-Rennen, das man aus 
einer An TV-Perspektive mit wech- 
selnden Kameraschnittcn milverfol- 
gen kann, obendrein! 
Weil aber Power-PrSsentation gerade 
in diesem Genre nur die halbe Miete 
ist t wird unter dem schicken Chassis 
cin Hochlcistungs-Gameplay sleeken. 
So dtirfen die Spieler ctwa sclbst be- 
stimmen, ob sie als BoB von etablier- 
ten RennstiiUen wie Benetton (die be- 
rcits Uber Mcgatonncn von Kohlc, 
ausgefeiltc Technik und eingespielte 
Teams vcrftlgen) oder als Chef eincr 
kompleit neuen Hungerleider-Truppc 
(dem der anfingliche Gang turn Kre- 
ditverwalter wohl kaum erspart blci- 
ben wird) ins Rcnnen gehen wollen* 
Insbesondere ftJr die zweite Van ante 
diirftc auch technisches VerstiLndnis 
unerldBlich sein, denn hier wird man 
sich enit mal ein paar eigene Racer zu- 
sammenlOten mUssen - und da passcn 
12 Zylinder nun mal nicht unter eine 
V8-Haube.„ 

FUr voile Komplcxitiil werden jeden- 
falls insgtsami sagenhafie 100 Varia- 
blen sorgen, von dencn die Leistun- 
gen dcr Karossen und Fahrer abhan- 
gen. Keine Frage also, daB hier auch 
Moiorforschung, Windkuniile etc, eine 



Rolie spielen. Und wo wir gcrade bci 
den Piloicn waren: Abgesehen von ei- 
nem groBen Pool buchstablich crfah* 
rener Driver, die den echten Helden 
der Rundkursc genaucstens nachemp- 
funden sind (Prost sieuert z,B, bedacht 
und prazise, wahiend Berger anfangs 
schneller ist als am Ende) und vicl- 
leicht auch dercn cchte Namen tragen 
werden, sind viele talentierte und 
preiswertere Formcl-3-Steuermiinner 
zu haben. Und dann gibt's da noch 
den Scifcnkistcn-Nachwuchs, dem im 
wirklichen Leben ja immerhin unser 
Schumi cntsprungen ist 
Ohne Sponsor bleibt der WM-Titel 
freilich ein Traum, abcr nicht umsonst 
bringen es Auto und Klamotten auf 
allcs in allem 60 frcic Werbeflachea 
Auch an die Taktik wurde gedacht, 
weshalb vor dem Stan bei der Ein- 
satzbesprechung festgelegt werden 
kann, wann Boxcnstopps eingelegt 
werden sollen oder ob eine klcine 
Mogelci bczilgiich des Gcwichts fiil- 
lig ist, Und was hier eventuell nicht 
angesprochen wurdc, kann sogar noch 
wfthrend des Rennens uber Funk klar- 
gemacht werden! Wir machen inzwi- 
schen schon ma! die Testbox klar, urn 
die kommenden AGA- und Standard- 
Boliden noch vor der Aufwarmrunde 
fUr Euch auf Herz und Niercn abzu* 
chcckcn. (C Borgmeier/jn) 







ersten wirklich iiberzeu- 
genden 3D-Ballerdun- 
geons fur den Amiga 
aus Frankreich kom- 
men? Es sieht fast so 
aus, denn technisch 
macht dieses Programm 
schon vorab einen ver- 
rlnnmt pnten Kindruck! 
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Das wcgcn seiner BrutalitiU indi- 
ziene DOScn-Original von ID 
Software hat seit scincm Er- 
scheinen anno 1992 am PC bcreits eine 
Flui von Nachfolgem mit sich gebracht, 
und auch am Amiga mtlssen flussig 
scrollcnde 3D-Labyrinthc vollcr Mon- 
ster und Mutantcn her - ,X>cath Mask" 
markien da nur den Anfang des Booms, 
man denkc bloB an das kommendc 
jUien Breed 3D" von Team 17... 
Um nun die QualiUiten von Fears gc- 
bQhrend wiirdigen zu kOnnen, sollte 
man aber auch bedenken* daB die auf 
Parallaxscrolling und viele Bobs bzw. 
Sprites ausgelegten Amiga-Grafik- 
chips fUr schnclle 3D-Optik leider 
denkbar ungecignet sind; auch ist die 
Rcchenpowcr der CPU fur dieses 
Genre eiwas knapp bemesscn. Kein 
VVunder also. daB mit Texluren 
versehene Polveon-Kcrker am 
Couimo-Rechncr bislang einer 
Handvoll Rollenspiele vorbe- 
halien blicben, wo gemaBigtes 
Tempo und ein kleines. Re- 
chenzeit sparendes Sichlfenster 
wenig SlOtt- Doch kurzlich 
wurden die fiir screenfullende 
3D-Dungeons noiigen Soft- 
ware-Tec hniken ja in der De- 
mo-Szenc cntwickeli - und ge- 
nau hier haben auch die Macher 
von Fears ihrc 




onymen ..Complex" und ..Bomb" bc- 
reits fur einige der besten Grafikspek- 
takel auf der J r reundin M verantwort- 
lich; fUr den Einsticg in die kommer- 
zicllc Spielc-Emwicklung sicherte 
man sich zus0izlichc UnterstUizung 
durch die Newcomer von Manyk 
Software. 

Zu crwanen steht also packende Laby- 
rinth-Action, die treppnuf, treppab 
durch ricsige Hallen, Lavahohlen, Ge- 
heimniume und High-Tech-Installatio- 
nen fuhrt. Die rund 15 vertretenen 
Monsiersorten nebst drei exiradicken 
Endgegnern (von dencn einer einen 
ganzen Saal beansprucht!) agieren 
recht intelligent, nur gut daB an Sam- 
mel-Extras kein Mangel herrschen 
wird: Neben Energierationen. Muniti- 
on und Extruleben werden scchs Waf- 
fensysteme herumliegen. Auch an 
RSiseln soli es nicht fchlen. dazu kom- 
men ein Gbersichtliches Automapping 
und eine launige Nulliuodem-Option 
fiir gesellige Soldncn Anhand unserer 
Vorabversion (die Obrigens auf der 
Begleii-CD zum kommenden Multi- 
media Joker zu finden ist) liiBi sich 
schon jetzt sagen. daB die im Stand ei- 
was pixelig wirkende, in Bewegung 
aber ungemein farbenpriichtige. flUs- 
sig zoomende und rotierendc 3D-Op- 
tik alles am Amiga bishcr Gesehene 
vergessen liiBt - klar. daB hier nur 
AGA-Rcchner (eine CD-Version ist 
angedacht) zum SchuB kommen war- 
den. 

Wenn nun noch wie angektindigt dU- 
steiv MusikstUcke und knallige Sound- 
FX das actionreiche 
Gameplay begleitcn, 
durftc mit Fears ein 
cbenbOrtiger Gegncr 
fur ..Alien Breed 3D" 
erwachsen. Den Sieger 
dieses Dungeon-Duells 
kUren wir dann in der 
nachsten Ausgabe! (ri) 
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Der SL'trlenturm kombiniert nnfiantes RoIIenspicI mit packender A'r 

• 125 Kartengebiete ifid 7 Level in der Festung vonjzt 

• 22 Zauberspriiche in 4 Kategorien stehen rur W^Wi 
verschiedenen Starken und in drei Arten. 

• Geheime Raume, Puzzles und Jie Entwtcklung n^^^ 
werden Sie immer wieder neu beschaftigen. 

• Viele verschiedene Ruslungen und Wa 
ajfwendig produzierte Musik X<£UfeV* 
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Bei Fragen wenden Sie stch bitle an: 

Black Legend Software GmbH. 

WallstaGe 2. 

Tel: +49 / (0)208 / 45019-0 45468 Mulheim an"<fef. Ruhr, 
Fax; +49 / (0)208 / 45019-66 GERMANY. 




Die dcutschen WirLschaftssimulanten 
von Starbyte haben den Amiga schon 
zur Koblegrube gemacht oder /.urn 
Weinanbaugcbiet erklart, jetzt wird's 
ricblig glamouros: Die Well der Stars 
und Sternclicn sucht einen Filmpro- 
duzenten! 



tir den Aufstieg zum Mo- 
[ vie-Tycoon crhall der So- 
— 1 lospieler zehn Jahre Zcii, 
solUe er dabci Filmpreise ein- 
sacken und seine Slreifen in den 
Wochen- und All-Time-Chans 

plazicren kOnnen, winken massig 
Punkte und damit der Eintrag in 
cine Highscoreliste. Ehc jedoch 
die ersten Dreharbeiten anlaufen 
k5nnen, muB man sich als Besit- 
zereines Kinocenters mil fiinf un- 
terschiedlichgroBen VorfuhrrSu- ™ 
men Geld und Branchenerfahrung vcr- 
diencn. 

Der Weg zum Ruhm fiihn also zuniichsi 
in den Filmverleih, wo Hunderte von 
Spulen aus den verschiedenslen Genres 
warien. Ein Blick auf die Infofenster gibt 
hier AufschluB Uber Regisseur, Er- 
scheinungsjahr, Schauspiclcr und f ganz 
wichtig. den zu erwartenden Besucher- 
zuspruch. Sind die fiinf Wunschkandi- 
dalen gefunden, verteill man sie auf die 
Siile seines Lichtspiel theaters, lcgl die 
Laufzeit fest und bestimmt die Eintritls* 
preise ftlr jede der bis zu fiinf Vorstel- 
lungen pro Film und Tag. Sobald dann 
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die ersten Zuschauerzahlen vorliegen. 
wird mit cntsprechenden Andcmngen 
auf die PublikurmwUnsche reagiert, urn 
den Gcwinn zu maximieren. Dicse An- 
fangsphase gestaitet sich zwar etwas 
langatmig, sichert dem schlauen Mana- 
ger jedoch ein weiches Finanzpolsier fur 
seine enile Eigenproduktion - das mit ei- 
ncm kleinen Bankkrcdii noch writer ge- 
fullt werden kann und sollte, wetl in die- 
scm Geschaft nun mal wirklich jede 
MarkzahlL 

Wurde dem Nachwuchs-Produzenten bis 
zu diesem Zcitpunkl noch kein Drehbuch 
von King. Crichton odcrcinem anderen 

ItiOLtVWOOD 



namhaften Autor angeboien, 
kann er sich auch selbsi an die 
digitale Schreibmaschine seizen. 
Dabei wird aus den vcrfiigbaren 
Wdrtern ein Saiz zusammcn- 
geklickt, der den Inhall kurz, aber 
pnignoni umreiBt. dann das Gen- 
re bestimmt und dem Kind ein 
Name gegeben, Jetzt geht's in die 
Agentur, urn ein Team anzuheu- 
em: Der Regisseur und der aus- 
filhrende Produzent sollten tun- 
lichst Erfahrung mit dem ge- 
wttaschtcn Genre besiizen, die 
verschiedenen Fahigkeiten in Sachen 
Spannung, Brutalitfit, Action. GefUhl, 
SpaB, Erotik, Anspruch. Dramatik und 
die Erfolgsbilanz sind ebenfalls aus- 
schlaggcbcnd. Hinzu kommen bis zu 
fiinf Hauptdarsteller, die nach ihren spe- 
ziellen Talcnten {soil's etwa ein Cha- 
raktermime, ein Komiker oder eine Sex- 
Goran sein?) ausgewahlt werden. Auch 
Statisten diirfen nicht fehlcn, doch wer in 
seinem Monumcnlalschinken 10.000 Zi- 
vilblirger aufmarschieren lassen will, 
kann sich schon mal auf eine gesalzenc 
Rechnung gefaBt machen... 
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Aber auch hoch- 
quaiiftzierte Kamerateams, furchilose 
Sluntmcn und Expcrten ftlr aufwendige 
Special-FX gehen ins Geld, die Spczia- 
lisien wollcn niimlich ebenfalls pro Dreh- 
lug entl&hnt werden- Der Komponist des 
Soundtracks begntigl sich zwar mil nur 
einem Scheck, lilBt sich dafdr aber seinen 
guien Namcn (falls vorhanden) auch ent* 
sprechend bezahlen. Hoffcndich isl jetzt 
immer noch Bares in der Kasse. denn 
dann kann auch in KoslUrae und Kulis- 
sen investiert oder gar ein Drehort fiir 
AuBenaufnahmen ins Auge gefalil wer- 
den, Freilich sollte man darauf achtcn, 
keine Rinerrtistungcn fUr einen Western 
zu besorgen*.. 

Jetzt wirtTs langsam crnst, wobei der 
Spieler die empfohlene Zahl der Dreh- 
tage noch nach oben bzw. unien korri- 
gieren darf, Obertriebene Eile span jc- 
doch nur auf den eraten Blick Kosten, da 
Quaiilal nun mal ihre Zeii braucht- Und 
das ist nicht der einzige Grund. weshalb 
Geduld bei Hollywood Pictures einc ech- 
te Tugend ist: Obwohl dcr Zcilablauf be- 
schfeunigt werden kann, dauert so einc 
Filmproduktion quiiiend lange - 



sclbst wenn mal keine Unweiterkata- 
strophen, Streiks oder Erknmkungen die 
Fertigsicllung verztigem* Inzwischcn 
bleibt also nichts andercs Ubrig, als wie- 
dcr im Kinocenter zu schuftcn, schon 
we it man die Einnahmen gui gcbrauchen 
kann* 

Erscheint dann irgendwann cndlich die 
eisehnle Meldung vom erfolgreichcn Ab- 
schluB der Drcharbcitcn am Screen, fie- 
bcrl man dem kommenden Freilag em* 
gegen. wo jeweils urn 18 Uhr die Weh- 
premiere des Streifens in Form ciner 
ausftihrlichcn Kritik angesagt ist Im Ide- 
alfall wird's ein Hit, der sich cwig lange 
in den Charts hiUL Kriiikerpreise ohne 
Ende kassiert und eines Tages sogar Ju- 
rassic Park" den Rang in der Publi- 
kumsgunst ablSuft Die Beteiligung an 
den Einspielcrgebnissen bescherl dann 
hoffenllich einen waimen Geldrugen, den 
man nattirlich gleich ins niichste Projekt 
einflicBen !3Bt Zudem landet die Rollc 
schluBendlich im Archiv und darf von 
nun an ganz ohne Leihgebuhr auf die ci- 
genc Leinwand projiziert werden. 
Starbyte hat die originelle Themattk also 




fesselnd umgcsctzt, selbst wenn das 
Gameplay durchaus seine Schwachsiel- 
len aufweisL So mangelt es dem Manage- 
ment des Kinocenters deutlich an Kom- 
plexitai (Film leihen. auffuhrcn, absetzen. 
n3chsten Film leihen..-). was die cllen- 
langen Wanezeiten wShrend der laufen- 
den Produktion ziemlich Ode macbt An- 
dcrerscits laden die besagten Produktio- 
nen selbst immer wicder zu ncuen 
Experimenten ein, wodurch der Ehrgeiz, 
einen individuellen Mega-Hit zu produ- 
zieren, uerisch angestachelt wird An der 
Handhabung ist cbenfalls nichts auszu- 
setzen, klickt man sich doch dolt durch 
optisch hiibsch und thematisch passend 
gesialiete Menfls, Was die Sound-FX be- 
triflt, ist Hollywood Pictures zwar ein rei- 
ner Stummfilm, aber der nette Titeltrack 
und die vielen, auf die jewciligen Genres 
abgestimmten MusikstUcke machen die- 
ses Manko wieder wett 
Die digitale Zelluloidschmiede hat Ci- 
neasten somit viel und geduldigen Nor- 
mal-Simulanten immer noch einiges zu 
bieten; nicht zulctzt ordcntlichc Spicl- 
barkcit auch von Disk- Wann ist also mil 
Joker - The Movie" zu rcchncn? <st) 
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Der Titel bedeutel iiber- 
setzf soyicl wie Raufbold 
oder Rohling. Kine trel- 
fende Umschreibung fur 



x wohler/ogcoe Amiganer wild hicr also 
mit ciner weiteren Ausgeburt briuschen Hu- 
iiM>rs konfronliert, die ganz in der Tradition 
icher Digi-Rttpcl stehi - dank englischa 
Prognimniicrer wurde auf den Plaafonnen 
a bcreits gefura. geriilpsl und mit deni Bicr- 
lauch gcwcdeh. Doch weiB die Anlcilung 
Grund fur Ruffians Ungezogenheil: Als 
waschcchies Dschungclkind vermag cr nun 
mal keine anderen Waflcn m gcbrauchcn . . , 
Tarzan junior sieht hicr vor der Aufgabe, in 
18 Gestriipp-Levels (verstcckl) gefangen 
gehalicne Koboldc aufzufuidcn und dann 
firizuspucken- Gleichzeitig will sein Ener- 
gietwushaU gegen diverse Primaien, 
Chamaleons MOrderspinnen und andcre 
Urwald-Gefahren verteidigt scin. indem 
man die Biester entweder iibcrtiiipft oder per 
SchleimscbuB aus der Bahn fegt Das klappt 
;hon deshalb ersiaunlich gut, weil die (al- 
lerdings nur begrenzt vorriiugen) Rotzkugeln 
Wie Gummiballc von Wandcn bzw. Decken 
abprallcn und sich dahcr auch prachtig zum 
Anvisieren nicht frontal erreichbarer Ziele 
;ignen. Urn diesen Voneil an den Feind 
m bringen, darf der Spieler Ruffians 
..SchuBwinkel" justieren. wozu der Rotz- 
junge jedoch still sic hen muB. Zum Etnsaiz 
kommt die Tecnnik mclsl dann. wenn er mil 
ubcreinandergesuipclten Pong-Schliigem 
. Akanoid" spielt oder mine is eines Katapults 
besonders abgclegenc One beschieBt - aber 
fauch gegen Kobolde. die sich am Ende ei- 
nes aus verschicdenen Abprall-Winkel- 
aucken zu-sammengeseizten Labyrinths vcr- 
bergen. 

Leider spielt sich das allcs nichl ganz so ab- 
Iwechslungsreich, wie es sich hier icsen m. 
lenn meist gcht's nur im 
aufechriu durch den 
)schungel. wiihrend Ab- 
iinde Ubersprungcn, Lia- 
irn erklommcn und wenig 
Inriginelle Extras wie Bo 
lusdiamanten, Unver- 
Lvundbarkeit. Zusalzleben 
tic aufgesammelt werdea 



Grandslams neuen IMatt- 
I'orm-Helden, spuckt er sei- 
ne Feinde docfa kurzer- 
hand in Grund und Knden! 



Ich Tar/an. wo Jane? 




Inunerhin liiBt sich das hausbackcncl 
Gamcplay konsequeni an die cigenen Be- 
dttrfnisse anpassen: Bei Bedarf wcisen Jid-i 
fende Hiinde" den Weg zum niichstcn Ko- 
bold oder Level-Exit, und Ruffians Sprung- 
kraft kann ebenso indi\idueli daskrt werden 
wie seine TrUgheil bei plikzlichcn Brcms- 
manflvem oder das gesamte Spiellempo - in 
einer Bandbreite von miuclllon his dcrart 
lurboschnell daB selbst ein „Zoor neidisch 
wttrde! 

Gaiu netu aber kaum ubcrragend ist die 
Soundkulisse aus Tilelmusik, Hiniergrund- 
GerSuscbcn und gangigen FX- gleiches gih 
flirdie gclungen animicne und rasani serol- 
lende Optik, Schadc bloB, daB die leiLs ciwas] 
kindlichc Bonbon*Grafik im Spielvedauf 
zwar an Details gewinnt. sich jedoch nur sel- 
ten wiiklich anden. Insgesamt also ein ganz 
putziges Game, dem es aber an neuen Ideen,j 
Pep und einem stimmigen Design mangelt. 
Wozu haul man z,B. erst ein ZciiUmil ein, j 
wenn man es dann durch unendlich vielel 
Continues quasi zur Bedeulungslosigkeil de-1 
pradicn? (rl) 
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Werner Hansch - 
Der Reporter 



Helmut Schulte 
Der Trainer 



Johannes B. Kerner 
Der Moderator 
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Die Briten sind ja eine Seefah- 
rernation, Impressions konn- 
k te fiir diese historische 
Wirtschaftssimulation also 
auf einen reichen Erfah- 
rungsschatz zuriickgreifen 
- trotzdem hat man nicht all- 
zu hoch gegriffen... 




Zwar kann hicr nur cm See- 
fahrer seinen Amiga zu Was- 
ser lassen, doch darf er sich 
immcrhin aussuchen. ob er 
Miue des 17- Jahrtiundcm un- 
ter englischer, hollUndischer. 
spanischer, franzosischcr odcr 
portugiesischer Flagge die Se- 
gel setzcn will. Wie bei dem 
guten alten ..Pirates!" hat die 
Nationalist dabci EinfluB auf 
das Verhalten anderer Schif- 
fe t und die Hafen eines ver- 
feindeien Landes sollten auch 
nur Selbstmorder anlaufcn* 




Das Reich des KapltSns 

Zu Beginn erhalt der Kapit&n 
eine kleine Fluyte saml Mann- 
schaft sowie 5.000 Goldstflcke. 
ura es durch den Handel mil 
15 GUtern zu Reichtum zu 
bringen. Doch ztlhlt nicht al- 
lein der schndde Mammon, 



denn wcr die Kaufmannsgilde 
bccindruckcn will (was Sinn 
der Cbung ist), muB auch heh- 
re Wcrte wie Mut und Ehre 
unter Bcweis s tell em Erst mal 
werden abcr Waren einge- 
kauft, wobei die wechselnden 
Mandelsprcisc allerbckunnien 
Hiifcn jederzeitabrufbar sind. 
Hat man den Basardann ver- 
lassen. soliie das Schiff mil 
Proviani. Kanonen oder Er- 
satzteilen bestilcki werden. 
Auch Fregatten aus zweiier 
/fiand sind erhalilich, und 
wohlhabende 
Handler dur- 
fen gar den 
Bau eines 
neuen KahhS , 
in Auftrag 
geben.wobei 
unter sechs 
*Typen gc- 
wiihlt wer- 
den kann. 
Mehr als cm 
Schiff zur 
selbcn Zcil ist jedoch nicht cr- 
laubL 

Der nachstc Wcg ftfhrt in die 
Hafcnspelunke, wo der Bar- 
keeper allerlei profitable Ncu- 
igkeiten zu bcrichlcn weiB und 
Seelcutc oder Soldaten auf Ar- 
beii&>uche hcrumlungern - 



ihrc Heuer 
schwanktje nach 
Qualifikation* 
Hier fmden sich 
auch zahlungs- 
willigePassagie- 
re;darunter aller- 
lei zwielichlige 
GcstaUen, dcren 
Transport dem Aoschen cines 
ehrbaren Kaufmanns schaden 
kann, Und ehe man dann end* 
gukig in Sec sticht und Kurs 
auf cincs der insgesam t 62 Zic- 
le nimnu, ware noch an den 
Erwerb von Seekanen im Kar- 
icnhaus zu denken. In unbe- 
kannten GewSssern wird die 
Mannsehaft niimhch unruhig 
(gilt auch fur mangelnde Rum- 
oder Nah rungs -Raiionen so- 
wie zu knapp bemessene Heu- 
er), was im Extremfall sogar 
zur Meuterei fflhrcn hran. 
UnterWegs Obernimmi man 
entweder perspnlich das Ru- 
der oder liiBt seinen crsten Of- 
fizicr (quasi der Autopilot) ran* 
Jcui bedrohen noch verhec- 
rende Sturme und feindliche 
Schiffe das Unternehmen, 
weshalb vorsichtige Seebiircn 
gleich abdrehen, sobuid ein 
fremdes Segel am Horizoni 
auftauchL Wagemutige dtlrfcn 
hingegen mil den CPU-Kolle- 




Land in Sicht! 

gen Informationen, Vorrflte 
odereben Kanoncnkugeln aus- 
iauschen. Sollte es zu eincm 
Echizeit-Gefecht kommen, hot 
der Spieler wiederum die 
Wahl, selbst als SchUtze zu 
fungieren odcr sich auf die 
Treffsicherheit des Rechncrs 
, zu verlassen* Wer den Kampf 
zutn eigenen Vorteil entschei- 
det, ohnc den Fcind gleich ver- 
senkt zu haben. darf dessen 
Schiff enterru was zu einerrein 
vom Computer berechneten 
Rangelci an Bord fiihrL Soll- 
te man auch hicr als Sieger 
hervorgehen, ist man ura die 
Ladung des Gegners rcicher. 
Zuruck in der Hcimat, wird ein 
Teil des Profits in eine Immo- 
bilic investiert. die mil den er- 
worbenen Schiitzen zu deko- 
ricren ist - das quittiert die 
Handclsgilde namlich zuwei- 
len mit einer Bcforderung bis 
hin zum Rang des Viscounts. 
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Die Hafen: Vom Orient... 
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Fcuer frei! 



Wer nicht kaufU 
isl auch kein 
Kaufmann... 
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Herr Wirt, ein Bier und vide Infos! 



Graftsch ist von Ubcrsichtli- 
chcn Mends, ziemlich trlige 
animicrien Obcrfahnen und 
hQbschen Hafenimpressionen 
zu berichien, wcnn auch vic- 
le der Licgcplittze gleiche 
Bildclien aufweisen. Die Mu- 
sikuntermalung ist dagegen 
durchgehend eintftnig* und die 
span&men FX tnigen ebcnfalLs 
wcaig zur Stimmung bcL Hin> 
zu kommt cine prinzipidl gc- 
lungcne Steuerung, aber war- 
urn, mm Klabaulermann, rauB 
das SchifTbcim Hafeneinlauf 
eigcntlich jedcsmal von Hand 
gewendet werden? AuBcrdcm 
sind die deutschen Screcn-Tex- 
te crtdrmlich schfccht QbersetzL 
Auf der Impressions-Frcgattc 
sollie also nur anheucra, wer 
J^raies!" odcr „ 1 869" bcreils 
auswendtg kennt; Neulinge im 
Scchandcl sind namlich bei 



dicscn offensichtlichen Vor- 
bildern nach wic vor besser 
und inzwischen auch preis- 
wener aufgehoben, Alicmativ 
kann man auch warren, bis 
„Der Rccder" von Software 
2000 im Amiga-Hafen cin- 
lauft*.. (mash) 
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FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 89 
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SPEKHERBEDARF 

DBKS/rwIITrLOPPY 

HD-INSTALUT10N 

SPfJCHH&U 

DEUTSCH 



7 Ml 

"<~H*" 



JA 



SPIELSTANPE 
KOMPLFTT 



Computersoftware Qchneider J££ 
rola& Michael ^030)3043156 ft 

Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 17 03 



OtwoP>irul 
Der Cku A 



DM 

69 JO 
WO 

^9.90 
»,« 

ni 
wo 
uso 



i'- h .l_" ; 



Uxxb oft* Rc*w il 
V/K) U<i»: Mil Stra Soc a 

»J0 Mi Nuto A 

|n 

59,90 PGAEuropcttTountU 

V3 00 Ruif tTurahlsdL 



S5o soSB^Stfa*- 

wjw Bum 

$9 90 Htfrmi the |M0tffl 

»J0 Supcrttofdt 
H?0 5yn^ai«dL 
6-c»o i to*? not dt 

T«Gc«2dl 

59.90 ItowA 
BpSflt 

rat 

7950 



DM 

am 

foi 

i§ 

Em3S gS 



stenfrei fur Selbstabholer 

h Vcrcinbarung -kein I^dcn 



Versandkostanfrqi fur 

nur nac 



L6*une*hefte je 19,90 DM 



Ambentir 

QucLRofcn to 2 
DoMnnMi 



EytoIbtWdctl 



ilo) 



0.2 



3 Stuck = 49,50 DM 

Is Of \ tfcxr P.fWSTTT>OT 

Lureoftanptrtu 



[3P 4 



10 SPIELE PAKET 



125 DM 



jedes Spiel 19,90 DM - 5 Stuck = 80 DM 

^anruh, 5u>x 'rtyKnO), Hire St^ta, T:»p B*n*n*.^V mp ofde»tf^ >^wn 



5 Games + 5 Games = 275 DM 

(5 Gob nach Bra WiW tw m t^fiOje Siitk • J Obdoi mch ms WiU) 



jedes Spiel 29,90 DM 



3 Stuck = 75 DM 




FmAJCor^u^i Rnm***^ fly >l*rfct t Fch.<^1 
Hud Dnvm ^ TirfBt 1^^^, let 



2 Games je 29,90 ♦ 2 Games jc 39^0 + 2 Games jc 49,90 
+ 1 Game nach unsercr Wahl = 210,- DM 



jedes Spiel 39,90 DM 



3 Stuck = 105 DM 



Kind C 7w^f^ dt Ajbtw ^AroQta \ 



Wm Tom*ti*c Cm t^^^yv*a\ Vi^. Carina] Kizir^ Cx\*zU*c CarrW^ (Pwo«> 
Crtk Ma*td (Adr) cfc C&tk R^ct C«il W:^ Dori dt EWowbl* Hem dt E^cakU)LTV>aJ 

po* 2 . B3 off * its T^ KSr ^ f.&^rS^S 



mm 



Tonwty Thcmui. Tlumdcihawk ill Tm* fru 

TnnwTK* dt Urn* dt w Ni Ni Bwpmft * ' 

Yoc Yof 



f at Wo 



jedes Spiel 49,90 DM - 3 Stuck = 135 DM 

AerMc Gtnici, BAT 2 dt Bifito Cbai 2, Btf S« dt Brat !him^^a SUri*^ Pjo dt B*ffiic™ dt 
Ctri UwHOuknit Glide* dt Chttk Sock X C«nl*( Arf PtirciTM CvteparlA. D«4h 

& Flfhl of *rtrudcr dt Gmuj dt Got*ErtfJl Hla-*i toSrfreUtS? ±. H=rar^idt llCTiiU, 
Emm l^n^li^^^t^h^\oda2^Jw^\m^J\jriiii£ PirtdtkmaiOiMtf^ 

UaWldtUc^dtLu" 0f*ekfnfWidtMll4riPUi^on.Kiid- 
3 rit Mflnicy nknd 1 dt Nttfcj' Beam 1c 
. , Pm4i ofdrtaeBa^rtm Piot« M»ira 2 dt 

rSw. Swcewixd Ho dt SMaCmk dt^om Tci> ID (lUna Traden 



M 



Pvitry, Ouetf fcflJ«yJ 



S^ziS^Sc^^^ ^d^ftbcfi r 9 OM'v'nAMie • 6 DM 



vSa^Vbrnwi* Kto 453 447>1C* BU 100 



- 1 pa 



® 



■ rE= IHra 




Aufwendige Kollcnspiele sind der/eit nichl ebcn an der Ta- 
gesordnung, das stimmt schon. Aber so bescheiden wie hier 
darl die graflsche Presentation trotzdem nicht ausl'allen, selbst ^ 
bei ansonsten guten Ansatzen nicht! 




1 1 . s-j a 



I i .: Itii^i>..iii< M'ulur in ilur inK^^^dMH 




I 




So cmbehrt die komplen dcuischc Fan- j 
tasy-Geschichtc der Kelsterbacher Son- 
nenblumen nicht cines nctien Humors: 
Im klcinen Intro ist zu sehcn, wie der 
gute Zaubcrer des Landes ..Nicksis-Los" ; 
alleriei Abenteurer urn sich schart, damit 
sie dem Treiben seines bosen Kollegen 
Ladulak cin Ende setzen. Dazu mtisscn j! 
in 16 Missionen drei EdeUteine range- 



den. Unterwegs tnfft man 
aber nicht bloB auf sie. Gc- 
spriichspartner fUr launig- 

informative Automatik- 
Kon versat ionen und liber 250 Monsler- 
gatiungen von Banditen uber Skeletie bis 
bin zu Draehen. sondcrn cben auch auf 
cine Grafik. die an eine PD- Version von 
..Dungeon Master" denken lilBt.. 
Die biedcr gezeichncien 3D-Locations 
wcrden also per Mausklick Schritt fiir 
Schritt durchwandert. wobei das Terrain 
immcrhin durch seincn Umfang besticht: 
Die Uber 310,000 Schrittfelder beinhal- 
ten sieben durch Meere getrennte Kon- 
I tinentc, deren 1 5 Stadte wiederum weit- \ 



J r 1 M ■ Vl> 'Ml . f ltl.11%. ■ lit u V ■ flV» * *tm**w 



den in Rundenform ausgetragen. wobei 
ncben Schwertcm. Bogen odcr Dolchen > 
auch sane 222 Spells fiir magisch begabte 
Heldcn zum Einsatz kommcn. 
Klar. datl siegrcich absolvicne Gemetzcl 
neben ciner Verbcsserung der sechs Cha- 
raktcrwerte (Starke. Gllick, Intern- ^ 
' genz...) auch die Hinterlassenschaften 
der Gegner einbringen - zum Leichen- j 
fleddem stehen mehr als 360 Items vom * 
einfachen Heiltrank bis zum Laser- 1 
■ , schwen bereiL Die Bcute darf auch ge- , 
^ recht unter den einzelncn Recken auf- 
jj) gcteili werden, schlicBlich verfugt jeder 
r von ihnen iibcr seincn eigenen Inven- 
tory-Rucksack. An der Maussteucrung ijj 
und der atmospharischen. mit zahlrei- 
chen FX versetzien Klangkulisse gibt es 
ebenfalls nichts zu miikeln. Fazit: Ach, 
haue man bei Sunflowers dem ordcnUi- 
chen Gamcplay doch nur einen ordent- 
j lichen Grafiker spendieti! Die schlichl- 
wcg miese Optik mit ihren lachhaften 
Animaiionen kostet namlich einiges vom 
Spielspab" - und damit auch einige Pro- 




1 





schafft werden. aus denen sich die Waf- 
fle Schmieden liUJt. mit welcher der lie- . 

dcriiche Magier eingesargt werden kana verzweigte Dungeon, beherbcrgen. Fur .? zentpunkte in der Gesamtnole. (md ) 
Zunachsi wird aber mal eine sechskop- ^ das jederzeit abrufbarc (aber ebenfalls - 
fige Party bcnStigt. die man sich anhand I ; 1 sehr simpel gestaltcte) Automapping ist 
des umfangreichen Charaktermenus aus \f man daher dankbar. zudem liiBt sich die 
1 1 Rassen (Zwerg, Elf, Mensch usw.). 23 ^ Mannsehaft bei Bcdarf in bis zu vier von- ' 
Berufen (Dicb, Magier, Riuer etc.) sowie I einander unabhangig agicrende Gruppen 
19 Talcnten (von der politischen En- 1 ' aufteilen. Die anfallenden Kampfc wer- 2 
stellung bis hin zum Talent zum Stehlen) 

iiir-immnnhnccolt _ / ■ i ■ : utMtPrf* Phil?!*. 
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DIE NORDLANDER 

(SUNFLOWERS) 



ROUENSPIEL 



58% 



„REIZ10S" 




GRAFIK 387. 



MUSIK 65% 



NIMATION 26% 



SOUND-FX 68 



HANDHABUNG 72% 



DAUERSPASS 63°/t 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 79 - 



SPBCHERBtDAPf 
DISKS/rWBTflOPPY 
HtHNSTAUAnON 
SPftCHEft&Alt 
DEUTSCH 
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bleiben vorerst frei und kbnnen zeitwei- 
lig aus einem Pool von uber 50 unter- 
wegs anzuireffendcn NPCs belegt wer- 




fJTMlCT MIT G^O^r-Tt: Ct N0 * £i* t %' 



l>1! KUHUt rtQtni)LUVT 1ST RC 
1H OCR &UNKttM1T \,1tCT OtE 

mSCHAPT Un DAS SCMVOSS » 
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 





LADEN: 

60311 FRANKFURT 
FAHRGASSE 87 
069/280170 



LADEN; 
56068 KOBLENZ 
SCHLOSSSTR. 16 
0261/309634 



500 1200 

79 90 



3990 



54.90 
69 90 

SftH 



64 90 



e9 n 

S4 90 
BUM 

59 90 

69 90 
79 90 

6990 



7 Geiw o* Mondor ' 
Acton Rectay Pro 500 (DA)149 JO 
Ataa(KE) 
Atodin(DA) 
Aken tVwd 30 (OA)* 
Al*en Bmd T A. (DA) 
Alien Oympica (DA) * 
AD Terrain fiac^g (OA) 
Bacfc^ammcn Royal (KD) 
Battes(KD) * 
Banshee (DA) 
Bar* Jtxnpors (DA) 
Bazooka Sue {KO} * 
Bang* (KD) 2M&W5 
BttcKSocf (OA)' 
Bioodnet (OA) 
BroocJt3 (OA)* 
Bubble 4 Squeak (KE) 
Bump'n Bum (OA) 
osyidaslioa Manager 3 
SoCOOrte* (KD) 
Bureau 13 (KO)* 
Cannon F«tt*f 2 (OA) 
Cant Disaster fKD) # 
Chaoi Engln#2(DAr 
Ctai-c Delphn (DA) 
(Another Wcrt,Flasftbeck.CnJee for a 
Cvw Op«nftyi SteaSH Future Wars* 
CotooUatJoo (KD) * 79,90 
Cry?? v Ontgan (KD) 59 90 

CybefWC* (KD) *4J0 
Dae*r<rac-*ie (OA) * 59 JO 
Oarkmere (KO) 69 90 

Dewn Patrol (KD) 04.90 
Dealhrnask tKE) 63-90 
Dcr Oou Proles* (KD) 29 JO 
DerRowdoMKD)* &4.90 
Def Slrairv^fKD)- 
i(KD) 
KKD) 

Dungeon Master 2 (KD) * 
Eifae3<KD) 
Erben der Erd* (KD) 
£vaw© Action (HO) " 

MTa*mChet(OA)* 
Ft World Cup Edit, (DA) 
FIFA Soccer (KD) 
RMingo Tdun (KD) 

FUghtor the 

Arnsxone Queen (KD)* 

Football Master (OA) * 

FiWTrftts fKOj- 

Fufltwa ToUl (KD) 
Guansan (KE) 

KMtHck-IIUjrion (KO) * 

High Sea Traders (KD)* 
Hollywood Plctunt* (KD) 79,90 



69 90 

39 90 
■Ml 



59.90 

Mjq 

* M h 

&990 

H90 



69,90 



79.5*0 

&4 90 



5990 

69 90 
60 90 
79.90 
6990 

79.90 

59 90 



54 90 



W90 



54 90 
59.90 

69,90 



7M0 



&9 90 

6950 
64.90 
69.00 
79.90 
60 iK 



LADEN; 
53721 SI EG BURG 
KAISER STR- 1 6 
02241/68045 



LADEN: 
53111 BONN 
MUN5TER STR. 11 
0228/659726 



LAOChfc 
5206? AACHEN 
BLONDEl STR. 10 
0241/406912 



LADEN: 
50939 KOLN 

oottesweg 157 

0221/425566 



LADEN; 
50676 KOLN 
MATT1AS STR. 24-26 
0221/239526 



LADEN; 

40211 DUSSELDORF 
AM WEHRHAHN 24 
0211/364443 



x.Bi 500 1 

Jungle Strike (OA) 0950 

King Wng Bowling (DA) 39 90 
KK^STm* of 

Germany (KD) 79 90 
Koog dor LOwen (DA) 

Lolrypop (DA) 59.90 

UmtooltneReakm(KD) 69 W 

Wad BuQer (KO) * 84.90 

MedNe*TS{KD)* 79,90 

Mao ffewri Extratlan (KD) ' 3QJ0 

ManotaMtoingiKD)* 59-90 
Maws fcUrvAoveniure (OA) 

U*rth4us Sara* 2 (KD) 79 90 

Micro HaeMhei 2 (DA) MM 
Migniy Ma* (DA) * 

Olciirner(KD) 59 90 

Overlord (KE) 69.90 

PGA Euro Tour (OA) 69.90 
Plnbifl Illusions (DA) 

Pink* (DA) 5990 

Piot Connectton (K0) C9 90 

Pottsrtm-e (OA) W 90 

Prom-em Manager 3 (DA) 59 90 
PrenvManaQf 3 Mutt (OA) 29 SO 

RAN TrsOner (KD) * I 9 JO 

Reunion (KD) 79.90 
o* Medusa GoW (KD) 79J0 

rise of tf* Robots (DA) 64-90 

RoeoU (DA) * 6950 

5 U Li (KD) 64 JO 
5chaiz ffn Siborsoe (KO) 69.90 
Sensote Go*! (OA) 
Sar^tio World 

of Soccer (HD) 
Shadow FJghter (DA) 

5Mi; Fg (DA) &550 

6 t- Civ 2000 (KO) (4MB) 
Stanon the 

Sower 2 (KD)* 54.90 
Skeleton Knur (DA) 

Space Atadamy (OA) 1 MM 

Space Crusade 2 (K£>* 69 90 

Sta/Crvrsader(KD)* 69 90 
Super StrMttlgriter 2 (DA)* 59 JM 
Suowar 2D50 rj 
Super Sldevnerks (OA) 
Super Starrest (OA) 
SyrrtcaieOaatKO)* 
T.FX (DA) ' 

Team 17 PbibeJ] (DA) * 64*90 

Theme Part (KD) 69.90 

Top Gear 2 (DAI 59.90 

Trofts 2 (OA) ' 69 90 

U.F,0.(KD) T9.90 

Venreer C^a^cs (K0) * 79-90 
Whata VoyerjeSfKO)- 

Ze«woJt(KD) 79 90 

2etve*n(K0) 7990 



49» 



Jaysaft- 

■^a* DIE WILT DER COMPUTERSPIELE 




SPIEL DES MONATS 

ELITE 3 

Oavxl Brabons dntto Version :uj - 
p -1 j - s- r.r 5c«rKC*Ficbon 

Knuners 
H*er veroinen sicti &nHor>o-, 
Kandeis* und Kamptetemente zu 

cmom SpiOi 
Sogcnhafie Gratis rasanle Aclton 
und ome inieressante Hanrjiuno 
wwd auch dieson Tori ru einem 
echien Kloss»»«rjr macherv 



TIP DES MONATS 

DER CLOU 

Plane n Sfe cm London 
der 50or Jahre Ihre 
GangslorkarriereM! 

29.90 

KOMPttTT W DEUTSCH 



DER CLOU PKOFIDISK (K0) 

29.90 



200 

90 



69 90 



69 90 



HJQ 



€9.50 

6*1 90 



79*0 



09 90 



fi9.90 

t9 90 
64 00 



79.90 



69.90 

79 9-0 



as 50 

7990 

59 90 

79,90 



SUPER PREIS 

Nur sotanoe Vonei r^icrrt 

CD 32 i,B: 

AJfrtfO CWCken (OA) ?9M 

Al Torram Raong (OA) &9 90 

Arat>en T*ghto (DA) 29 90 

BentneefDA) 49.90 

FVi-k-rcao^ (OA) ?9 90 

Bft^Hactor (OA) 59 90 

Caiaes2(KE) 39f<3 

Chaos Enrjine (OA) 2950 

i> Gcr^ra&on iOA) 2950 
Dsathmaak (DA) 

Delendar oXrown 2 (DA> 39.90 

Orao^n SW (DA) 69 90 

Elite 3 (DA) * 6M0 

RefdiO-Gtary(KD) 79 90 

FBnk (DA) 49.90 

Fury of Fumes (OA) 79.90 

Gamers Usgazine^CO 1 9-90 

He«1M3al2(DA) 49 90 

tmpotsihiB Mission (DA) 39 90 

jaims Pond 2 (OA) : * M 

James Pond 3 (DA) 49 90 

King Ping Bowling (DA) 39 90 

LATTitxjrojhiri* (K£) 19 90 

Lemmr>gs 1 (DA) 59 90 

Losi V»mos <KE) rsMO 

Mean Arenas (OA) 19 90 

Microcosm (DA) 49 90 

Nigel Marvel (DA) 39.90 

Ov^ojRfU^er C(OA) 3950 

Plnball Illusion (DA) 6950 

H^jers Cup (DA) H BQ 

Shadow Fighter (KE) S9M 

TnemsPartt (KD) 79.90 

Total Carnage (DA) 39 90 

UF,0(KD) 79 90 

Zool 2 (OA) 39 90 

ZUBEHOR x.Bi 

S P^yer Adapter 14.90 

Correct*. Pro Special 29 90 

CcrnpeQvOn Pro Trans, 29 90 

Competrson Pro MirB 29 90 

JoywJCO 32 3990 

Joypad Techno Plus 1450 

SpocmouM 29 90 

PrxTknwisf^erung 990 

ScanKaW **4,90 

LOSUNOEN z.B: 

Abandoned Places 17.95 

Amo©rrnoon 17.95 

bV^dti s SJeeJ SJty 17* 

Curse of EnehanfJa 1795 
und nooh vWe mehr.^ 
Bme *n der Zentraie Oder esier 
Fiiaie ertragon 



SUPER PREIS 

nur aolenge Vorrat rem 

AMIGA z.B: 

Alrbucte 1 2*1200 (K0) 29 90 
AJtroo Chicfcan (DA) 19 90 

Allen BnTed2-l200(DA) 1930 
Anstcss Oala*1200 (KO) 49 W 
Aotjarx Games (DA) 29 90 
Ban vs Wond (DA) 29 90 

BirtUetoaos (DA) 29 .90 

Beneath a SleSlry(KD) 29.S0 
Big Sea (KD) 29.90 
Bt Altar (DA) 19.90 
Burntime+Audlo CD (KDj?5 90 
Bumt/r*-1200(KD) 29 90 
Ca.*npa^r>2(KD) t9.90 
CavefT^an Hnfr (OA) 29 90 
Cr*» Beck 2 (KE) T9 90 

CMMxaHOrt (KO) 59.90 
Combat Cta^tics 1 (DA) 18-90 

(6dfl Artack Sub Jeam Yankee. 

F 155**** £ agio 2) 
Combal Clastlcs 2 (DA) 29.90 

(Sdent Serve* 2_ PacrAc 

IstanrX F t9 St Hghfer) 
CytwrpurA (DA) 2-3 >: 

Der Clou (KD) 29 90 

Der Ooo Profl Dfst (KO) 29 90 
Ditposatfe Hero (DA) IMO 
Dogtlght (KO) 49 90 

Donk (OA) 1990 
Qa»2(KD) 29 90 

Eye of Storm (DA) 29 90 

Gonesta (DA) 29 90 

Gto&aJ Gtadialors (OA) 29 K 
GWxJule (DA) 2990 
GosM Oino Dinl (KD) 29 90 
Groat Courts 2 (DA) 29 JO 
Gunt^'p 2000 (OA) 39 90 

JurBSS*Parfc-1200(OA) 29 90 

Euro Crvsi-1 200 (DA) 4 J 90 
King's Dues* 6 (K6) 49TO 
Kofl^f >3 5f>o*e(KD) 39.90 
(Eye of BenoUsr 1 u ra) 
Larry 2 (DA) 39 90 

Last Acton Hero (DA) 1990 
Legend 2 (OA) 39 90 

Lexrutiings 2 (D*J 39 90 

Lstminga 3-1200 (OA) 49.90 
Lure of Ternptrs ss (KD) 29 90 
Magic Boy (DA) 19M 
Mercenafy3(0A) 19 90 

MMOoR pfcft (OA) 19 90 

Missiles overXerion (DA)29.90 
MrttKj C05€cHcn (KD) 

(Reuart of Medusa. Roong 

flormy. Lords cf Dccm t 

Cnme Time, Sa/akon) 



SUPER PREIS 

nor sotange Vorm! re<frt 

AMIGA x.Bt 

Monkey Island 1 (KD) 29 90 

Wcfcy Boom 2 (DA) 29 90 

Oecar(DA) 29 90 

Oscar-1200(DA) 29M 
Poptious 2»Data (OA) 29.90 
Prtms Mover (OA) 1990 
r^4jrjiy(DA) 1990 
Bof>n Mood (KD) .29-90 
Rome AO (KD) 29.90 
RuTt & TixnDil (DA) 49.90 
RuJrt o Engagemoni (KE) 9» 
Second Samunal (DA) 29,90 
Seek 6 Destroy (OA) 29 JK 
S*m Ars (KO) 49 90 

Sim Ctty ClasaJc (OA) 29» 
Skti Earth (KD) 49 JO 
5mkorSertm(OA) 29.90 
Soccer Kri-1200 (DA) 29.90 
Space Crusade (KE) 1 9.90 
Space Hulk (OA) 39.90 
Spece Legends (DA) 2990 
(Wing Ccrrvnandpr \ . Drto 
Psjb. Megatra>e*ien 
Spaceward HOI (KD) »M 
Sports Masters IDA) 19 90 
(PGA Tour Goff t AovTennt*, 
Indy 50O P Europ ChamriomWrt 
St Thomas (KO) 39.90 
Super Sports Chel (DA) 19» 
Term»naSrjr 2 Acton (OA) 29 90 
The Box 1 (KO) 49 90 

(Burntime. Dynaiecn- 
Whales Voyage) 
Theatre of Oeaih (DA) 29 90 
Tornado (DA) 29 JO 

Traps'n Treasures I DA) 29 TO 
Trofia(DA) 19 JO 
TroeVl 200 (OA) 29J0 
Tumcsn3(DA) 29-90 
Vision (KO) 29J0 
War in the Guff (KD) ?D 30 
Whales Voyage (KD) 29.90 
WiX-nLil(OA) 1990 
World Cup 94 USA KD 29.90 
Zool 2-1200 DA 39 JO 

WKJHTKj 

Bel SondersngoOoten bine 
Immer elnen oosr mehrsr 
Ersatmunscho er>geoen. da 
vwse Spfefe Restposatn sand 11 
(KD)KOMPLETT DEUTSCH 
(DA)OT. ANLf ITUNG 
(KE)KOMPL£TT ENGL. 
(MMOCH M1CHT UIFEttAR 
JCH 



VtrriSNO: 

AACHENER STD. 10O4 

50856 KOLN 
Tilt 0231/9«o100 

FAX:0«i/aea70i 



NACHNAHME;9DM 




fJtPOST 9- a DM 

UPS: f * 6 DM 

VOt)uUSI:6DM 
AUSLAMD 1SOM 



51CHEBHEIT5 
VFCPACKUNG 
1.50 DM 



1rrtvm«r & Pr#ltond«rvngen blelfaen vorbehehen 



-JOySOlL- Da geht die Post ab.... 


TITEL 




. O50O>r O120CW OCO 32 

, O HACH N J 9 OM 


OKATALOG 


KOSTIN 
LOS 


Of ILPOST: 8 + 9 DM 
OUPS: 6 + 9 OM 

CVOHKASSE SCHFCK. 6 OM 

O AU5 LA H D& VO IKASS F 15 DM 






nur gca*n Voricriu*. postbar 
OTflLLIEFERUNG 


1 


1 — 


TOO Ott*VEfaAMDKDSTHir-at] 




































EIN BOCH AUF DEN 
BETTER 

1) AIs ich neulich die Zeitung 
aufschlug. habc ich mir doch fast 
mein linkes Bein abgefreut: Don 
stand tatsachlich, daB Commo- 
dore an Escom verkaufi wurdc 
und daB Escom mit dcm Amiga 
mm MBrktfiftrer werden will! 
Nun hoffc ich natiirlidu daB die 
Jungs auch ncue Rechner henms- 
bringen, etwa einen Amiga mil 
100 MHz Riscprozessor, 500 
MB Festplatte, CD-Laufwerk. 
Hardwan^Tcxturetnapping und 
einer multitaskingfahigen Ar- 
bcitsoberflache. Die erstklassige 
Speieherverwaltung sollie naiiir- 
Uch beibehalten werden. und das 
Gaittc mttBte dann fur etwa 
900,- DM den Markt umstUrzen 
- einer der grftBien Voneile Es* 
Corns dilrfte sehlieBIich scin. daB 
die firma Produzent und Vcr- 
kiiuter in einem ist Wartc ich efr 
wa vergeblich auf so ein Genii? 
Oder isi es bereits angedaeht? 
GlautM Ihr, daB H crueller wie 
Blue Byte jeKI wieder zum 
Amiga zuruckkomrnen? 

2) Ihr ktinntet in nachster Zeit 
mal wieder ein paar ausfUhrli- 
che Hardwaie-Tests mac hen, 
Z.B. die schnellsten Fesiplatten 
oder die besten Turbokaiien. 

}) Den Joker finde ich soweii 
ganz in Oidnung, besonden; CD- 
Joker, Mailbox, Crack und die 
Seitenhiebe, wenn sie mal drin 
sind - Brigiltas Friseur muli ja 
ccht gui sein,,, 

4) Jetzt noch elwas Poster-Kri- 
tik: HSufig ist mir da zuviel Pro 
duktwerbung drin, ansonsten 




mag ich insbesondere Fantasy- 
oder SF-Motivc. Wenn so was 
grad oicht zu haben ist - wanim 
verwendei Ihr nicht die Graftken 
aus der Galerie noch mal? Da 
kamen einige tulle Kandidatcn 
in Frage! Es muB auch nicht in 
jeder Ausgabe cins sein. Ein Po- 
ster in jeder zwciten Nummrr 
(dafllr aber im DLVA2-Formai) 
late es audi 

5) Die BPS tragi mil ihren Indi- 
zierungen meiner Meinung nach 
zur Vertmntung von Biutalo- 
Games bei. So was ist dann ja 
ein regetoschtes Gutesiegel. , . 
meint ein lcider anonym bleiben 
mochlender Leser aus Brakcl 

/; Gt'geiifiugen: Hat der Amiga 
nut der Workbendi nie/it seit jeher 
fine nuihuaskiitgfiihige Arhrits- 
oberflaiv? Hast Du das Editorial 
das Betriebsgeheimnis /«/ insbe- 
sondere die Stxxicrznisgabe des 
Brunrfiengtilusters schon gelesen? 
Und wie geht 's Deinem Bein? 
2 1 War Umnten Kir, zumal sich 
dank Escom auch am Hardware* 
Marki bald wieder einiges tun 
isflte Kurzuni die Idee isi be* 
reits menumen 

3) Bine kein Wort uber Brigittas 
Friseur, wenn Michael in der 
Niihe ist! Der Keri ist ja soot* ei- 
fersiiehtig. 1 1 

4) Stimmt nicht, es giht grvndstitz- 
licit keine Pmduktwerhmg auf 
dcm Poster sondern nur den 
(meist hiihschen) Titelsdiriftzug 
und ein (Ueisies) Firmenlago; 
guck Dir wrglekhswrise doch 
mal aus dent glekhen Moth* ge- 
stalrete Antigen an Hattfigkeit 
und Griific ties Wandschnucks 
stehen derzeit nichi zur Disposi* 
HOtt die Mothr lungegen prinzi- 



picll schon - was meinen also die 
anderen Leser zu Golerie-BUdem 
im PosterfoTmat? 
5) Auch wenn wir bekannslich 
ebenfalls keine Fans der BPS 
sind und auch wenn Verbotenes 
tatstiddich oft besonders reizwti 
ist: Ob ein generetks Verbois- 
Verbot die richtige Uisung Htfrr, 
Hxigen wir doch zu bezyteifelrL** 




DIE SCHLAG-ZEHB 

1) Seid Ihr sichcr. daB Escom es 
gut mil dem Amiga meint und 
nicht nur einen Konkunenten 
vom Maria nehmen will? 

2) Wieso gab es in der lelzten 
Ausgabe so wenig neue Games? 

Dortmund feiert den Joker 

3) Und dann ficl mir noch neu- 
lich die beigelegte Schlagzeile 
einer allscits wcJilbekannten, 
„unaHiiingigen und uberparteili- 
chen" Zeitung in die Hiinde, 
Wieviel hat Michael dalur ci- 
gentlich gezahlt? Oder gehftn 
ihm etwa das Verlagshaus die- 
ses bewuBten Blattchens!? 
grinst R Hartlil aus Duisburg. 

J) Da sind wir ganz skher. Und 
das nicht mir wrgen unserer gesi- 
cherten Infos zur rosigen Ent- 
wkkhmg dank Escom sondern 
auch hw/ der Amiga eben kein 
KonJatrrent am Marti mehr war - 
jea erst nirder wieder einer! 
2)DerMaiwarinSachenNeuer~ 
scheinmgen ein Tiefpunkl, doch 
mit tBeser Ausgabe gettt's ja be* 
reits wieder oJMMK Und wenn 
erst £e Wundcr-Wende vofl ge- 



griffen hat, werden wir uns vor 
lauter neuen Games hctffendich 
gar nicht mehr rettenkSnnen! 
3) Ach was, die wn Dir beigeleg- 
te Schlagzeile (welche hit geme 
abdrucken) bewcist doch nur, dafi 
der Joker auch ohne finanzielie 
NochhilfeimmerxoQimBMisL^ 




Na, endlich ist Commodore auf- 
gekauft - seit einem Jahr schwitze 
und bange ich schon! Was mir 
aber bei Escom zu denken gibe 
1st, daB der Amiga nun in China 
pn^duzien ^-etden soil Gibt Es- 
com ihm etwa den LaufpaB gen 
Fenxfet und vermaitact hicr einc 
An Xommodore Power PC* 
mil ..Windows" und DOSen-ty- 
pischen Bedienungseinrichtun- 
gen? Und was soli das mit dem 
C64? Die Chanccn des Amigas 
konncn nur in einer konsequen- 
ten WeiterentwTcklung der txr- 
w-ahnenTechnik liegen! 
findet Karsten Skerath aus Wup- 
pertal- 

Deinem letjen Satz stimmen wir 
voU zji und wie es aussieht, git 
das auch jiir Escom: Die MiUio- 
nen wurden ja gerode wegen der 
zxhtnfistrikMgen Amiga-Tech- 
nohgie investiert Davon abgese- 
hen kam schon seit langem ein 
GrofiteU der Anuga-Produhwn 

aus Asien, mi an der Er- 
schlitflung neuer Markte im Osten 
(sd es auch dark den guten ahen 
„Brotkassen") kannen wir eben- 
Jails nkhts Verwerflichts en?- 
decken Du karmst die Sck*ep- 
driisenaisogetmstdrvsselri 




IUNGEON- 
ORIGHVAL 

Soso, Core Design will sich also 
aus dem Amigageschaft zuriick- 
ricben? Angcsiehls der fruhen 
Commo-Botschafi k;inn man da- 
zu nur sagen: Ihr wcrdet den 
Mauscn noch nachtrauem! Gc- 
rade Escom ist ja wirklich ein 
idcaler KSufen die haben genug 
Kohle, um allc miiglichen lnve- 
stilionen zu tiitigen. und bekannt 
sindsic ohnehin! 
Jelzl aber etwas ganz andercs, 
bci dcm Euch richer glau die 
Spueke wegbleibt: Es existiert 
cine originate JDuum"- Version 
fdr den Amiga! Und zwar eine 
\ oil spielhare Demo, die ca, 6 
MB RAM benoiigt und von ir- 
gendciner Company aus den 
Staalen umgeseizt uurde. Das ist 
wahr - was sagt Ihr dazu? 
zeigt sich Igor Vucinic aus Rin- 
leln verbliifft. 

Keine Sorgc die Jungs von Core 
werden es sich schneB anders 
ilbertegertWas das verdoomte 
Demo betrifft so bahen w das 
so lange filr einen versp&teten 
Apriischerz bis wir's mit eige- 
nen Augen gesehen haben - also 

her danuty wir sind ouch ganz 
bestmmlalieschon Uber 18! 



Jungs von der Playpower schrei- 
ben hier, das so clwas das opii- 
male Spielgerat sesT emgegnete 
ich. „Haben die lalsachlieh mal 
wicder mil threr Kids-Verblo- 
dung angefangen?" groille er un* 
heUvoll. ,«Spar liebcr auf *ncn 
1 200er mil Festplaite. dann 
kriegsi Du audi von mir einen 
ZuschuB. Und lafi Dir ja nichl 
von irgendwelchen Schmiefbliit- 
lem einreden. dali nur die op- 
lisch und akustiseh aufwendig- 
sten Sptele den meistcn Spall 
machen! Ubrigens: Ich hab' doch 
n<xh den alien , T Wing Cumman- 
der" aufgetrieben. Wicso veriuli- 
nieln wir uns nichl in Dein Zim- 
nw und holen ein paar Katzen 
vom Hirnmel?' „Au loll Papif 
so also spraeh zu uns Joehen 
Borgtvardi aus Stadtpro/elleiL 

Ein weiser Mann, der Herr Pa- 
pa! Lqf) es ims wisseru sobald 
bei Euch doheim an Adoptions- 
Pltitzchen jttr die Redakleure ei- 
nes gamntiert schmierfreien 
Blatsesfrei werden soUfe... 




Es geschah an einem dieser sell- 
samen Tagc vac Weihnachten. 
Meine Geschwisier siellien gCO- 
de erst ihre Wunsehzettel aus 
ich sprach jedoch zu mcinem 
poslkartenschreibenden Vaten 
.Papa, krieg ich zu Weihnachten 
einen Pentium mil 90 MHz, 500 
MB Festplatte. 8 MB RAM, 16- 
Bil-Soundkane, Triplespced- 
CD-ROM, Multisync-Monitor 
und 'nem lollen Malpn> 
grummT Meinem Vaier brach 
die Bleisiiftmine, und erblei- 
chend hauehte en „Wenn Du 
mir sagst wovon wir die nach- 
sien drei Monale leben sollen? 
Mal ganz abgesehen von den 
Geschenken fUr die Briider und 
Sch western!" .Aber Papa, die 



- 

FfEULICH CV DEB 
GRUBE 



Es warcn einnial ein paar munte- 
re Raubkopierer. die aus purer 
Lebensireude ein tiefes Loch 
schaufelien. Anschlieliend 
maehlen sie sich dawn, um ei- 
ner herzhaften Zwischenmahl- 
/uzusprcehen, doch 
wahrend sie so schmausien, kam 
uasere .Jreundin" des Wegs 
und ware fast in die Grube gc- 
stibZL Zwar konnle sie sich ge- 
rade noch abfangen, aber ihr nei- 
discher Vem + andter mit dem P- 
Zeh w*t Uir heimlich gefolgt und 
schubsle sie sehandlich in das 
Loch! Vater Commodore mach- 
te sich nach einer geraumen 
Weilc dann doch zwei oder drei 
Sorgen und suchte nach seinem 
Tochterlein. Er land sie audi 
und \ersuchte, das arme Miidel 
zu rciien, fiei aber nach inehrc- 
rcn sefalWGfCD Fehltrinen selbsl 
ins feuchle Grab * dabei I6ste er 
einen EnJruisch au& der ihn 
saint Tochter venichtittetc! Doch 
weitcr noch geht das Drama: 
Sein britischer Brudcr hortc den 
EnLseucasschnri des Gestrau- 



BrainMan lauft auf 
jedem Amiga. 



Kluger Kopf 



Hoi Dir BrainMan - das ultimative 
Kniffel-Tuftel-Logik-Kombiniergame 
fur den extralangen Spiel-SpaB. 

Jetzt uberall im Handel oder direkt 
bei: 

M-SOFT Software Design 
Horster Str. 297 
46238 Bottrop 
Tel: 02041-4656 
Fax: 02041-4660 
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Toledo (030)794 72111 
Tetebu (030) 794 72 199 
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Media Poirrt VeruleW GmbH 
BtsmarckslraOe 63 
1216 * BerDn (StegKz) 
aktuetle Ang*bote: (030) 622 85 28 




cbdfeO und bnich in alter Eile 
auf. Under betnerkte er m sp^u 
dali cr sian eincr Schaufel nur 
den TeelofTel dabeihatic. Und 
vvenn er nicht gcsiortocn isu dann 
loffelt cr noeh Ifc-uie- . • 
slichck Ssocha Renn uus Ahr- 
weiler 

Nuru David Pleasance hat ja bis 
hemedmLffidnochnkhab$c- 
geberu setbti wain stin Besttck 
dorm letzjat Endes tazstichtich 
nichs gwft gfJ^ug hot. Ein Gticfc 
dofi d£t dfulsche Onktt Jost seil 
geraumer Zeit mis Frau Escom 
wrmtihU ist und in der PC-Gara- 
ge seiner Angetrauten einen 
Sch&tfelbagger fond! Die 
w Frewndffi" stehi mzwisehen Je* 
derails wieder auffestem Bo- 
den* und fandauf, landab ma- 
chen sich die DigiSchneidereien 
fivhen Mutes an die Arbeit, urn 
die Cute bald ma neuen, saube- 
ren Beidern venorgen zv fen- 



ENT ODER WEDER 

!) Ich finde, solangc die USK 
Allei>grcn/cn nur vorschlagcn, 
nichi abcr wnfcfich fesdegen 
kann. bringt die Sadie nix - cin* 
fach lachhaft! Vcrtrindlichc 
Richdinien hingegen wiiren eine 
recht nuuliche Snrichlung, 

2) Wieso denki cigcnilich die 
USK. J>er Planer'* sei eiM ab 16 
gecignct? 

3) Wird es noch mehr Dr, Freak- 
Comics geben? 

4) Last nol least Winl ,X>ay of 
theTcnlacle"'nuntiirden I200er 

oder das CD 32 umgesetzt? 
hofft Marius Markowski aas 
Gelscnkiichen- 

1) Komrni Zeit, karma Vertrind- 
■rMiir No* Ablatfdcr Test- 
phase werden die USK+Freigo- 
ben vor dem Gesetz exaks <£e- 
selbe GShigkeit haben wie die 
der FSK hex FUmen oder Videos. 

2) Das dachte £e USK. da an- 
Janglich pddagogische Kriterien 
in die Bewertung mis einflossen 
und eine kemptae Wirtschafts- 
simulation fur kleine Kinder 
namrikh ungeeignet ist bizyiri- 
schen ist man dawn aber langst 
wieder obgekommen und hat 



den „PLmer" nachsrdglich so- 
gar ohne AlterseinschrSnkmg 
freigegebenl 

3) WollsIhrdemmehr? 

4) Auch hoti Imcos Am die 
Rikkkehr zum Amiga noch nicht 
qffizUti veriiindet hat, darfman 
sich aufgrund der anstehenden 
Commo-Rennaissance doch be- 
rechtigte Hctfjhungcn machen. 

NORDEN 



Ich hab* im lei/ien Joker ciniges 
entdeckt. das ich cinfach mal 
kommcnueren muB; beLspiels- 
weise diese Sache niit der ^Mur- 
iel Koinbat Il"-Bcschlagnah- 
mung: lnsbesondcrc slach mir 
hier die Auskunft von Prau 
Monssen-Engbcrding ins Auge, 
dali jkt Privaibesiiz nur in be- 
sonderen Fillen" siralbar sei. 
Was soil das hciBen? DaB sich 
keine Raubkopien des Spiels in 
Plivaibcsiiz befinden durfen? 
Oder sollen etwfl alle Jugendli- 
chen unlcr 1 8 Jahrcn, die tur die- 
ses Game \ic\ Geld ausgegeben 
haben. da* Spiel jew an die BPS 
/unlckschicken? 
Was nun den Umgang mil 
Amoklaufem angehu so ist es $i- 
cherlich wenig sinnvoll, Bniialo- 
Spiele wie das genanntc auf den 
Index m seizes da es sich hier 
allenfalls urn den beriihnuen 
Tropfen handeln kann. der das 
FaB zum Uberlaulen bringt Und 
der wird im Zwcifelsfalle vom 
nachsten Spiegel-TV" uhcr ser- 
bische Heckeaschlityen genauso 
geliefert Oder vom ,5ireei 
Rghier'-Filnt Oder von was 
weiBich! 

So, und dann fiel mir noch die 
Ausweming des Sticker- Wetlbc- 
werbs auf. deraifolge Eurc 
Nordlichter beim Anblick eines 
Wcrdcr-Faas in voller Monlur in 
TrJnen ausbrechen. Also, echte 
Nordlichter (wie mich Turn Bei- 
spiel) rtihren bloB HSV-Faas zu 
Tranen, kapicrl? Und civahli mir 
bloB nichi, der HSV wmk keine 
Tan schicBcn. denn immerhin 
bin ich ein Ncfte zweiten Grades 
(oder so ahnlich) voin Sliirmer- 
konig UweSeeler.-. 
oulei sich Kanien Engelke, gan/ 
stilechl aus Hamburg. 



® 




Beider Sache mis dem Privatbe- 
sitz ging es im Grunde nur dor- 
ian, den Umerschied zwiwhen 
Indkknmg (BPS) und Beschlag- 
nahme (Polizfi bzw. Staauan- 
waltschqft) herauszuarbeisen. 
dam tatsiichlkh kann derPmas- 
besitz wn beschlagnahmien 77- 
tebi in bestunmten Ftillen illegal 
sein. Auf Acclaims Mortler triffl 
das unseres Wissens aber gottlob 
nichl zu* Bei der Sachs mis den 
triinenden Nordlichiern ging es 
dagegen im Grunde nur urn un- 
seren Joe* der nun mat einge* 
schworener Wenier-Fan ist - 
und als soteher in unseren sikUi- 
chen Gulden naturgemdfi eteas 
einsam. Beim Anblick des Fotos 
gingen dann verstandlicherweise 
dieGefiihlemiiihmdurth.. 




DAS El DES 
KOLUMBUS 



Vor kuTT^ni habe ich mir cine 
diescr DOScn zugelegi. jedoch 
nichu urn Jarauf zu spiclcn - 
schlieDIich warcn Games wie 
„Duum 2" txler „Wing Com- 
mander 111 " auf dem Amiga bei 
cntspfuchend hardwarenaher 

Pragrammierung cbensogut. 
vicllcichi sogar besser hinzukrie- 
gen! Ncin. ich habe mir den PC 
nur aus eincm Grund rogelegt 
zum Raubkopieivn! 
Es ist schlicfilich allgcmein be- 
kannU daB das RaubVopieren ei- 
nem Computersyslem schadet 
Wenn aLso alle Amiga-User die* 
sem Aufiuf folgen und kraftig 
PC-Softwaiv raubkopierun, 
mutke es uns mil vercinlen Kraf- 
ten doeh gelingen. den PC* 
Mark! zu ruinieren. Leider funk- 
tioniert das nur, wenn Ihr Euch 
alle einen I (XV MHz- Pentium 
kaufu aber die Amiga-User, de* 
run Geldbeutel dafiir partoul 
nicht rciehu konnen sich audi 
bctciiigen, indem sie dann cin- 
fach keine PC- Software kaufen 
- obwohl Raubkopieivn wir- 
kungsvollersein sollte... 
vermutet ein Leser aus Wien. 



gesamse Auflage des PC Jokers 
aufkaufi - damii wiirde ndmlich 
das besle Magazin fiir diesen 
Compi wegfaBen, und keiner 
wtifite mehr. welche DOSen- 
Spiele er sich zulegen soil Urn 
den Amiga zu stfirken, solttet Ihr 
nasttriich gteichzeisig jeweils die 
gesamte Auflage des Amiga Jo- 
kers aufkaufen, der dann nach- 
gedruch werden mtifite - was 
beweisu wie grqfi das Interesse 
am Commo-Rechner ist! Und 
nur urn ganz sicher zu geheru 
kauft Ihr am besten ouch stimfli- 
che Exemplare von Multimedia 
Joker und Insider... 



DER ABTBCNNIGE 
ONKEL 



Wie man sich doch tiluscben 
kann! Da hai man einen Onkel, 
der einem andauemd veretchen, 
der Amiga sei der beste Compu- 
ter der Welt (vor allem wegen 
Multitasking und der ausgefueh- 
sien Hardware), und dann erlebt 
man. daB er. der jahrelang dein 
Coder-Vorfrild war, plotzlich 
und unvertiofli auf einen PC 
umsWigL Wanim nur. wanim? 
Ich kann mir nicht vorstellen, 
dall es an der momentan schwie- 
rigen I^ge iiegl, denn die win! 
metrics Erachiens bald bereinigt 
sein. 

Audi sollie mal angesprochen 
werden. daB zu vielc Lanier am 
Amiga sitzen: Jemand aus mei- 
ner Klasse erzahlte mir z.B., dali 
er auch cine .Jrcundin" habe. 
So weiL so gut doch trgend- 
wann spiiler rcdelen wir mal dar- 
iiber, welche Spiele wir tauschen 
konnlen, und ich fnigie ihn, wel- 
ches Kickstan er hat - isl ja in 
dem Zusammenhang nicht ganz 
unviichtig- Er aniwortete: , Ah. . . 
Workbench." Wanim holcn ach 
die Lcule wohl einen Computer, 
wenn sie sowieso kcinc echie 
Riszinaijon fiir dessen Mdglich- 
kciten entwickcln? 
grubelt Thomas Stellmann aus 
Brvmen. 



SIPS 



r 



Tuning fiir den Amiga 1200 



r <- N\-Tt^ TyR.SoS VSTHNA 

; >- 68EC030, 28MHz getaktel, 
k / mil Co-Prozessor (optional bis 

* / 50 MHz), Ram bis 8 MB 32 Bll 



50 MHz), Ram bis 8 MB 32 Bit 
High Speed FasiRam, 
Ecbtzeituhr mil Schreibschutz 



-V wie 1.. jedoch 
^ 68030 mit MMU 28MHz. KicksTart- 
Remapplng In das 32Blt FasiRam, 
Test Amiga Special 1 0/94: GesamiurteU Sehr Gut ^ ^ — 

hS--Xte ~X\Jf<&eS 

68030 mit 42MHz, Klckstart-Remapping ^ J ^ J + * 
in das 32Bit FastRam 

41 ^--^ ml! SCSI-Controller, zum AnschluB an den 

^^^PCMCIA Port, mil CD32 Emulation, Controller 
™ etlaubf dos AnschheBen von bis zu sechs 

~ ^ weiteren SCSI Gerdten, komplett mit 



Software, Kabel usw. 



zubehor 

CO'Prozessoren:Fast SCSI-H Interface 
68882-20 69,-- 1 MB 32 Bit Rar 



68882-25 89,-- 

68882-33 129,-- 

68882-40 179,- 

68882-50 199,-- 



2 MB 32 Bit Ram 
4 MB 32 Bit Ram 
8 MB 32 Bit Ram 



179,- 
99.- 
199,- 
299,- 

599,- 



Guier Ansaiz aber noch nicht 
ganz ausgereifL Viel besser wti- 
re es, den PC-Marks zu 
schH&chen. indem Du und alle 
Gleichgesinnien monatlich die 



Das mis Deinem Onkel ist jaeine 
wahrhqft traurige Geschktee, 
schon weil die sdwierige Lage 
inzwischen ja tatsachlich berei- 
nigt ist Hey, vielleichs will X2X 
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HARDWARE DESIGN 

M-Tec Hardware Design GmbH 
Horsier StraBe 297 • 46238 Bottrop 
Tel: 02041-4656 • Fax: 02041-4660 
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Jede Scheibe 

von Chris Hulsbeck 
personlich 
handsigniert! 





aus dem Stoffeint trdnenreiche 
Familiensaga stricken - wir ba- 
tten den Quaisch ja auch ge- 
druckL Und weil wir gerade 
von Quaisch rederv Der grofk 
Vorteil des Anugas war und ist 
seine Benutzerfreundlichkeis 
auehjUrLetae,dxeDuifoerheb- 
lich als „Lamer H tisidierst 
Warden sich hingegen nur Di- 
plom-lnformatiker eine 
„Freundin" zulegen (duifenl 
sdhe es trotz Escom weiierhin 
triibe fiir diesen Rechner aus. 
Noch dazu* wo Dein Onkel in- 
zwischen eingcDOSt wurdef 




1) Ich tiiKte es gelinde ausgc- 
dniekt emporeniL wcnn Ihr bei 
cincm Game wie .Alien Feed - 
Financial Assault" die Grafik in 
hochstcn Ttinen preisu wahrend 
die Akteure in Wirklichkeit 
bloD mlide liber den Monitor 
roekeln. Als begcisterter Hob- 
by-BOrokrai war ich niimlich 
Feuer und Flamme. als ich Eu- 
rcn Tea in der April-Ausgabe 
las; bereiis anderntags konnte 
ich die Disk in den Floppy- 
schachi werfen. Doch von „sau- 
ber ausgeftihrter und flolt ani- 
micrter Grafik" wirklich keine 
Spur! 

2) Andererseits banc ich mir 
bereiis zwei Monaie vor Eurem 
Bericht den ..Interactive Movie 
Creator"* zugclcgt - ich kann 
nur sagen: cinfach phan- 
lastisch! Wie haben cs die Her- 
steller blofi geschafft. auf An- 
hieb eine derartigc Software- 
Kevoluiion so benutterfreund- 
lich zu gcstalten? Ich habe 
schon zahlreichc Kurzfilme zu- 
sammengesetzt (der lungste 
uber 43 Minutcn featurel in den 
HauptroUen Dizzy, Indy und 
Schorsch aus „SchorNch on 
Fire"). Kennl Ihr nicht zufallig 
cinen inlandischen Filmprodu- 
zenien, der rich dafiir interes- 
riercn kOnnte? 

3) Zum Schlutt darf ich mich 
noch ganz herzlich itn Namen 
ineiner Schwicgermutter Wally 
Schmitz Rir die Veroflcntli- 
chung des Lesertests bedanken. 
Sic wollle Euch eigentlich auch 
schon einen weileren Test zu 



.Teenage Mutant Hero Turtles" 
einsenden. doch leider wird ihrc 
Zeit momenian stark von uase- 
rer klcincn Schildkrote Molly 
beansprucht, die an schwerer 
Panzerarthrose leidct Tja, das 
beweist ma! wiedcr. daB es 
auch im Scniorenheim turbulent 
zugehen kann und daB cine rii- 
stige Rentncrin auch im hohen 
Alter noch auf Trab sein muB! 
laBt Maik Holslcin aus Reppen- 
stedt die Retourkutsehe auf un- 
sere April-Gags los. 

J) Der Anusschimmel ist nun 
mal kein Rempferd: Bei einem 
h&heren Arbeitstempo der Ff- 
nanzbeamien H&tte cinfach der 
Realismus geUtten! 

2) Sorry, aber wiirden wir ir- 
gendwelche Fibnproduzenten 
kennen, dann htixten wir es wohl 
kaum n&tig, hierfUr cinen Hun- 
gerlohn zu schuften - bei unse- 
rem schauspielerischen Talent! 

3) Was, Kr&ten-Mama Walfy 
Schmitz ist Deine Schwieger- 
muOer?! Dann sei mal ganz ehr- 
UcK Du FroschkOnig: Muitest 
Du Deine Frau vor der Hoch- 
zeitsnachs an die Wand werfen, 
oder hat bereits der Ki$ vor 
dem Trauahar die gewiinschle 
Wirkung ge&igt und eine Prin- 
zasinaus ihr gemaeht? 



Eistcns wollie ich Euch mal sa- 
gen. daB Ihr das beste Soft- 
warumaEazin der Well macht; 
korrekte Tests und burner die 
ncucsten News - weiler so! 
Dahcr jetft auch mal cine Wei- 
ne Jokcr-Bewertung: COVER 
87%, STIL 93%, AKTUA- 
LITAT 95%, DAUERSPASS 
95tt, COMICS 75%, TESTS 
92%. GESAMTURTE1L 95%! 
Zudem ^lirde mich intercssic- 
ict. db in eincr der niichsten 
Ausgabcn mal ein Test zu 
..Hollywood Pictures" kommt? 
lechzt Benito Estrabon Coirca 
aus Wiesbaden. 

Wer so gut wertet, darfeiitfach 
nicht enttduscht werden: Den 
Test zu Starbytes neuer Movie- 
Sim ftndest Du in dieser Aus- 
gabe! 





1) Bei Euren cigenen Preisaus- 
schreiben veriest Ihr ja meislens 
Spiclc. aber wie ware cs mal 
mil anderen Sachcn? Rlwa die- 
se Bildschirmfiher aus dem Mi- 
xer oder auch maTn Modem 
plus Internet- bStW. Moilbox- 
Buch? 

2) lhr seid zwar cine Spiclezeit- 
schrifu aber kunntei Ihr nichl in 
Zukunft auch mehr Hardware 
vorsiellen. damil die Leuie mal 
scbeo, was sic mil ihrcm Amiga 
alles machen ktinnen, und nichl 
stilndig PCs kaufen, weil die an- 
geblich sehncller sind? 

3 ) Wo wir grade dabei sind: Die 
Sachc mil dem Pentium seheint 
Ihr immer noch nichl gepcik zu 
haben* schlieltltch sag! Oir ja 
ganz dead ich t wic MrhOn 
schnell Ihr das Teil findet In- 
formiert fcuch doch vorhcr mal 
vemiinftig - cin 68040 ist ca. 
doppeli so schnell wie cin 
486er, der aber mil doppeller 
Taktrate fahrt. Und der Pentium 
bringt auch nicht vicl mehr als 
ctwa das duppelte Tempo. Seii 
km/om gibt cs dann auch noch 
die 68060-BoanK die abgehen 
wie Sau: Ersie Tests ergaben ci- 
ne 1-eistungs-sieigemng urn den 
FakiorS! 

freui sich Marfcus Lunk aus 
Berlin. 

1) Verlosen kann man nur t was 
man has — also neben Spielen 
auch Produkse aus dem Joker 
Shop, und das passieri ja be- 
reits- 

2) Wie bereits eingangs der 
Leserbriefseisen gesagt: Mehr 
Hardware-Tests sind schon 
goaonz dick in unserem Ter- 
minkalender angestricheru 

3) Dieser unnStze Streis ist 
doch ohnehin flir die Kasz\ 
weil nun mal in der Praxis 
kaum ein Amiganer Uber die ge* 
nannien Prozessoren verfiigt, 
wdhrend sich auf der DOSen- 
Seite dieses Jahr der Pentium 
als Standard durchsetzJ. Klar, 
der Amiga ist nun mal seit jc* 
her hauptberuflichcr Entertai- 
ner, wtihrend der BUrohengst 
PC diesen Job quasi zum Hob- 



by has — und welcher Hard- 
core-Zocker mOchle schon 
tockere 2300 Marker in cin 
nockies 60er>Board investie- 
ren, dessen Spielekompatibi- 
tit&t noch dazu fraglich ist? 
Niitzen wir die von Gott und 
Escom gegebene Chance doch 
lieber dazu, endlich von einem 
Konkurrenzdenken wegzukom- 
men, bei dem der Amiga schon 
mal der Verlierer war! 




Also, wenn der liebe Max 
hauler Imagen" Magenauer 
weiiertun so anmaBend laktlos 
liber die wciblichc Aussialtung 
von Fraucn berichtel wie im 
.Bwik-auf-CD-SpeciaT Eurer 
Aprilausgabe <„..,leider sind 
die meisten davon nichl halb 
so hiihseh. wie es das Tiielbild 
vermuten laBt..."), solliet lhr 
den armen Jungen doch besser 
seine dummen FuSballspiele 
testen lassen! Das durfte ihn 
weil weniger uberfordem.^ 
meuten Chauvi-Fcind Harald 
Lammcrs aus Ahenberge. 

Hey t wo liegt Dein Problem? 
Daii Erotik'Scheiben nun mal 
auf ihren Erotik-Gehalt hin 
getestet werden miissen, ist 
doch klar - dqfi der wiederwn 
von den Reizen der DarsteUe- 
rinnen abhfingt, dilrfte eben* 
falls unbestritten sei/L Hier 
spiels zwar der persdnliche 
Geschmack eine ensscheiden- 
de Ralle, aber wenn sich die 
Beauty-Queens vom Cover am 
Screen dann als Schreck- 
schrauben erweisen, mufi das 
doch erwiihnt werden, oder? 
Andernfalls kann man sich den 
gesamten An ike I sparcn. - - 
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I ) Da Euch in letzier Zeil zwei 
Lcme verlassen haben (Oskar 
und Moni) und nur ciner hin- 
zugekommen isl (Martin), 
mUBie doch jelzt einc Slelle 
frei sent Ich wtirde Rainer 



Tuning fur den Amiga 500 



_ *t - li U| D4 IB rm in V* 



I* St 




Power wie im A 1200 
autocontlgurierter Speicher 
mit 0,1,2, 4, MB, 32 Bit, 
Fast Ram, inkl. Co-Prozessor, 
optional bis 50 MHz 



Power wie Im A 4000, 
autoconfigurierier Speicher 
mit 0,1.2, 4. MB. 32 Bit, 
Fast Ram. Inkl. Co-Prozessor, 
optional bis 50 MHz 



mit Ram Erweiterung bis 8 MB, 
Klckumschaltung und Gehduse, 
externer AnschluB 
(o.Abb. 

AT-Bus Controller intern DM 149,--) 



T 



2.0 MB - Erweiterung A 500, 



interner Einbau, mit Uhr 




1 MB Modul 

2 MB Modul 
4 MB Modul 



DM 99,- 



DM 299,- 




RITEC 

HARDWARE DESIGN 

M-Tec Hardware Design GmbH 
Horster StraBe 297 • 46238 Bottrop 
Tel: 02041-4656 • Fax: 02041-4660 



Rosshirt (z.Zl. noch Amiga 
James) vorschlagen* da die Ab- 
losesummc wohl nichl sooo 
hoch sein durfie. Was mcint Ihr? 

2) Sollcn auf diesen neucn 
Amiga-Modellen auch die alien 
Games vom 500er laufen? 

3) Macht doch mal eine Spiel- 
siand-Borsc auf. in der alle 
moglichcn Spielstiinde ge- 
tauscht werdcn ktinncn* 

4) Welchen Musik-Geschmaek 
hai Brork? 

fragt und regt an Falk Hike aus 
WaldbrtiL 

1) Zum einen kfmnen wir mit 
der ndchsten Ausgabe eine wei- 
tere VerstHrhmg des Joker- 
Teams vorstellen, zum anderen 
handeh es sich dabei nichs urn 
Dei/ten „ Wunschkandidatcn 
Eine niedrige AbUisesumme 
scheint uns da ndmlich nichs 
das geeignete Kriterium zu 

2) Der nach neusten Informa- 
tions zum Johresende zu cr- 
wartende aufgebohrte I200er 
mis integriertem CD-ROM wird 
auf alle FttUe kompatibcl sein, 
was ganz neue Modelle betrifft, 
mils sen wir wohl abwarten, 
was die Zukunft bringt 

3) Der Vorschlag ist gut, hat 
aber so seine TUckerv Wer hqf- 
tet z,B. JUr die Schdden, die 
eventuell entstehen kdnnten, 
wenn wir so unwissenttich JUr 
die Verbreitung ernes den gdn- 
gigen Virenkillern : slang 
nichl bekannten Monsters sor* 
gen? 

4) Brork mag alles, wozu man 
Break-Dance und Rammbada 
tanzenkamf 



WM OTIXTARIF 

Ich finde es wirklich sthlimm 
von Each, dafi Ihr den Lcutcn 
mit Vinrnproblecnen immcr ei- 
ncn kommer/jellen Killer emp- 
fehlt (wie z.B. in der letzten 
Mailbox), obwohl es doch mil 
PD-Programmen l.OM.OOOmal 
billiger und genausogut gehr 
Gute Vircn-Sofi wie „VT\ „Vi- 
rusWorkshop" oder ..Virus Con- 
irol 5.0" KKcbGfl alle bekannten 
Viren und retten verseuchie Dis- 
kettes Wer sich da fttr 7<X- DM 
ein Vollpreis-Prognimm kaufu 
muB schon eiwas krank sein! 
Die beidcn erstgenanntcn sind 
auf der PD-Scric ..TIME' ver- 
cwigL die ControIIeui-Soft 
gibt's in Mailboxen oder im 
APCTTCP-Computerclub. Dorf- 
str. 17, 83236 GbcBOO, Ich hof- 
fc. Ihr druckt das ab. dam ich 
finde es gar nichl lustig, wie Ihr 
die Leule , jcinlcgt". 
grollt Marcel Doring aus Frank- 
furt 

Wenn man uns nach der Entsor- 
gung tint's ganz besti/nmten Vi- 
rus fragt (wie geschehen), dorm 
ist es unsere verdammte Pflicht 
und SchuldigkeiU ein Programm 
zu nennen, von dan wireiniger- 
mqfkn sicher wisscn, daft es der 
Aufgabe gcwachsen ist - alles 
andere wdre „schlimm n t und 
von tt reinlegen" kann sowieso 
nichs die Rede sein Trotzdem 
freuen wir uns tiber Deinen Bei- 
trag und haben ihn ja auch 
prompt gedruckt 



DRACHEN 

Lieber Martin, ich finde. es ist 
nichi rechL ein Spiel wie „Dtj- 
gonflighr und dcssen grafische 
Details als .^rkennbar ange- 
staubt* zu diskriminicren. wie 
Du es im leuten Kla&siker ge- 
lan hast. Alles und jedes hai sei- 
ne Zeit, und damals (ganz 
gleieh, worum es geht) sollte 
man nie mil heule vergleichen. 
Filr Rollenspieler haben Com- 
puter-RoIIis cjuasi den Reiz von 
Kreuzwonratseln - die zuneh- 
menden ..Vcrfeincrungen" sind 
oil eher belastend, wic zum 
Beispiel der Zoomeffekt bei 
«Ambermoon" oder dessen Un- 
menge an Musiktiteln, Wie Du 
ja selber schreibst, ist .Dragon- 
flighi" ein Game mil zcidos 
gutem Spielprinzip. sozusagen 
das -.Goldcne Ei" von Thalion, 
und man sollte sich dieses Auf- 
baus wiederbesinnen! 
schwarmi Rolf Siegel aus Al- 
le nburg. 

Qbwohl gerade die langjiihri- 
gen Rollenspieler in unseren 
Reihen Deine nostalgische Be* 
getiterung JUr rt Dragonflight" 
durchaus teilen, muft doch ge- 
sagt werden* dafi Vergleiche zu 
ahuellen Titebt nichs nur er- 
lauhu sondem schliefitich der 
eigentliche Sinn der tdassiker- 
Seite sind Und wie Du ja selbst 
sagsi hat alles seine Zeit, wobei 
die des Drachenfiugs zvmindest 
in Sachen Presentation rcalisti- 
scherweise nun mal vorbei ist 



Dariiber hinaus kann man ei- 
gentlich erst ermessen, wie ge- 
gllickt die Weiterentwicktungen 
„Amberstar" und besonderz 
tt Asnbermoon" sind, wenn man 
eben urn die Stdrken und 
Schwdchen des klassischen Vor~ 

gSngers MtffK Einverstanden? 

rat gCHREIBT, 
SUN0IGT NICHT! 

Ganz im Gegentcil: Wer uns ein 
Schriftstuek mil Anregungcru 
Vorschliigciu Lob. Krilik oder 
Fragcn zukomn»en liiBt, hat da- 
mit gleich ein paar gute Taien 
auf dem Pfadfinder-Konto! Ein- 
mal sitzeti die Qbrigen Leser 
dann in der ntfehsten Ausgabe 
nainlich nicht vor leeren Seiten, 
weil w*ir die interessantesien 
Zuschriften wie immer hier of- 
fentlich beaniworlen wollen. 
Zum zweilen freui sich die Post 
uber den Unisatz, und schlieli- 
lich lut Ihr Euch mit dem 
Schrieb auch selbsi etwas Gutes 
- wer namltch RUCKPORTO 
(Aaslander verwenden bittc ln- 
lemationale Antworischeine ) 
beilegt und einen leserlichen 
Absender auf dem Umschlag 
hinkriegt darf bei Nichtabdruck 
mit einem personliehen Am- 
wonbrief von uns rechnen. 
Aber vernxhnet Euch nichl. das 
alles kann ein/ig und altein un- 
ter folgender Adresse klappcm 

JOKER VERLAG 
JLULB0I M 
BRETONISCHER RING 2 
D-85630 GR4SBRUNN 




SOFTPREIS GMBH 

34121 KASSEL FRANKFURTER STR. 86 
TEL.0561-285721 & 285727 FAX -285758 
Montag-Freitag 9.00-1 8.30 Samstag - 1 4.00 Uhr^ 
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All Terrain 
Racers 49,90 Dl 



AltTtffiifl lUceh. 

Ainu j] Spec. Bi, 
9 |7fhm( Fortr.... 
Biltic Team 

_ Ftiur 

a tic- 

Bung 1 — 
Black Cry« „ 

EkxS Bkmi 

Body flk>»i G j1±l-: . , 

L-i Ihe i "'■ .... 

Bobbfc*5ce«k « 
BoOob 

Buteo'g Barn »«, 
Bumfeil M.HicriLk 
Bundei! M Suppuri 
Oro EJime ». 
Civil LOijon M>MH 

C r u> Cart 3 

D Dl) Iroprcuwo 

D»e;*jj Soeett 
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39 Sill 1 1 
49 HOA 
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29.90DH 
> ^inn 
49.9JDH 
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4v9£DH 
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Dawn Patrol 
nur 62,90EV 
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Or Siedki 
Dvpcuc-^ Hero 

NjMi 

Ooppetpati 

Efcrx 

Done 2 
Bfmama 
Eat 3 

P? 
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FtSfcnkr Ear> ? 
F 17 Oulfenp . 
F 19 Stealth Fijht. 
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OArfTTWi Strrrti . 
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Dif^en 
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FtfiA of |tory 
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kt Strto 
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ft rtc of the &*xx* 
ftoacUl 
Pooocod 
R^kr C«i Golf 
MM 2050 

Syper Sianiuai 
Sjperfrnf 



„ 49.90UH 
„ 74 won 
„ 54JQBV 
29WLV 
_ 59.9Q0H 
„ »90OV 
. 49.90C\ h 
„ 54.90DH 
39.90DH 



Theme Park 
nur 64.90DH 



W.u.iUrT 

66.WOV 

„„ t 49.9QDH 
49.90OH 



b4 WUR 

ToolCarnatr 54.90011 

TcmrJ Aoaub S4JQDH 

Tro41* HJBM 

UPO 59WOV 

Utimaie IWy Blow., 54.90OH 

Uajiini 6*WtV 

mm Voyife 54 WOII 

Z«ri 54WOH 

Xooi2 „mt ■ 49.90OH 
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alle Amiganer. 
Alle GVP-Produkte ab sofort 
wieder lieferbar. 
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M-Tec Hardware Design GmbH 
Horsier StraBe 297 • 46238 Bottrop 
Tel: 02041-4656 • Fax: 02041-4660 
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flk as herzallcrliebste Spiclzeug-Ma- 
del Lolly turai seii ixind eincm hal- 
flP ben Jalir Ober den PC, und fiir 
ihren Ausflug in die Amiga-Region ha- 
ben sich die Konvertierer nichl lumpen 
Iasscn: Handhabung und Presentation 
wurden an die VcrhSltnisse am A500 an- 
gepalli, dcr cinst hammerhartc Schwie- 
rigkeiisgrad entscharfu Ncbcn der Ta- 
statur wird jetzt also jedes gangigc Zwei- 
Button-Pad unterstiiizi, die sieilenweise 
wirklich knallbunie Oplik scrolll noch bei 
hdchstem Feindaufkommen parallax 
bzw* in mchreren Ebenen - und man mag 
kaum glauben, daB eine solch gc- 
schmeidigc Grafikpracht ohne AGA- 
Chipsaiz Oberhaupt zustandc kommen 
kann! 

Doch so genie das Auge auf dem wun- 
derbar inszenicrten Schnccgeslober des 
Eislands oder auf den licbcvollen 
Hinlergrundanimationen im Horror- 
scbl5Bchen verweileo mOchte t es sollte 
auf die klcinen und groBen Angrciferge- 
richtct werden - zumal dem Spieler ein 
Zeillimit im Nackcn sitzi. Mil (optional 



daucrfeuemden) Wurflutschem bewaff- 
nci, veneidigt Lolly ihre wahlweise drci. 
funf odcr sieben Leben zuniichsi in einer 
Spieizeugfabrik gegen amokiaufende 
Teddybaren und Pltisch-Primatcn, be- 
gcgnct dann im Wolkenland aggressiven 
Himmelsbewohncni, muB den fliegenden 
Konditorcn des Geblickreichs die FlUgel 
stutzen oder den Killerbienen der Un- 
terwelt zeigen, wo Bartel den Honig holt. 
Vorrangiges Ziel ist alliibcrall die Suche 
nach vier Puzzlcteilen, welche in kom- 
plettiertem Zustand den Wcg zum loka- 
len Endgcgner und schlicfilich in den 
nilchsten Levd ebnen. Dicsc Bruchstuckc 
verbergen sich in Schatzkislen, genau wie 
Zusatzleben, Schulzschilde. neue Ener^ 
giereserven, wciiere Luischer{als Sym- 
bol fiir gcringfugig mehr SchuBkraft), 
Sprungsehuhe oder Smartbombs in Form 
von Fotoapparalen. Doch wollen die Tru- 
hen erst mal gefunden win: Viele davon 
offenbaren sich erst nach BcschuB kaum 
gekennzeichneler Stel- 
len, andere liegen in 
den ofl groB und laby- 



rinihiseh angeleglen Geheim-Abschnit- 
ten verstecki, von denen es in jeder der 
acht Wcltcn drei bis vier gibt 
Dieses wenig originellc, abcr grundsUlz- 
lich sehr packendc Spielprinzip weisi al- 
lerdings auch ein paar Schwachstellen 
auf. So mag das gcmiichliche Tempo der 
Schatzsuche ja noch Geschmackssachc 
Stan* aber in der Hitzc des GefechLs kaum 
zu erkennendc Sammelieons fur Urn- 
kehr-Stcuerung oder Giftrationcn sind 
schlichl liistig und uberiliissig! DaB wirk- 
lich neue Elemcme weilgehend fehlen 
und man abbrockelnde Fclsblucke, per 
Schaiier zu aktivierende Plattformauf- 
ziige oder Mini-Puzzles der Soric , f Fin- 
dc SchlUssel A zu Tor B" inzwischen 
schon sehr, sehr ofl gesehen hal. isl in- 
dessen ver/eihlich; schlieBlich vermiigen 
solche Features ja doch zu moiivieren. 
Als kleine Moiivaiionskiller erweiscn 
sich abcr die Lcvelcodes, da sic auch die 

•t >■,. 
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Anzahl der Restleberi enlhallcn - dcr 
Sinn dicsercigemlich so sinnreichen Ein- 
richlung isi damit doch deuilich ge- 
schmalcrt. Mitunter werden niimlich auch 
Levclexits nicht erkannt bzw. ersi dann, 
wenn man ein Lcbcn opfert, urn vom zu- 
Icizt bcsuchten Restart-Punki aus eincn 
ncucn Anlauf zu wagcn. 
Und wcil wirgerade bcim Ndrgcln sind: 
DaB bcim Spielen von Fcslplatte mit nur 
2 MB RAM unier Einsaiz des Amiga- 
Bootmenils sSmtliche Laufwerkc (bis auf 
die Partition, auf dcr sich das Game be- 
findci; also nicht unbedingt die Bool-Par- 
lition, wie die Anleilung bchauptel!) ab- 
geschaliet und das Progratnm dann per 
Shell von Hand gestartet werden muB, ist 



ebenfalls nicht der Weisheit letzler 
SchluB- Andcrerseits sollle man die Kir- 
che bei aller Krilik schon im Dorf lassen. 
denn daB einc HD-lnstallation iibertiaupt 
moglich ist, gilt in diesem Genre ja noch 
immer nicht ah Selbsiverstandlichkeit - 
genau wic das gelungene Floppy-Hand- 
ling, das kaum Diskwechsel crfordert und 
flott nachliidL 

Vor allcm abcr stimmt einfach der Spiel- 
spaB, da beiBcn weder Innovationsman- 
gel noch Tcchnikschnitzer eincn Faden 
ab. Das liegt an den viclen versteckten 
Feinheiten im Game und dem gekonnten 
Leveldcsign, das zwar sehr wohl gemei- 
ne Angriffsformationen und frustige Pi- 
xel-Sprungstellen beinhaltct, jedoch nicht 



eine wirklich unfaire Sielle. Man kann es 
nicht anders sagen, Lollypop verspriihl 
einfach diesen gewisscn Charmc: Wenn 
Fackeln den diisleren Keller austcuchtcn, 
im Miirchenwald sanft der Regen trfipfelt 
oder in der Gruselstadi mottenzerfresse- . 
ne Vorhiingc aus blinden Fenstcm we- 
hen T dann kommt Stimmung auf! Auch 
webt die hervorragende* stets zum akiu- 
cllcn Scenario passende Begleitmusik ei- 
nen atmospharisch dichten Klangteppich, 
bloB schadc, daB sie nichl gemeinsam mit 
den Sound-FX ertdnt- 
Doch selbst wenn die eher gemachlich 
voranhUpfcnde Lolly nicht jedcrmanns 
Gcschmack sein diirfte (wcr auf JZool 
2" oder „Mr. Nutz" eingeschworcn ist, 
solltc mdglichst vor dem Kauf einen 
Probehopser wagcn). so isi dieses 
Zuckerwerk doch eine RariUil im Piatt- 
form-Genre - niimlich ein echter Dau- 
erluischer! (rl> 
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JUMP & RUN i 


75% 
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13 RAF IK 


79% 


ANIMATION 


82% 


MUSIK 


88% 


SOUND-FX 


67% 


HANDHABUNG 73% 


IDAUERSPASS 


76% 


FUR GEUBTE 


PRE IS 


DM 79,- 
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'ie bei alien vom indizierlen 
PC-Vorbild .JDuum" geklon- 
ten Melzeleien palk auch die 
Himergrundstory zu Black Legends 
Robot-Schlachibank bcquem auf die 
RUckscitc einer Briefmarke: Anno 2184 
schmoren einigen Blechkamcraden die Si- 
cteningcn duich, dabei hausen die Silikon- 
Kollegcn in einem HocKsichciheitsknast! 
Es ist also Zoff hinter Giitcm angesagt, . . 
Insgesamt 24 MufenJos scrollende 3D- Dun- 
geons muB der wackerc Peacemaker 
durcheilen, wobci ihm die Programmierer 
naiurlich von Anfang an emsig ins Hand- 
work pfuschen. So fehlt von einer braueh- 
barcn Wumme ersi mal jede Spur, dafiir 
packt der frohliche Verschrotter Munition, 
1 ArzneikSsien oder kleinc Snacks in seinen 
gcriiumigen Kampfanzug. Nur leider 
klappt das nichi so simpel, wie es gerade 
in diesem Genre sein sollte, weil bei der 
Sieuening die Laufrichiung und das Fa- 
denkreuz voneinander getrennt zu hand- 
haben sind Es ist also Eingewiihnung 




Wvr sil/1 it. i In iIit Mikrmu'lk? 



forderiich, wenn man mil all den Mini- 
Panzem, Flugdrohnen und feindlichen 
Blechtechs fertig werden will, schon weil 
sic das Feuer wirklich noch aus dem hin- 
tersten Winkcl erOffhen. Doch ohne Preis 
kein FleiB, und deshalb lassen atomisicr- 
ic Gegnerdas Bankguihaben anschwellen, 
voo dem man sich in Shops zwischen den 
Etagen allerlei Extrawaffen und -riistungen 
kaufen darf - was freflich voratttsetzL dafl 
die uberall veretreuten Schalter-, Schliisscl- 
und Codekarten-PuzzJes ebenso souvcrfin 
criedigt werden wie das „heiBe" Geschaft 
Die anzutreflenden Sprites siammen (ge- 
nau wie die arg spSriiche Mflblicnmg dc 
Labyrinthe) geradewegs aus dem Ren- 
derer und sind deshalb auch ganz nen an - 
zusehen. Von den absolul unlcxturicrtcn 
Zellenwitnden in eintSnigcm Grau oder 
Braun Ia6i sich das jedoch nichi sagen, 
weshalb der oplische Gesamteindruck 
abgesehen von der fabelhaften Anima- 
tion eher bescheiden isL Ziemlich un- 
uffSUig piaischen auch der Sound aus 
den Boxen, wobci im HaupinienO 
dtistere Melodien das Ohr urn- 
schmeicheln, wahrend man in den 
Korridorcn der Vollzugsansiali mil 
passablen Ballcrgcriiuschen vor- 
lieb nehmen muB* 
Was ist unter dem Strich aJso von 
dieser Premiere zu halten? Nun, 
wer bercit ist filr blitzschncllc 3D- 
Animation grafischc Abstriche in 
Kauf zu nehmen* muB sich nur 
noch mil der fummeligcn Sieue- 
rung anfreunden, urn scinen SpaB 
zu haben. Das Gameplay ist je- 



Das hatte sich selbst der alte 
Stalin nicht trSumen lassen: 
Hinter dem Eisernen Vorhang 
verbergen sich der Welt erste 
Bailer-Dungeons fur den SOOer 
- und man mag kaum glauben, 
wie verdoomt schnell hier ge- 
scroUt wird! 



denfatls ubcrzeugender als beim direk- 
tcn Konkurreoten ,»Dcath Mask", der 
sich zudem bloB im 90-Grad-Winkel zu 
drehen vermag. Und weil verdoomtc 
Highlights wie J=eare" oder (f Ahen Breed 
| 3D M ohnchin nicht ftlr kleine „Freun- 
i dinncn" vorgesehen sind, wird der Blick 
hinter den Eisemcn Vorhang wohl die 
einzige MSglichkeit bleiben, am 5(H)cr 
vcrblttffend saubcr scrollende Bailer- 
Dungeons zu erhaschen! (C Borgmeier) 
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GRAF IK 




59% 


ANIMATION 




84% 


MUSIK 




68% 


SOUND-FX 




60% 


H AN DH ABU NG 




48% 


DAUERSPASS 




69% 
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JA 


HD INSTALLATION 


JA 




Rase 1 PE ■ * PASSWORTtR 


OEUTSCH 


KOMPLETT 
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FLzc^t of The Amazon Queen 

tr lcU tin Joe Kiu£, Sic Icouncn tnicli aU Pilot anheuern." Fliegen Sic mil dim und seiner 
dreimntoritfen Amazon t^ueeii in den gMaiWtriwihltfftlTfi DscliungeL Da* erstldassige, niclit immer 
ganz ernst gemeinle ZeichenlrieU-Adveiilure fa*ziniert dureh realielische Full- Screen -Animal ion 
und fessell durcli unglauMichen SpicUpati. Lassen Sit? sick von 40 ver&ekiedcnen Spielfiguren 
an tiller 100 untcnFckicdlickc Orfe cntfftkren. Fflr allc Fans von sckwarceni Humor unJ bc^ieckendeni 
Sprackwitz ist dieses 

Fli£nt of tlic Amazon Queen - ein Cberfliegfer, <len Sie sich nickt entgehen Ustcn tUirfen! 

[ Komplett in Deutscli! 
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WARNER 
INTERACTIVE 
ENTERTAINMENT 



Freunde isometrischer Actionadventures vom Schlage eines „Heimdail 2" oder ,,Dark- 
mere" diirfen wieder ein FaB aufmachen: Black Legends AGA-Turm ist eine Seele von 
einem Abenteuer - voller Kampf und Knobelei! 




vertMigU tajfidOCh in Ucr Retiel cixi /u er- 
lultrcn. wan cine kleine KmHvIci gclusi 
wunle - imlem dwa Kniifile in Ucr rictlligHl 
Rcilicnfotac /u heliiligen sintL 
Dem opti>ch schon pniseniicrten Gameph) 
uiangcli cs also nichi an Action, da/u sorci 
cine edunecnc SouiRlkulkse fur Aim**- 
sphare, Aueh die Kombisleucrunt: ernei-st 
>ich n:ii.li tier liinarheiiunj; als logiseh unit 
/xuvkdienlieh. sclbsl WCOd sic anfangs ab- 
sriireckcntl kompli/iert wirken mag* Kin in- 
novaiiver Neuhau isl tier Scelcniunn zvrar 
UUzdeni nidll, ikvh WCT Stch bci J>ark- 
mere" J-leimdair ixJer X;idaver* gin urv 
(crhalien hid, vvird in tier Diimonenresiung 
chenfulls ein paar spaiincndc Sluntlen ver- 
brin^n-d^inik'h^iubrigLi^audumiCn . 

(md) 
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Kinc Prist* MayW niacin 
das I i'lk-n nil 
Idchtcr... 
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DER SEELENTURM 

(BLACK LEGEND) 



ACTION ADVENTURE 
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GRAF IK 


81°/i 


i 


ANIMAHOh 
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MUSIK 
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SOUND-FX 
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HANDHABUNG 72% 


DAUERSPASS 81% 
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2 MB 
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HO- INSTALLATION 
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rur aoonnierenae cineasien weraen 
jetzt Zelluloid-lVaume wahr: Holt Euch 
den Joker aktueller und preisgiinstiger 
denn je - und eine spielbare Gratis-De- 
moversion des Digi-Kintopps 
„HCLL»VC)Ot) PIC1UCCS** 
obendrein! 




^^Abonnenicn reichi die Kohle immer auch furs Kino- 
p>a; Tickci, denn sie bekommen siimtliche 10 Ausgabcn 
ciner Jokcr-Jahressaison zum Preis von 9. sprich fur 
schlappc 63 - DM <Ausland: 75 - DM). So wiBl Ihr 
auch sicis als erste, was am Amiga la'uft, denn die 
Hefte werden eine Woe he vor der Kiosk-Premiere 
verschicki; natiirlich umwelischonend und dennoch 
regensichcr verpackt. Aber es kommi noch bessen 
Auf alle Neuabonnenten wartet jet/t und nur jetzt 
eine spielbare Demovcrsion von ..HOLLYWOOD 
PICTURES", der neuen Wirtschaftssimulation 
von Starbyte! Hier durft Ihr filmreife Grafik be- 
wundern und Kure eigenen Filmtheater mit ei- 
genhiindig ausgewahltcn Streifen bestticken — was 
das originelle Programm sonst noch auf den 
Screen bringt konnt Ihr im Test in dieser Ausgabe 
nachlesen. 

Das „sehenswerte" Angebot gilt jedoch ebenfalls nur 
furdiese Ausgabe (Juni/Juli). also Beeilung. Schon 
weil dann bei jeder Abo-Verlangerung eine weitere 
lolle Gratis- Pram ie winkt! 




Name & Voraame 



Strafte / Haomummor 



/ Wohnert 



Datum / 1 . Unterschrtft (bel Minderjahrigen 
bitte UnterschrSH des Erxlehungsberechtlgten) 



Diese Vereinbarvng kann leh Innerhalb von acht 
Tagen bel Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 
85630 Grasbrunn, widenvfen. Zur Wahrung der 
Frist gemigt die rechtxeltlge Absendung des Wl- 
derrufs. I<h bestatige dio Kenntnisnahmo des WI- 
derrvfsrechts durch melne xwelte Unlcrschrifl: 



Datum / 2. Unferschrift 



ICH BES TELLE AB (IMKL.) AUSGABE: 







ICH BEZAHLE DURCH BANK ABB UCHUNG 
KOMTOINHABER: 
KOMTO - MUMMER: 
GELDINSTfTUT: 
BANKLEITZAHL: 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI) 



S H BEZAHLE NACH RECHNU N GSERHALT DURCH 
BERWEISUNG AUF POSTGIROKOMTO: 




NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 



BITTE GEBEIU SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE 
SPONOENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN! 



Bitte einsenden an: 
JOKER Verba • Abo - Verwaltung AJ 
Bretonischer fang 2 • 85630 Grosorunn 



WENNIHRDAS SCHONE HEFT NOT ZERSCHNEIDEN WCHT; KEIN PROBifM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NflUUCH AUCH 



39 



Seht Euch die Charts diesmal besondcrs gcnau 
an, schlielllich gibt es die nachsten Hitlisten 
ersl in zwei Monaten - dalur sollte sich dann 
aber auch vvieder besonders viel getan haben... 




TOP T/JEiflY 



1.(1) DIE 5IEDLER 



i 



f?t .r, rid 




BUNDESL. MAN. HATTRICK 
DUNE II 
ELITE II 

INDIANA JONES IV 
THEME PARK 
BESCHLAGNAHMT 
PIZZA CONNECTION 
INDIZIERT 
CANNONFODDER 2 
SYNDICATE 
ANSTOSS 

UFO - ENEMY UNKNOWN 
DEATH OR GLORY- 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 
CIVILIZATION 
HISTORYLINE 
TOWER ASSA 
WING CO 
BUNG! 



TOP TWENTY 
TOP TWENTY TOP TWENTY 
TOP TWENTY TOP TWENTY 



' TOP TWE 

mm ,p twe 



Und was machen wir inzwischen? Urlaub im Eiscaft*? Botanisehc Studicn im 
Biergartcn? Nix da, vermullich machen wir genau das, was wir auch in den 
Icizten Wochcn (und denen davor und denen davor und...) gemacht haben: 
Wir listen getreulich auf, was bei Euch dahcim bzw. drauBen in den Shops 
derail an Amiga-Games besondcrs angesagt ist! 

Und das sind einmal wie gehabt Blue Bytes „Siedler*\ so wie auch der „Bun- 
di Hallrick" von Software 2000 seinen Platz als Vizemeister der Top Twen- 
ty verteidigen konntc. Auf dem drilten Piatt wartet dagegen eine kleine Ober- 
raschung: t J)une ir\ Westwoods strategische Versoftung von Frank Herberts 
SF-KIassDcer - dabei hal dicser Sandwurm doch schon tiber ein Jahr auf dem 
Buckcl! Bci den 1200er-Chans konnle Bullfrogs ..Theme Park" den Spii- 
zenplatz halten f dichi gefolgt von „Sim City 2000". womii sich die Stadte- 
planer bei Maxis den zwciten Rang in Eurer AGA-Gunst zurtlckeroberten. 
Auf der Silberliste ist dagegen Action groB in Mode, denn neben .Micro- 
cosm" von Psygnosis(dasTeil scheintsichfyrmlichan derSpitze fcstgekralk 
zu haben!) braust hier nun der Sturm auf den Turm von Team 17. Wenig Neu- 
es also aus Euren Wohnzimmem. aber vielleicht zur nachsten Ausgabe? 
Ncu in dieser Ausgabe wiirc noch vom kometenhaftcn Aufstieg des UFOs 
vom MicroProse-Planeten in den Top Sellern zu berichlen, dazu kommen die 
neuesten Hits von Core Design und naturlich die Privatfavoriten unseres auch 
nicht mehr ganz neucn Layout-Profis UH. Und jctzt kotnmt die Verlosung! 
Diesmal streuen wir niimlich folgende Software-Sehmankerl unter das spte- 
lende bzw. schreibende Volk: 

1 x Lollypop 
1 x Universe 
1 x Bubble and Squeak 

Jau, mit solchcn Titcln im Rcchner konnen die nachsten beiden Sommermo- 
nate doch ruhig kommen - da hofft man fasl schon auf Rcgen. was? Wer 
sich Hoffnungen auf einen Gewinn macht, muB allerdings erst mal seine ak- 
tuellen Lieblingsgames auf eine Postkarte notieren. Die Anzahl der Ncnnun- 
gen ist dabci cgal. nur fein sauberlich nach Standard*. AGA- und CD-Ver- 
sionen muBt Ihr den Stoff unbedingt trennen. Dann trennt Ihr Euch noch von 
eincr Briefmarke aus Eurer Sammlung* es muB ja nicht gleich die blauc Mau- 
ritius scin. Wciterhin solltet Ihr trotz alien Daienschutzes auf dem Schrift* 
stilck Eure Adressc in leserlicher Schrift kundtun. andemfalls gewinnt Ihr 
womdglich und habt nichts davon* Als Gegenleistung erlaubcn wir Euch. ei- 
nen cvcniucllen Wunsch zu auBern. was den Preis angeht; auBcrdcm erlau- 
bcn wir Euch hicrmit ganz offiziell, unsere ureigene Anschrift abzupausen. 
Und uns erlauben wir schlie&lich. aus alien Zuschriften die niichsien Charts 
zu stricken - falls uns der BoB mal wieder ein paar unbezahltc Ubcrstunden 
erlaubt... 

Joker Verlag 
„Up & Dow n** 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 



TOP TEN A 1200 



1.(1) THEME PARK 



2. (3) 

3. (5) 

4. (2) 

5. (4) 

6. (6) 

7. (10) 

8. (-) 

9. (9) 
10. (-) 



SIM CITY 2000 
UFO - ENEMY UNKNOWN 
BUNDESL. MAN. HATTRICK 
BAN5HEE 
STAR TREK 
CIVILIZATION 
SIMON THE SORCERER 
PINBALL ILLUSIONS 
BUNG! 
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TOP SELLER 
DES JAHRES 

1.(1) BUNDESL. MAN. HATTRICK 




EN CD" 
TEN CD"T0P 
i CD" TOP TEN 

o TEN CD TOP 
*• VCD" TOP TEN 
ijj TOP TEN CD' 



2. 4) tower ASSAuffL'~ N ' r ^rno 

3. (2) BANSHEE TOP TEN CD TOP 

4. (3) PIRATES! GOLD7~£/V CD" TOP TEN 

5. (5) UFO - ENEMY UNK NOW N£/V QD" 

6. (6) INDIZIERT TOP JEN CD' TOP 

7. (9) RISE OF THE RC$5lf ™ /UP 

8. (-) ROADKILL I CIS LU /UP/fc/Y 

9. (10) subwar -zqsqCD'-TOPTENCD 31 

1 0. (-) simon the sof0fre1t/v cd top 



TOP SELLER 



1. (2) FIFA INT. SOCCER 




UFO - ENEMY UNK 
BUNG! 
THEME PARK 

BUNDESL. MAN. SUPPORTER 
DIE SIEDLER 
OLDTIMER 
PINBALL ILLUSIONS 
BUNDESL. MAN. HATTRICK 
ALL TERRAIN RACING 

LER TOP SELLER 




2. THEME PARK 

3. FIFA INT. SOCCER 

4. UNIVERSE 

5. GUNSHIP 2000 



m /wo*/- 

PERSONAL FA- 




■ 



(3) RUSSELSHEIM 
(2) FUSSBALL TOTAL 
{-) BESCHLAGNAHMT 

(4) THEME PARK 
(9) DER TRAINER 

(5) DIE SIEDLER 

(6) FIFA INT. SOCCER 

(8) HANSE - DIE EXPEDITION 

{-) CRYSTAL DRAGON 



KTUELLE TOP-GAMES 
VON CORE DESIGN 



1. BANSHEE (CD ? ) 



8 3% 




2. BANSHEE (A1200) 

3. UNIVERSE (CD") 

4. DARKMERE 

5. UNIVERSE 

6. SKELETON KREW (CD") 

7. HEIMDALL 2 (CD") 

8. SKELTON KREW (A1200) 

9. HEIMDALL 2 

10. DRAGONSTONE (CD") 



83% 
80% 
80% 
80% 
77% 
75% 
75% 
75% 
59% 



© 




Fur Cincaslcn lial Slarhvte mil ..Hollywood Pictures" die richligc U'irlschiiHssi 

Preisausschreiben: Es gibt ein Jahr lung wikiicntlich zwei Tickets fur ciu Filnithcutcr Eurer Wahl zu rc 

Wer seine eigenen Slreilen produ/icrvn will, braucht ja nun nichl mchr unbedingt Bemd Eichingcr zu heiBcn - ein Amiga 
Slarbytes geniale Wirtsclultssimiilalion ..Hollywood Pictures" geniigen vollaul'. Aher das kiinnt Ihr schlicBlich at 
Ben Test diescr Ausgabe nuchlesen, und wer nur >eincn eigenen Augcn iraui. hrauehl sie bloB mat auf die Abo 
n. Wir richlen den Blick stall dessen wie gewohnl in die Zukunfi. dort warien namlieh die tollslen Prcise auf 




\TTtW 



EIN JAHR LANG JEDE WOCHE ZU ZWEIT 
UMSONST INS KINO GEHEN - IN 
WELCHES, LIEGT GANZ BEI EUCH! 



SECHS GRATIS-TICKETS Ft'R ZWEI - FIL- 
ME UND KINO DORFT IHR EUCH SELBST 
AUSSUCHEN! 



JE EINMAL ..HOLLYWOOD PICTURES" FOR 
El REN AMIGA! 




Wcnn man bedenkt. daB so ein Jahr rund 52 Wochen hat, dann machi das nach Adam, dem Riesen. sane 
104 Graiislickets als Hauptgcwinn - Wahnsinn! Und das Bcstc: Ihr mUBi nichl einmal cine wahnsinnig 
schwerc Aufgabc liisen. urn bei dcr Verlosung dabei zu sein: es genugi vollkommcn, wenn Ihr sie wiBt. 

die Antwort auf folgendc 

PREISFRAGE 



VVEIXHER FILM HAT BEI DER DIESJAIIRIGEN VERLEIHUNG DIE 

MEISTEN OSCARS ABGESTAUBT? 



Wer es nichl weiB, der ist wirklich cin Depp - huch. das war ja 
schon ein LSsungslip! Ebenfalls ein guier Tip ist es t den gesuchten 
Tilel ncbst einem lesboren Absender auf eine PoKtkarte zu schrei- 
ben und diese bis zum 9- Juni 1995 (EinsendeschluB) an nach- 
sichende Anschrift zu schicken. Die Verlosung Findei wie immer 
unicr AusschluB des Rechiswegs sowie der Mitarbeitcr von Siar- 
byte und des Joker Veriags slam die Gewinner erfahren dann per- 
$dnlich. wie ihre kostenloscn Kinobesuche abgewickelt werden. 
Tja, denn malHals- und FilmriB! 



JOKER VERLflQ 
OLLYWOOD-COMPETITION' 
BRETOMSCHER RING 2 
D-85630 GRffSBRUNN 





KORONA-SOFT Postfach3115 
Carl-Bertelsmann-Str. 53 
33261 Gutersloh 



Bestellon Sie telefonisch unter 
05241 / 1828 oder per FAX 
|unter 05241 / 13043 Wir 
akzeptieren Ihre Kredltkerte. 
Geben Sie bitte die Nummer 
und Gultigkeitsdauer an. 




Aftm Bit tfusl 

ApproachTrainer inklusive 
Analog-Joystick-Adapter 
Best-Nr. Amiga 703000 

DM 69,90 



Die bekannle Flugslmulation des Airbus 
|A320 mit neoen Features: 

Beginn des Flights im Anflug 
auf elnen beliebigen Flugptatz. 
Demo-Modus 
Trainings* Modus 
Scoring -Modus 
Match-Modus (Or 2 Piloten 
Dazu die Mdglichkeiten dor legendSran 
RugslmuiaUon: 

Rug von Fiugplatz zu Flugptatz 
Alls wichtigen Funkfeuer und 
FlugplStze in Europa 
Steuerung mit der Maus, der 
Tastatur, einem digitalen oder 
elnem analogen Joystick! 
;Sie fmden be) Ihrern Approach Trainer 
Original Hlgh*Alitude-Charts 
von Jeppesen 
i- Original Approach-Charts von 

Jeppesen 
Elnen Adapter *um AnschluB 
PC-kompatiWer Analog- 

[Joysticks 

- {fur Amiga ab A500. 512K, Klckstart V1 2) 



< > • 



Gravis Analog Pro 
Best-Nr. P82341 DM 79.95 



ff fur tw Amiga! 



APPROACH 



T-R-A-l-N- 




Professionelles Equipement fur das richtig c- Fiuggefuhl: 

Mil Analog- Rightsticks haben Sie optimale Kontrolle! 




Fllghtstick 

Best.-Nr. 900220 DM 99. 




Virtual Pilot 

Best-Nr. 900332 DM 179.- 



OI<Ay SoFt 

Am GmbrN 2 92557 WridiWi 
TeL 09674 ~!2/9 Fax -I294 



Will.. . _ 
AW T 
iWiifi-.TJ' 




fur Amigm COS2: 




Golden Rainbow 

Bahnhofstr. 11. 01809 Heidenau 
Tel./ Fax 03529/51 0594 



)»ci-fcl.*Jul Hv: 4 Mil 
SfirkhcrAloduJ PV7 » Mfl 
tc*rH.aiir WMHili" AT) 
IrttpLjiir 130 Ml AT> 

tatn 3..V-HD ki MQVtMO 



AlaAJm ACA 
Piii»»*lt Hilton* A<»A 



A nwt nde r 3 ofTws f 



CD Boot 10 

Dttfc htrun.lrr 
IU*\ Uv 1J1 
PC Jmk .VI 



CO"'Games: 



A.T Jt AH Tctrun Rivm* 

\ : . - .:■ E 

Liitf bivkl 
K. -.2- 1: - 

S '|^' ' 1 1 ! ■ 

UFO i : > rn^iMiwn 



Ji9,~ 

49.- 



A M ■ 
59, 
w. 
Jb 

J9-- 

59. 
*9.- 



ML. 
49. 

R 

I79.< 



49, 

s- 

5T, 

Mr 

59. 

55. 

59. 



CD 12 Mega-Bumlle: 



AS 



IKK. OvnkiU / 
it, Slrtp Willi 



■ I ('■-*■ - 

r-r. i 1 ■ ■ 



CD-ROM: 



Amti* r»u* ti> Vnl. 1 

* ■ ' rn E 4/5 

I'"" H' 1 ' 
Frctfe f U A 
Mcuihrtt IOQHIS 



19. 

39. 
47, 
10, 
jh i*J. 



i0 »*S6f MIB *(KiP 24-48 iitv«n«wi* 



CeumlkjUl^ in* 



PO-Serviceab1.30DM 
An- & Vcrtut sf Dnudittf Mini- urj Sc^an; 



- Kern Laflerv*trka»f - 
VorUm 5 - DM / ki:hnabme 9 - DM 




Vollpreis-SpaS 

fur nur 19,90 
DM pro Spiel 



Hunter 



19,90 DM 

Chambers of Shaolin 



19,90 DM 

Mercenary 

19,90 DM 



Scildtungcn nur gegen NochnoKaw 
oder Variant I* 5r DM Porto biw. 
10,- DM vom Auvlond; bt-i: 

MANFRED BERGLER 

HARDWARE-SOFTWARE 
FodermoyrstraBe 24 
80993 Munchen 
Fax: 089/ 140 i 0 24 



GAMES 

und Zubehorfur 
- AMIGA - 

Spiele: 

Bimg! A500 oder A1 333 79,- 
Bundesltga Man. Hattnck 79.- 
Sensibte Wortd of Soccer 59,- 
Amwnd cr-So(tv«re: 
Siegfried Copy 59.- 
Sieg fried AntMrus Prof. 59 - 
Turboprinl Prof. 3.0 1 19,- 
Final Copy 2 Tesdverarb. 1 49,- 
Speicherervyefterungen: 
A500 512KBmitUhr 
A500 I.eMBmrtUhr 175.- 
auBerdem: 

KickUmPlat. ASCO, 2-fach 25.- 
Laufvwrk 3^". exlem 99.- 
CD's. CD32. PD. Festplatten. ... 
Versandkosten (Inland): 
Vorkasse 5.- / Nacfmahme 10,- 



? 



Fordern Sie kcstenlos 
und unvsrtMndllch unsere 
AMIGA-INFOS an 



DATA HOUSE 

Inh. Kat-Uwe Dttrtch 
Harlesh^user StraQe 67 
34130 Kassel 

Versand + Laden 

Telefon: 0561 -68012 
Telefax: 0561 - 68405 




Die Doppelaus- 
gabe isi da, der 
Urlaub ruft! 
Falls auch Euch der 
Ruf nur aus Balkoni- 
en erreicht, haben wir 
ebenso preiswerte wie 
spielbare PD-Ur- 
laubslekture aus der 
Nordlicht-Serie zu- 
sammengetragen. 



iSchachspieler werden aufj 
der Schcibe namens Nord- 
ticht 40/7 mil einem wahr- 
haft ktiniglichen Digi-Brelt 
bedacht: Bci den Optionen 
liiBi VChcss manch kom- 
merzielle Konkurrenz hinierl 
sich, denn eine erweiterbarcl 
EriSffnungsbiblioihck ist ent- 

I h alien t das Programm tut sei- 
ne Einschtftzung des Partie- 
verlaufs kund, spieli gcgen 
sich sclbst, speichert Partien 
jederzeit ab, gcwiihn Einblick 
in seine Oberlegungen und 



crmfiglicht ein stufenloses 
Einstellen der Computer- 
Spielsiarke - bei Bedarf 
kommen hier auch Konner 
ins Schwiizen! Da nimmi 
man die eiwas untcrkiihlle 
PriLsemation seme in KaufJ 



Griibeln de Luxe ist auch auf I 
der Nordlicht 42/2 angesagtj 
wo das Straiegical Conquest 
& Dominion den Feldherrn] 
vor die Aufgabc siclli, die 
eesamle Erde mil militari- 

lv - 1 

schen Mineln /u erobcrn und 
mit zivilen Mineln zu regie- 
ren- Dazu wird auf der zoom- 
und scrollbaren Landkuriel 
lersl ma) cin Hauptquanier er- 1 
richtei, dann sind Panzer zu 
staiionicren, Flieger zu beor- 
dern und Fliichen landwirt- 
schaftlich zu nutzen. Das 
spieli sich zwar nichi ganz sol 
komplcx, wie es sich hierl 
liest, machi aber schon we- 
gen der feinen Maus-Icon- 
Steuerung durchaus Laune. 
Und eine auBerst umfangrei- 
che (allcrdings cnglischspra- 



ichige) Disk-Dokumenlalion] 
gibt's obendrcin. 

Jetzt wollen wir mal eine] 
Rundc ballern, und zwar mill 
| The Aliens are coming im 
nosialgischen Stil von „Space 
[Invaders". Trolzdem wartet 
auf der Nordlicht 42/5 kein 
abgehalflcrter Klon des Ar- 
cade-Oldies, sondern spiel- 
bare und lechnisch ordenM 
lich umgeselzle Laser-Ac- 
tion: Wie gehabt, lenkt man 
einen Raumer am unteren 
Bildrand entlang und feuert 
auf Feind-Spriies, deren 
kreuz und quer verlaufendel 
Angriffsformationen sich nut 
jedem Level Undern. Auch 
die Deckungen und das ge- 
legentlich vorbeischweben- 
Idc Mulierschiff mit den Sum- 
melextras an Bord sind nichi 
eben neu, bringen aber in die- 
ser Version crncul SpaB auf | 
den Screen. 

Kommen wir nun zum her- 
vorragenden „Arkanoid"-Ab- 



[legcr auf der Nordlicht] 
43/10* der so zicmlich jeden 
Konkurrenten wortwdrtlich 
an die Wand spieli. Aufga- 
be bei Ultra Ball isi es so-| 
mil, einen Schlagcr am un- 
teren Bildrand entlang zu be- 
wegen und damil einen Ball 
gegen oben befindlichc 
Block-Formaiionen zu kata- 
pultieren. Diese Ifisen sich 
bei Kontaki Siein fur Stein 
auf. und sobald der Screen 
geleeri isi t winkt ein neuerl 
Level mil komplett neuem 
Aufbau. Wie es sich gehdrtj 
hinterlafil so mancher Block 
nach einem Treffer auch 
Sammcl-Icons fOr Loserka- 
nonen, Multiballe etc. Bc- 
merkenswert sind hier die 
prachtige Maussleucrung filr 
ein gczieltes Umlenken desl 
Balls und die gelungcne Op- 
Itik mil ihrem hubschen 3D- 
Effekl - warum also nicht 
mal den Schliiger schwingen? 

Quasi eine Einstiegshilfe in 
den Job eines Redakteure bie- 



; III item 



3 



m i 



L 



b im*i nun 





Ein wahrfaaft konigiiches Spiel: VChcss 



Herrschen und teilen mit Conquest & Dominion 




Hier kommt das Ka- : 
nonenfutter: The 
Aliens are coming 



-It* *S> 



L1VCC A 





Mil dem Kopf. uh, Ball durch die Wand: Ultra Bait 




Itet Der rasende Re porter J 
zu findcn auf der Nordlichtl 
44/1. Mit gerade mal eini-l 
gen Anhaltspunkten ausge- 
stattet, gilt es hier, per Maus-I 
klick verschiedene Orte an- 
zusteuern, Zcugcn zu 
bestimmten Ereignjssen zu 
befragen, SchaupIUtze zu un- 
tersuchen und letztlich eine 
intcressante Stor> r zu rechcr- 
chicren* Optik, Sound und 
Maus-Icon-Stcuerung Uber- 
zeugen vollauf, nur der Mo- 
tivation geht auf Dauer die 
IPuste aus. Aber wenn's nicht 
Iftlrdic Ewigkeii sein soil* rast 
Ider Reporter tatsachlich al- 
ien iihnlichen PD-Abenteu-| 
ern locker davon! 

Ace - The Space-Case ncnntl 
Isich treffenderweise das 
Plattform-Adventure, wel- 
ches sich auf der Nordiichl 
1 44/2 tummclt Held Ace soil 
dabci von oben nach unten 
scrollende Leilern und Platt- 
formen erklimmen und in 
MUlltonnen versteckte BO- 



Iscwichtcr ausbomben. indcml 

ler ihnen einen Sprengsatz di- 
rekt vor die Nase rollL Er- 
schwert wird die Aufgabe 
durch Widrigkeiien wie z.B. 
streunende Obdachlose oderl 
Siiuretropfcn. erleichen durch 
ein sattes Energiepolster und 

ISammel-Extras fUr Schutz- 
schild-Power odcr Lcvcl- 

I beams. Optisch und akustischl 
wird Durchschnittskosi ge- 

I bo ten, doch das Game pi ay I 
vermag dank fciner Tcchnik 
inklusive perfektem Soft- 
Scrolling, fairen Angreifern 
und einem motivierenden Le- 
vclaufbau voll zu ttberzeu-| 

| gen, 

Ein alter Bekannter lauert aufl 
der Nordlicht 44/5, denn hier] 
wartet das Wiedersehen mil 
LPacMan". Und auch wenn 
der gelbe Pillendreher nun 
unter dem Pseudonym Puc- 
man antritt, so geht er doch 
immer noch seinem typi-l 
schen Hobby nach: Der Digi- 
Smiley durchstreift Laby- 



Irinthe, sammelt herumlie-l 
gende Tablciien auf, weichtl 
Geistern aus und greift sichl 
gelegenilich Sammelcxtras;! 
etwa fUr Zusatzleben* Neul 
sind die iibcrdimensionalen 
und in alle Richtungen scrol-l 
lenden Spielfelder, deren op- 
tische Aufmachung (Dino- 
park, Fuiuro-Ganen etc.) Iau-| 
fend wechselt. Zudem 
ktinnen via Leveleditor be- 
liebig viele Spielareale sclbst 
lerstellt und dann tiber Le- 
velcodes komfortabel und di-| 
rekt angcwahlt werden. 

Dcfektris wiederum ist 
gnmdsiitzlich eine Enhanced- 1 
Edition des Puzzleknullers 

LTetds** und bieiet ftir sein 
simples, aber fessclndes 

iGameplay ebenfalls einen Le- 
veleditor an. Der Grand 

IdafUr. Zwar gilt es nach wie 
vor, in einen Becher fallendc 
Formen durch Rotation so am 
Boden anzuordnen, daS sie 
dort durchgangige Linien bil- 
den, sich verdtlnnisieren und 



Idamit Platz fUr weitere Sta-| 
pcleien schaffen, doch k5n-l 
nen vor Spielbeginn fixferti- 
ge Formationen in den Weg 
gelegt werden, man darf Ex-I 

Itras wie z,B. Smartbombs im 
Knobclbcchcr versiecken und 
bei bestimmten BIock-Kom- 
binationen Zusatzpunkte ver- 
teilen bzw. ergattern. Kurz- 
urn, es wartet das bislang be-j 
ste n Tetris" am Amiga! 

All unsere UrlaubsverschO-1 
merer verrichten den Dienstl 
auf Rechnem ab 1 MB RAM 
und konnen unter folgender 
Anschrift bcstcltt werden: 



Giihi und L:do Driike 
Alter Fischcrspfad 11) 
26506 Nnrden 
Tel.: 04931/16 72 22 



Pro Disk sind drei Marker zu 
veraaschlagen, dazu kommenl 
Portokosten je nach Bestell-I 
menge. So, damit wunsehen 
Kvir schone Tage auf dem Bal- 
kon, hoffentlich rcgnel es 
nicht in Euren Amiga! (rl) 



7J. 
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Im letzten Heft hattc unser Szene-Kenner Dr. Freak ja Sendcpause, jetzt meldet cr 
sich zuriick - mit heilSen Insider-News rund urn den Amiga, darunter folgende 
Nachricht: Der Kopierschulz auf CI) ist naher, als man denkt! 



Da sich audi das Inlcressc der Raubko- 
pierer /unehmend wcg von der Disk 
(wo dcr Kopierschulz ja bereils /iemlich 
aus dcr Mode gekommen ist) hin /ur 
Sehillerseheibe verlegi hai, wird bcrciis 
an den cr&icn CD-Sehuumechanismen 
lur den Amiga gearbeitci. Dcr befflC 
Schui/ isi da allerdings uaeh wie vor die 
sehierc Dalenmasse: Spielc. uelehc die 
Speieherkapa/ilal des Mediums nul/en. 
sind nilmlich niehl nur besonders he* 
liebi. sondern aueh besonders sieher - 
Raubkopien dcr Megaseller ..Micro- 
cosm" und „Piraies! Gold" gibt es nidi) 
umsonsi so gut wie keine.,. 
Anders siehl es dagegen aus. wenn der 
Inhah cincs SUbcrlings auf einc 
handelsiibliche FeMplaUe mil SI) bis KM) 
MB paB(, daher machen illcgalc Vefsfo- 
nen \on ..Rise of ihe Robots" 1 15 MBl 
und ..Dark Seed" (17 MB) die Rundc. 
aueh ..Theme Park" und ..Death Mask" 
blicben von den Sehiller-Piruien niehl 
verschom, Allerdings handch cs sich hei 
dicscn HD-Versioncn /umeisi urn sogc- 
nannic ..Rips", also „zerrissene" Teil- 
ausfiihrungen: Mai lehli das hum. dann 
wiedcr die Musik oder die Zwisehen^e- 
qucn/cn. Der Sinn des Cian/en hleibt 

somil im Dunkeln, schon weil hautlg 
die Disk\ersionen mehr ZU bieien ha- 

ben! 

Hin/u kommt. dail cs dicscn Rips viel- 
laeh an leehnischer QualiUil numgelt. 
Falls sic uberhaupl ciuwandlrci laufen 
sullen, darf sich dcr User /uxor mil 
greuliehen lnsiallaiion>routincn abpla- 
gen oder die Dalen per Hand b/w. mit 
einem ganz bcslimmlen Backup-Pro* 
gramm enipacken und in cine spielhare 



Form bringen - geschiehl ihm aber gan/ 
rechi. wfire cr hall elirlich gehliebeiL 
Wirkliehen \ui/cn haben hier nilmlich 
nur die Modenikuriere. die den Stofl* auf 
den Boards verbreilen. weil SOlchc Up- 
loads sdb&t bci guier Kompression satte 
Megabyte-Credits gamntieren. Von Dis- 
keile werden dagegen heule selhsl PD- 
und Shareware-Games kopieru was 
frflher ja umgehend /ur Dauervcrban- 
nung auv cincr BBS gefuhn Italic, 
Da verw under! es aueh niehl, wenn die 
S/cne inzwischen selbst Rauhknpicn 
von Anwcndungen als lireignisse feten. 
Wcmg Cmiml /uih Feiem hatte aller- 
dings, wer sich „Delu\e Paini V* aus 
finsicrcn Kanalen uul'die Keslplulle hol- 
le: Bei einer im Umlaut' bellndlichcn 
Version des neucn EA-Malprogramnis 
kann cs passieren, dall bci dcr Installati- 
on die gcsamle llarddisk ncu fonnatied 
wird! Hin Cirund mehr. die Finger von 
Clicks /u lasscn, selhsi wenn hicr HD- 
Insialler ?u ..All Terrain Racing" und 
„Skelelon Krew" gclieferl werden. Und 
die Zeiicn. als Standard-Versionen tfori 
der Szene AGA-koinpaiibel oder Tilel 
liirdas CD boollahig gcrnachl wurden. 
sind aueh lanest vorbei. 
Wuhrend die bosen Ruben also frflher 
niKh die einc i»der andcre guic Tal voll- 
brachicn (/.B. kam die ersie fesipiaiien- 
lauglichc Fassung yoii ^Pinball Fania- 
sics'* ja aus dcr S/enet. scheini das 
vorhandene Talent heui/utage mcisi 
vergeudet ZU werden. Wamm kommcn 
aus dcr Raubi-licke bcispielsweise kei- 
ne CD-Patches, was ebenso nfltrficb 
wie legal ware? Zumal i miner mehr 
Hcr\iellcr w ie clwa Team 17 oder ICI; 



die CD-Version /uersi vertilTcniHchcn. 
VCrmuUich um einer vor/eiligen illega- 
len Massenverbrcilung vor/ubeugen. 
Dcnn dcr Knd\erbrauehcr von Raubko- 
pien (mcisi liebevoll als „Iuimer" litu- 
lien*..) erhiili ja in dcr Rcgel nur Dis- 
kctlcnversionen, weil Streamer-Bander 
am Amiga nun mal nach wie vor unub- 
lieh sind, Und w ie gesagi: Sclbsi fur ein 
eher mageres CD-Spiel muBlen da die 
Scheibcn mil der Sehubkarre hcinige- 
karrl wcrden... 

Das Huuptprobleiu der Spreader isl so- 
mil die Verleilung. /umal die guic ahe 
Post wicder sehwer in Mode ist. nach- 
dem niehl nur die US-Teletbngesell- 
schafien auf ..Phreaking" reagicrien. 
sondcrn in/wisehen hiemilandc aueh 
die Brilish Telecom: Deutsche Tclefon- 
I lacker wurden von cuglischcn Beam- 
tcn verbOn und werden nun wohl hor- 
rende Reehnungen bcgleichen miisven! 
Es blcibi also bet der alien Weisheit. 
datl ein Spiel, das es Wert i>i, gespiell 
zu tterden* aueh wen ist, gekaufi /u 
werden. Oder wolll Ihr eiua uicht. dall 
nUiglichsl bile llerslcller wieder fiir den 
Amiga produ/ieren? leh schon. weshalb 
mcmc niichsie Seile sich mil der scit 
deni Comino-Verkauf ncuen Siiuaiion 
aus Siehl der S/cne b/w. der Compa- 
nies beschatiigen wird! 

Euer 





Die JOKER-TELEFONKARTE mit Einheiten im Wert 
von 6,- DM und einem Jugendstil-Motiv unseres Mas- 
kottchens existiert nur in einer streng limitierten 
Auflage von 2.000 Stuck und reprasentiert einen Ka- 
talog-Wert von ca. 80,- DM. Unseren Lesern konnen 
wir eine begrenzte Stuckzahl anbieten, und zwar fur 



nur 



joker Verlag - .JOKER SHOP" - Brctonischcr Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Machnahm«cndung i»t nur im Inland moglkh. bei Vorkasn (QeW Oder Schcck liegt b«i) WttQ 5.- DM Poitgcbuhren im Inland 
biw. 10,- DM fur fluilandibostellungen daiuichlagen. 



Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat 



nsider 




Gegen 
Gewerbenachweis 
gratis! 



Endlich auch in Deutsch- 
and, aus Deutschland und 
fur Deutschland: Jeden Mo- 
nat die wichtlgsten News 
und Infos von Insidern fur 
Insider! Im Heft finden Sie 
Internationale Charts, die aktuellen BPS-.USK- und 
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al- 
lerwlchtigen Ansprechpartner bei Verlagen. Ver- 
trieben und Hersteliern, das Neueste aus den 
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankundi- 
gungen, Vorstellungen t Interviews. Features, Hin- 
tergrundberichte und naturlich auch ein biBchen 
Branchen-Klatsch, 

Damit ist insider das optimale Medium, urn sich 
uber Branchen-lnterna zu informieren und sich 
selbst zu prasentieren, um Partner Oder Mitarbeiter 
zu gewinnen. 

Sprechen Sie mit uns uber Werbekonditionen (Tel. 
04221/120004, Hr. Borgmeier) f Oder fordern Sie 
Unterlagen sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr 
Gratis-Abonnement an: 

Joker Verlag 
Bretonlscher Ring 2 
85630 Grasbrunn 



nside 





fur nur 

30 - DM 



nsider 



ABO-COUPON 



Das Abo gilt fur 6 Ausgaben und veriflngert sich bei Nichlkundigung automalisch um 
ein wertefes halbes Jahr zu den gletchen Bodingungoa Oer Preis bctrSgt 30,- DM in- 
clusive Porto und Versand (Au&land; 38- DM) 



Ja. icti mochtfl Insider a&onnietpn und 
beunie durch Bankabbuchung: 



Konloinhaber 
Konto41r.: 



o 



Namc/Vomanw 



Strafe/ Ha usnummer 



PU/Wohnort 



Geldinslilut: 



Datum /LUnterschrtfl 



Banktoituhl: 



per Vorauskasse: 

Seheck Oder BargeW Begl befc 

nach Rechnungsertialt durch: 
Uberwelsung auf Postgirokonto: 
Nr.: 444714-806 BL2 700 100 B0 



O 



Oiw Vninbanrq tarn ich irrcrtwfc ven aeM 



Daium/lUnlerschriH 




J 



Doppelt so viele Top-Demos wie gewohnt 
konnen wir Euch leider auch in der Dop- 
pelausgabe nicht bieten - es war ten abcr 
immerhin f 'iml' sommerlich heifte Digi- 
Shows anstatl der sonst iiblichen vier... 



• 



.©as 



iotz 



±1 




Der hane Tag von EMZ De- 
sign geht insbesondcre in die 
Beine: Was die Jungs aus 
Hnnland hicr an knackig-fun- 
kigen Tekknobeais, die sich 
nach und nach in jazzbelonle 
und ungcroein rhythmische 
Groove-Sounds verwandeln t 
auf die Scheibe gepackl haben. 
dOrfie kaum jemanden auf 
dem Stuhl halien! Aber auch 
die Augen kommcn nicht zu 
kurz, denn die farbenprachtig 
vor sich Mn morphenden 
AGA-Plasmen zu Beginn sind 



bereits schenswert. Es fol- 
gen phantasievoli pulsierende 
Farbspiclc, die schliettlich ci- 
nem groBen Finale weicheo, 
wo sich ungeziihlie blaue 
Wassenropfcn hiipfend Qber 
einen horizontal animierten 
B lei block hermachen- Ehrcn- 
sache t daB die gesamte Vor- 
siellung von sporadisch ein- 
geblendelen Zwischenbildem 
aufgelockeil wird, wobci wir 
den Feitwansi und den rad- 
fahrenden Robotcr besonders 
luslic fanden. 




Zum Verzweifeln ist dieses 
Demo der Insanc-Truppc al- 
lenfalls wcgen seiner KUrze - 
aber gerade darin liegt ja be- 
kannUich oft genug die WUrze, 
Und so (auchen am Screen ro- 
tiereode Wurfel mil hUbschcn 
FrauenpoitiiiLs auf, um unver- 
mittelt wieder zu verschwin- 
den. zerbrechliche Eiskristalle 
geben sich untcr ekstat ischen 



Drchungen cin Siclldichein 
und werden schluBendlich von 
plastischen Vieleckcn in der 
An eines Stahlgeriists abgeldsL 
Beg]eiiei wird diese abstrakte 
Auffuhrung der Amiga- Biihne 
von beinhartem Tekkno - und 
obwohl die Rhylhmen nicht 
eben ncu sind, vcrmOgcn sie 
doch jedermann die Ohren 
wegzublasen! 




GRAPHIST 

FOR SALE 

Auch der veriaiufliche Gratiker 
von Delight hatle mhig etwas 
umfangreicher ausfallen dllr- 
fen, zumal man sich an der un- 
gewohnlichcn Musikbeglci- 
tung kaum satthtireo kann: Sal- 
ter Industrie-Rock, der fast an 
die Werke der Kullgruppe 
„The Residents" heranreicht! 



Optisch ist die Show vielleicht 
nicht ganz so gelungen. denn 
die tollen Drachenbilder aus 
dem Fantasy-Genre wolien ir- 
gendwie nicht ganz mil den 
pulsierenden Farbspielereien in 
sprudclndcm Blau harmonie- 
ren, welche sich am Ende iiber 
einen cndlos langen englischen 
Text voIIerDanksagungen er- 
gieBen, 





Den Dcmologen von Stellar 
habcn es hicr insbesondere die 
WUrfel angetan: Unziihlige 
DamenportniLs wurden auf 
perspektivisch korrekl ge- 
zeichneie und tadellos ani- 
micrtc Quadcr gcklcbt, urn 
sich don orgasiischen 
Zuckungen hinzugeben* In ei- 
ncm nahtloscn Utyrrgang 
gehf s sodann auf laaange und 



vor allcm schr fliissige 
Kamcrafahrten durch 
himmlisch gezeichnete 
Bergkettcn, che zulctzt 
noch Wanderungen durch 
3D-Kerker ansiehen - 
J3uum" laBt griiBen. Oplisch 
bietet diese Scheibc somit 
wahrlich HochgenuB, weshalb 
auch die ctwas stcreolypen 
Tekkno-Begleitklange gerne 
in Kauf genommen werdcn. 
Schon weil sich in der prSch- 
lig animierten Bilderflui so 
manche attraktivc Lady ver- 
steckt, um urplOtzlich ani 
Screen aufzutauchen,.. 




ZEIG S MIR! 



Klare Sache, wer sich die vorgesiellten De- 
mos entgehen l3Bt* der hat nicht alle am 
Zcigcr! Zumal in unscrcr lnfobox nachzu- 
lesen isL dafi die Shows kaum etwas ko- 
sten, wo sie laufen und wer sie Euch 
schickt. Na denn, bis dcmndchst in diesem 
Theater... (md) 



Juliet and Case entfiihren den 
Bctrachler hicr in das kommu- 
nistische Sowjetreich, das ein- 
gangs von etnem ncrvds 
flackcmden Bilderansturm mil 
Schercnschmtlen von Lenin. 
Stalin, Hammer und Sichel rc- 
pniscntien wird, der Uber grtiG- 
tenteils rot eingefarbte pulsie* 
rtnde Hiniergrunde hcraufzichL 
Dieses Inferno ist mil kuiz auf- 
Icuchtenden anukommunisii- 
schen Parolen, sirohlend roten 
Gebirgsketlen, Stahlgitterge- 
sichtern, die sich aus dem Bild 



winden, und emcm flugelsehla* 
genden schwarzen Raben gar- 
niert - nein. so was siehi man 
nun wiridich nicht alle Tage! 
Das Ende kommt dann aber 
auch ziemlich abrupt in Form 
von mticrenden Flaschcn unbe- 
kannlen Inhalts; wir tippen mal 
aufWodka. Die akustische Be- 
gleitung beginnt jedenfalls mil 
der sowjeti schen Nationalhym- 
ne und verwandelt sich im Lauf 
der temporcichen Politshow zu 
(wie kdnnte es anders sein?) 
knallharlcm TckknohcaL 



I 

I 



Titel 


Lauflahlg auf 


Prete 

Lieterumfnng 


HARD OAY 


nurau* 


2,-OMrPOtIO 




A120Q t A4000 


1 Ch5k 


DESPAIR 


alien Airngas 
;r: : MB M 


2 - DM - PoftD 
1 Disk 
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nur aut 

A1200- A4000 


2,- DM *- Porto 
1 Disk 


M1NDFL0W 


nur aut A 1 200 4 
A40OO mit mind. 
2 MB Fast- RAM 


2 - DM . Porto 
I Disk 


CCCP 


nur aul 

A1200.A4Q00 


2 - DM - Porto 
1 Disk 



Bezug 



Nordiicm 

Amiga-PD-Servioe 
AHer FischersptaOlO 
25506 Nortton 
Tel/Fax 04931/167222 
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Up & Down 



DaB Dir 7.wi«hen den Biergar- 
tcnbesuchen doeh noch genligend 
Zcit gefunden habt, uns Eurc ak- 
luellen Chans zukommcn zu las- 
sen, wissen wir nattirlich gc- 
blihrend zu wflrdigen. Voii.i. hier 
sind die vmprochenen Gralis- 
HighlighLs: Mil Kid Chaos jumpt 
Obcr die Plaitformen 
Gerald Lahmer, Gelsenkirchen 
Mit Kingpin macht die Digi- 
Bowlingbahn unstcher 
Carl Christian Qxterhom, Bremen 
Deftige Keilcreien im Platform* 
Wunderland erwanen bet 
RuffnTumble 

Ectvii Cakmak Bergisch Glad- 
bach 



StromausfaH 



\ 



So, zwei von Euch WOnncn jcra 
mat dem Compi e»was UrUub 
gtancn, wir haticn da nSmlieh un- 
ion: beiden ReMitsianwxcmpla- 
rc zu vergeben! Mit Karma rol- 
lenspielf sieh diuch cine magische 
Faniasywcli : t 



Narbert Sadowski, Schdnenberg 
Und mil Ncucs Land erohert 
ncuc Kontinenle 
Christian Dunxer, Geislingen 

Kicker (up 

Oh uns Eurc gutcn Ratschiage 
zum Sicg vcrtiolfcn haben. dllrtt 
Dir wcilcr hinicn nachlesen. hier 
erfahn Ihr, wer in den GenuB dcr 
Dankcsgaben kommt: Bci 
RufTnTumble hilpft und ballot 
liber die Piattformcn 
Christian Reufiwig, Frankenthal 
Umhiillt vom Joker-Jogger, tra- 
ben in den Biergaften 
Andreas Eckcrt Niederstotzingcn 
Morbus Striehl, Alrrip 
Micluxel Wendt, Ahlen-Vorhelm 
Mil dem Joker*Shin sind eben- 
falb zlinftig gewandet 
Christian GrummeL Wiesbaden 
Daniel Harms* Gifhorn 
Sebastian CzarneckL Marl 

Street Fighter Wettbewerb 

Die gesuchtcn Lciowancbtais 
warcn naiDrlieh Jean*Claudc 



van Damme und Kylie Mino- 
gue. und cbenso natUrlich 
schrciten wir zur Gcwinnaus- 
schQitung. Das Sicger-Pakei, 
prall gefUIlt mil T-Shirt. Base- 
ballmtitzc. Comic, CDs und und 
und bekommi 
Kami! Brenda, Essen 
Auf deiu 2. bis 5. Plalz sind gc- 
landci 

SUmika Hultemm, Bottrop 

Christian Hubner, Lahr 

Uwe Steigtr. Hfichst 

Michael Bruhns, Bremen 

Die Preise 6 bis 10 bekomracn 

Andreas KQhnk Fdritz 

Markus Theiscn. Neuwted 

Chr* Heid, Seeheim 

Daniel SchSffher, Ludwigshurg 

Jan Gchike. Wolfobarg 

Den I h bis 20. Rang hat Fortuna 

zugesprochea 

litm Remote!* Frankfurt 

Frank Elsig, Kdln 

Andrei Teusianu, Collenberg 

Michael Jerxsen, Taping 

Thomas Hackenberg, Vellmar 

Hans Daub, St Ingbert 

Eric Niggemeyer, Bochum 

Mario Schneider, Falkenberg 

Kai-Uwe Obei Dachsenhausen 

LutzWestennann, BienenbUttet 

LaM but not least tummeln sich 

auf den PJStwn2ibis 50 



Montka Haupt* Erfurt 
Michael Meissner. Stuttgart 
Martin Mailer, A~Sl Andril 
Dumas Hfilscher, Bad Iburg 
Peter Sentelu Zwickau 
Michael Liibbe, Langen 
Stefan Mandry, Bremen 
Markus Gruner. Halle 
Hartmut Kanisch^ Ktithen 
Jan Grage, Eutin 
Jan Schuster, Wismar 
Martin ZSbclein, FRrth 
Oliver Nickel, Konstanz 
Helge Tennstddt, Pulheim 
Stefan Hoffmann, Rosendahl 
Andri Oehme, Wielenbach 
Gunrmr Gertach, Berlin 
Patrick Piontek, Gelsenkirchen 
Karsten Engelke, Hamburg 
Gerd Brosztit, Oldenlwf&g 
ReneBogdan, Berlin 
Percy Puttrich, Breafetgg 
Peter Leister, Heustnstamm 
Detlef Schneider* Meinerzhagen 
Sven Kdhn, Rotenburg 
Thomas Riihseler, Kluse 
Alexander Kirchets, Berlin 
Benjamin Henog, Otlixdorf 
Mettr KreibicK Rheinbach 
Alexander SchurichL MOnchen 

So, jetzt frcut Euch man schnn 
ObcrEuie Preise, in /wei Mcmaten 
horvn wir wicder voncinander ! 







Wem nach den ersten heiBen Tagen dieses Jahres der Sinn nach 
el was Abkiihlung steht. den muB ich leider enttauschen, denn auf 
den folgenden Seiten tummeln sich ausschlieBIich absolut heiBe 
Tips, Tricks nnd Cheats zu brandaktueller Computersoft! Aber 
keine Sorge, Ihr wifit ja: Is cool, Man! 



HILFEM FRflGEN?! 



Rollstuhlfahrer haben es im 
J Lebcn sicherlich nicht einfach 
- heiBen sic jedoch zudem 
noch Jonathan, sind Schwic- 
rigkcitcn anschcinend im 
wahrstcn Sinne des Wortcs 
M vorprogrammierf\ Denn so- 
bald Sven Sleliers AOK-Chop- 
pcrpilot den Bricfbffncr in der 
Tasche hat und neucn Aben- 
leuem entgegenrollen will, er- 
scheint das Kontcrfei etner 
dtlmmlich dreinschauenden 
Tussi auf dem Screen, und der 
Amiga spring! zurilck zur 
Workbench! Meuieni? Be- 
fehtsverweigening? Oder 
schlichtweg ein Programmier- 
fchkr? VVer weiB... 

In B.A.T, II erhielt Marcel 
Schimanski den Aufuag, sich 
noch Bedhin 6 zu begeben. Al* 
so sprach er mit s&mtliehen 
Leuien, die er so truf. raubte ei- 
nc wunderschiinc Bank aus. 
beschafftc sich cinen falscben 
Ausweis, die Ausweise der 
vier Richier, cine Richterrobe. 
alle drei Dokumente im Wen 
von 205.000 Denarius sowie 
jede Menge Kohte und stapfte 
siegessicher zum Konlrollein- 
gang von Bedhin 6. Doch alien 
im Invenlar enlhallenen „Ar- 
gumenien'" zum Troiz lic6 ihn 
die Wache bislang nichl pas- 
sicrcn, sondem stcckte ihn we- 
gen falschcr Idcntitat in den 
Knastf Don, im stiekigen Dun- 
kel seiner ausbmchsicheren 
Zcllc, grubelt er seither iibcr 
folgcndc Dinge nach: 



Wie laBt sich der Wachlcr von 
der Echthcit unserer Idcmiiai 
Uberzeugen? 

Wie oder wo geht's ins Ge* 
richisgcbaude? 

Wie verschafft man sich Zutriii 
zum Koshanturm? 

Marcus Jungmann hat sich 
zwar Uber die Beantwortung 
seiner Frage zu Der Clou! dic- 
biseh gcfreul, muBtc jedoch 
recht schnell fcststcUcn, dafi 
die vermeiniliche Losung mil 
seinem eigenllichen Problem 
Icider rccht wenig zu tun haiie! 
Deswegen hier noch einmal 
der genauc Sachveriialt: 
Nachdem die Szene stattfand, 
die Lars als Antwort sehilder- 
te. also bereits nach erfolgrei- 
chem Tower-Raub, wailet vor 
dem Tower die Mafia, und der 
alle „FreuncT Mr Briggs em- 
puppt sich aLs Venaier Nach- 
dem wir wieder aus der Voll- 
narkose erwacht sind, steht uns 
der Pate gegeniiber und machi 
uns unmiBverstandlich klar, 
duli wir den Raub des Drogen- 
koffers nur wieder gutmachen 
konnten, indem wir einen von 
ihm festgclegten Plan bcfol- 
gen, der den Raub wichliger 
Dokumente aus der Stanford- 
Kaseme zum Inhall hat Die 
Frage ist nun, wie dieser Fisch- 
zug glatt uber die Buhne ge- 
brachl werden kann! 

Guido Schmilt brachte die Lti- 
sungshilfe zu Abandoned Pla- 
ces 2 aus AJ 1/95 keinen Deut 



welter, da nach Bctiitigen des 
Schallers zwar cin Tcil der 
Wand verschwand, jedoch da- 
hinter ebcnfalls kein Weiier- 
kommen moglich war, Wie 
geht's nun lats^chlich raus aus 
dem Level 9 des Magierturms? 

Das war dieses, jetzt kommi 
jencs: Helft. Ihr Weisen aus 
dem Zockerlande, damit diese 
amicn verwimen Kreaturen 
wieder richtig schlafen ktin- 
nen! Legt. so Ihr cine passende 
Antwort auf obige Fragen 
wiflt, diese schriftlich nieder. 
steckt sie in einen Umschlag. 
kritzelt unsere Adresse so wie 
das Kennwort: Fragen drauf 
und ab in den Bricflcasten da- 
mit! Neben Lobpreisungen 
Tausender von ihren Qualcn 
erloster Zoekcr erwartel Euch 
(selbstvertxeilich nur bei Ver- 
ftffentlichung) Uberdies ciwas 
Bares aus Michaels Geldspei- 
cher! 

Allen Hillesuchenden sei ver- 
sichert, dali wir auch furderhin 
einen offenen Briefkasten ha- 
ben und Euch sogar einmal pro 
Woche unser Ohr leihen. wenn 
es hciGt 



HOTLINE 

JEDEN MITTWOCH 
VON 16.00 BIS 19.00 UHR 
UNTER FOLGENDEN 
RUFNUMMERN: 
089/46 38 23 

ODER 
089/460 58 22 



Gdosl: 



Crystal Dragon (Level 8 bis 14) 
Kartell zu: 



The Misadventures of Flink 



lips und Cheats zu: 



Action Cat 
Budokan 

Fate - Gates of Dawn 

Flamingo Tour* 

Lords of the Realm 

Project-X 

Shadow Fighter 

The Misadventures of Flink 

Freezer- Ad ressen zu: 



All Terrain Racing 
Death Mask 
Skidmarks 2 

Wissen ist Macht! 

Wir wissen nix - macht auch 
nix, aber wir haben ja zum 
GlUck Euch! Also laBt uns 
nicht hangen. und teilt uns 
Euer topaktuelles Wissen 
zum Thema Tips, Tricks, 
Cheats, I^isungen und Karten 
mil, indem Ihr Euer Know 
How in Wort und Bi)d faBu 
zusiitzlich, so es Euch mog- 
lich ist, liingere Tcxte im AS- 
CII-Format, Karten in ir- 
gendeinem gSngigen Gralik- 
Format auf Diskette bannt, 
den ganzen Kram in einen 
Briefumschlag steckt und ihn 
an untenstehendc Adresse 
schickl. So Euer Machwcric 
dem auf Funktionsruchtig- 
keit, -Maualitiit und Origina- 
liliit priifenden Blick unsenrr 
sachkundigen Spczialisten 
siandhalten konnte und wires 
fUr wtlrdig befunden haben. 
diese kostbaren Seiten zu zie- 
ren, konnt Ihr schon ma! alle 
Turen und Fenster Offnen, 
denn ein paar Wochcn spoiler 
werden Euch bis zu 300 
Deutschmarkcr in die gute 
Stube flattem! Also, worauf 
wartet Ihr noch7 

JOKER VERLAG 
M Know How* 1 
Bretoruscher Ring 2 
D-85630 Grasboinn 
Fax: 089/460 49 77 



LOSUNG 



CRYSTAL DRAGON 



Wie bereits in der letzten Aus- 
gabc angekUndigt, weiht Euch 
Jens Biscbof diesmal in die 

dunklen Gchcimnisse der Le- 

i * ■ » 

veUSbts I4cui-.. 

Stufe 8: Nachdem das Emp- 
fangskomilec niedergc- 
■ schmettcrt wurde, gilt es, 
gleich neben der Treppe cinen 
Knopf zu driicken - sich in 
die Grube abzuseilcn lohni 
nicht. auBcr Ihr haliet cine tole 
Ranc fiir den Fund des Jahr- 
hunderts... Selbiges gilt auch 
fiir die zweite Grube in dieser 
Ebcnc. Hat man, wie auf den 
Pergamenirollen gefordert. 
Edriks Bewaffnung in die ent- 
sprcchenden Nischen plazien, 
tiffnet sich die ntirdlichc TUr - 
die Waffen kann und sollte 
man sodann wieder an sich 
nehmen. Bevor Ihr jedoch die 
Tragetasche entwendet, solltet 
Ihr Euch durch Betrelen der 
sildlichen Druckplatte und 
anschlieBenden Knopfdruck 
cine RUckzugsmdglichkcil 
cinrJiumcn und kllhn den an- 
stiirmenden Skeleuwachen 
Paroii bieten. Fflr den Notfall 
gibt's im Norden ubrigens ci- 
nen Ruhcraum oder gar die 
renende Treppe. Als Beloh- 
nung winkt, nach crfolgrei- 
chem Schlachtfest, ein Stahl- 
schltlsseL Mil diescm dflrfi Dir 
Euch jetzt getrost die Trageta- 
schc schnappen. Dann kntipft 
man sich die Wachstubc vor. 
in der zwar Icdiglich eine Wa- 
chc patrouilliert die dafltr um 
so zither ist Fflr Eurc MUhe 
werdct Ihr mil einem Elfen- 
beinschlUssel cntschadigt* 
Den Knopf hier kdnnt Ihr ver- 
nachl&ssigen. da er nur einc 
Grube geschlosscn hatte t die 
Ihr jedoch ohnchin schon 
durch Betrelen der Druckplat- 
te vcrschwinden habt lassen. 
Weitere Erfahrungsspender 
finden sich im SUdosten, nach 
dem Zertrtlmmern ciner Tlir 
(verschwendcrische Naturen 
kBnnen auch den Stahlschlus- 
sel opfern). Die angrenzen- 
den. cbcnfalls aufzuschlagen- 
den Vorratskammern bergen 
nicht nur ein lUngeres Sell 



sondem offenbaren auf 
Knopfdmck auch noch andere 
nUtzliche Dinge* 
Zuriick ira Drehfclderraum, 
cnndglicht ein Knopf im Nor- 
den das Weiterkommen, 
Betatigt man anschlicBend zu- 
crst den dstlichen, dann den 
sUdlichen und zuletzt den 
wesilichen Knopf, so ver- 
schwindet eine Saule, die Zu- 
gang zu einem Quar/schlUssel 
und einem weiteren Knopf ge- 
wShrt, Der Schalter l<5si eine 
Wand auf, wilhrend der 
SchlUssel erst wciter zuriick 
im SUdwesten zur Anwen- 
dung kommt und uns dort 
auch gleich wiedcr mit eini- 
gen Wachcn konfrontiert. Das 
Betrelen der Druckplatte Idst 
eine Wasserballschlcudcr aus 
(ist leider nicht das, was man 
sich fiir gewdhnlich darunter 
vorstellen mag); also nach 
dem Eintreten schnell zur Sei- 
te gehuschL Von den sUdli- 
chen TUren sollte nur die 5st- 
lichere eingcschlagen werden 
(wcr meint, genugend Trcffer- 
punkte und Clbersicht zu be* 
sitzen, kann sich jedoch auch 
an beiden Erfahrung holen). 
Das Bctreten der Druckplatte 
schaltet sodann rechts und 
links von Euch zwei Drehfel- 
dcr an. was Euch eigentlich 
schon stutzig machen sollte. 
Greift Ihr Euch dann auch 
noch den BlutsteinschlUssel, 
entstehen zwei weitcrc Dreh- 
feldcr, und die Locher auf 
dem Gang beginnen Feuerbal- 
le zu speien, wobci die 
Fluchtroute durch die bereits 
zerschlagene TUr, den kleine- 
ren Feuerballcn cmgegen. ge- 
wlihlt werden sollte, wiihrend 
Euch die andere TUr durch 
Abfangen der crsten. stfirke- 
rcn FeuerbUllc den RUcken 
freihaiL Wurdcn beide Tiircn 
gewaltsam getifihet, sollte 
man schleunigst auf obigem 
Weg vcrschwinden und sich 
von den Drehfeldem nicht 
verwirren lassen, denn ein 
falscher Schritt kflnntc hier 
sofort den Tod bedeuten! Mit 
dem neuen SchlUssel geht's 



anschtiefiend wieder zuriick 
nach Nordosten. wo mit des- 
sen Hilfe die TUr in die nilch- 
ste Ebcne Uberwunden wer- 
den kann, Ubrigens sind hier 
bis auf den sudftstlichen Brun- 
nen alle anderen Dursildschcr 
vergiftet! 

Zuerst laufen wir nach Osten, 
wo uns nach dem Einschiagen 
ciner TUr und dem Obcrwalti- 
gen einiger Wachen ein Kup- 
ferschlussel zuteil wird. Da- 
mit geht's wciter nach Nord* 
westcn, denn don, jenseits der 
Wandergrube, ist die dazu 
passendc TUr zu finden- Da 
wir ja genUgend Zeit haben, 
seilen wir uns danach doch 
glait ab. um nach zwei Kn5p- 
fen und zwei verschwundenen 
Wan den sowie einer ubcr- 
wundenen Wachc unser In- 
ventar etwas zu erweitem. 
Nachdem der Teleport uns 
wieder zurUckgebracht hat, 
geht's nun hintcr der TUr wci- 
ter. Die Skeleuwachen hier 
wollcn diesen Raum unter gar 
ketnen Umstilnden verlasscn 
und stellen somil leichte Beu- 
te dar. Eine der Wachcn hin- 
terlaBt cinen MessingschlUs- 
sel Weiter ostlich verschwin- 
det auf Knopfdruck eine 
Wand, hinter welcher der so- 
eben erkiimpfte Messing- 
schlUssel und gleich darauf 
auch die Waffcn zum Einsatz 
kommen- Der MUhe Lohn ist 
ein PlatinschlUsseh der genau 
zur Wachsiubcnttir im SUden 
paBt. Nach emeutem Kr^fte- 
messen tiffnet der Knopf die 
TOr ganz im Osten. Egal, wie 
schnell Ihr seid, bcim Schnap- 
pen des ChromschlUsscls wer- 
det Ihr unlicbsam in die Ticfe 
stlirzen - aber was sein mud, 
mufi eben nun mal sein! Wer 
auf der Suche nach ein paar 
Wurfmessem ist, braucht hier 
nur die tore Rattc aufzuheben 
und besser auch zur Seite zu 
treten - voil&! Ober die Trep- 
pe geht's wiedcr zuriick nach 
oben und miltels Knopfdruck 
zuriick in die vertrauten 
Raumlichkciten. Mit dem 
ChromschlUssel kann nun 



noch die Ictzte TUr geoffnet 
werden. wo nach einem wei- 
teren Gebalge unbedingt der 
giftigc Pfeil mitzunehmcn isu 
bevor man zu den Augen von 
Arialh hinabsteigt 
StuTe 9: Die beiden Tilren 
kflnnen mit dem Elfenbcin- 
schlUssel geoffnet werden - 
wer den SchlUssel sparen 
mOchte, Offnet nur cine (vor- 
zugsw eisc die westliche) - die 
beiden Wcge filhrcn namlich 
spilier wieder zusammen. und 
selbst der Anfangsraum kann 
im weiteren Verlauf wiedcr 
erreicht werden, Oberdies ver- 
hindert eine durch das Betre- 
len einer der beiden Druck- 
plattcn entstandene Wand das 
Wciterkommen auf dem jc- 
weils anderen Weg - wieso 
also einen SchlUssel Vet- 
schwenden? Habt Ihr die 
westliche Dnickplane bctre- 
ten, konnl Ihr den vergifteten 
Bmnnen links liegen lassen 
und Euch durch Knopfdruck 
den Weg freimachen. Der 
jetzt auftauchende Schalter 
hiitte dieselbe Wand von der 
andeien Scite aus aufgelost * 
also einfach ignorieren! Zur 
Treppe der Schatzkammer 
kommen wir erst ein biBchen 
spater. Mdglichenveise 
schwebt Euch niimlich nun 
schon der crste von Arialhs 
blauen Beholdem entgegen, 
die ihre Zauber tUckischer- 
weisc in alle Richtungen 
schleudem und somit nicht 
umkreist w T crdcn konnen 
(auBer. man verwint sie vor- 
her - doch aufgepaBu sic kiin- 
nen selbiges auch mit Euch 
tun). Haben es gar mehrere 
Glubschaugen auf Euch abge- 
sehen, hilft nur die totalc Of- 
fensive hintcr einer Tur oder 
einem Drehfeld. das ihre eige- 
nen Zauber auf sie zurUck- 
wirft Auch Schilde konnt Ihr 
getrost im Rucksack lassen, 
da sie gegen die Augen von 
keinerlci Nutzen sind - und es 
gibt hier nur Augen, 
Falls Ihr Euch nOrdlich haliet, 
ktmni Ihr die bereiLs erwilhnte 
Verbindung zum Anfangs- 
raum mittels Druckplatte her- 
stellen. Weiter 6sUich findet 
Ihr einen Knopf an einer ein- 
zelnen Wand, den Ihr Euch 
lieber schenken solltct, da er 
nur einigc Drehfelder aus- 
schaltet, die jedoch zum 
Bekampfen der Augen sehr 
von Vorteil sind- Nachdem 



Ihr vielleichi noch einmol zur 
Waffe greifen muBteu ktinnt 
Ihr Euch an den Raum wagen, 
der hier im SUden gleich 
durch zwei TUren beircicn 
werden kann, Setzt cvcntucll 
cine gezicllc Blitzsalve ein 
oder bekampft die Triefaugen 
gleich hinler der Ttir. urn 
anschlieBend ungesttin den 
rostigen SchlusscI und Stal- 
warts Reliquien einheimsen 
zu konnen - Ubrigens isi Stal- 
warts Knochen eine vorziigli- 
che Waffe! Nach einem 
Knopfdruck und weiteren 
blauen Augen gelangi Ihr 
nicht nur an cinen Schutzring, 
sondem endlich aueh wicder 
an giftfretes Trinkwqsser. 
Hinter der Tlir ganz im Osten. 
die sich nach einmaligem Off- 
nen nichi mehr schlicBcn IdBu 
bcfindei sich ein Knopf, der 
durch Drtlcken eine Wand 
ganz im Suden verschwinden 
liiBt. hinier der sich wicder ci- 
nige Augen tummcln - nutzl 
am bestcn das Drehfeld in der 
NUhe oder eine wiedervcr- 
schlieBbare TUr. urn Eure 
Ausgangssituation zu verbes- 
sem. Der MUhe Lohn sind ein 
Malachiischliissel sowie in 
der frcigelegten Kammer ein 
verfluchtcr (!) Metallschild, 
der zudem die Rustklasse 
nicht besonders aufwertet und 
somit unser Inveniar nichi 
unntitig belastcn soilte. Im 
Nordosicn gibt's hinler einer 
Tflr nochmals etwas Waffen- 
futter. Eine TUr wciter. im 
nordwestliehen Teil des 
groBcn darauffolgenden 
Raums, findet der Malchit- 
schlUssel Verucndung. Das 
folgende Aufeinandertreffen 
mit den blauen Augen (das 
nachste Drehfeld ist nicht 
wcil) beschert Euch cinen Ko- 
rallsehlUssel Mit diesem 
geht's dann auch gleich 
zurllck in den SUdwesten der 
Ebene t wo wir uns mit diesem 
TflrOffner Zutriu zum letzten 
und auch kampfimensivsten 
Raum verschaffen - zum 
Gluck sind Drehfelder in un- 
minelbarer Nahe, 
Sind endlich atlc Auglcin cr- 
blindei, und ist der Krafthelm 
unser. laufx Ihr rumer in die 
Schatzkammcr Hier treict Ihr 
so longe auf die Druckplatte, 
bis Euch ein Gang nach SU- 
den fOhrt An seinem Ende 
kann die mittlere Tiir mit dem 
rosligen SchlUssel geoffnei 



werden, doch Vorsichu der 
Raum ist nicht leer! Von den 
vier Knopfen driickt man zu- 
erst den nordwesilichen und 
dann den sttdtistlichen. Dann 
muB noch ein Auge besiegt 
werden. und man ist im Besitz 
eines FeldspatschlOsscls. Via 
Dmckplattc geht's nun in den 
nordlichen Gang. Hier ist in- 
zwischen eine Wand ver- 
schwunden und ein Knopf zu- 
g&nglich geworden. Durch 
Dnicken desselben offnet sich 
westlich eine Tflr, hinter der 
ein Gold&chlUssel auf uns 
waitel (die magische Fracht 
isi ubrigens ein exzellentes 
Nahrungsmiitel). Jetzt uber 
die Druckplatte nach Osten, 
wo der nOrdliche Raum ohne 
Problemc und der sudliche 
mit dem GoldschlUssel geiiff- 
net wird. Hat man die Augen 
Uberwunden. erhSJt man einen 
Messing schlUssel als Lohn, 
der nach emeutem Betreten 
der Druckplatte im ntirdlichen 
Gang die letzte Tflr don be- 
zwingt. Nach kurzem Kampf 
gibt's hier eincn Bronze* 
schlUssel, mil dem es uber die 
Druckplaitc nach Suden geht, 
um dort die ftstlichc Tflr zu 
effnen, 

Gleich am Eingang wird der 
Knopf be(3tigt, der zunSchst 
nur cine unwichtige Nische T 
nach einiger Zeit jedoch einen 
weiteren Raum. in dem es 
nach erfolgreichem Fight ei- 
nen Silberschliissel einzu- 
heimsen gibt, freilegt. Mil 
diesem Key geht's abermals 
Uber die Druckplatte nach 
Osten, um auch hier die letzte 
Tflr aufzuschlicBen - achtet 
jedoch auf die unberechenba- 
rcn Wandergrubcn! Im ersten 
Raum sind zwei Knopfe zu 
drucken, die je eine Wand 
verschwinden lassen. Im 
zwciten Raum zuerst nur den 
sudlichen Knopf drtlcken. um 
im letzten Raum an die Ni- 
schc zu gclangcn* Das hier 
durch den Knopfdruck befrei- 
te Auge wird am besten im 
zweiten Raum bekiimpft, wo 
durch Dnicken des nordlichen 
Knopfes ein weiteres Auge 
zum Vorschein kommt, das 
den Schatzkammcrschlusscl 
bci sich tragi- Letztendlich 
kann man sich. nachdem man 
im ersten Raum die Nischc 
gepllindcrt hat, auch noch ab- 
seilen. ein paar Ratten ver- 
speisen und sich mit dem Te- 



leport, der durch Knopfdruck 
entsteht, wieder zuriickbea- 
men* 

AnschlieBend geht's ein lclz- 
tes Mai Uber die Dnickplalte 
nach Suden zur Schatzkam- 
mer. deren ZugangstUr jetzt 
kcin Hindernis mchr darslel- 
len sollte. Uber die Treppe 
kann man durch Ablegen ei- 
nes Gegenstandes auf die klei- 
nc Druckplatte das Wcgcnetz 
erweitern. Wieder unten t tritt 
man auf die Druckplaiie und 
bczwingl anschlieBend die 
sehr zahlreichen Wachcn der 
Schaizkammer (geht ganz gut 
hinter der Treppentflr), Ist 
auch das erledigt. gibt es 
reichlich Belohnung. IdentilV 
ziert die Mflnzen sorgfaltig. 
und legt dann zuerst die drei 
Silberstucke in die ganz ostli- 
che Nische, bevor Ihr die filnf 
GoIdstUckc ganz im Suden in 
die tisilichc Nische plaziert. 
AnschlieBend einen Schritt 
nach Norden und einen nach 
Westen, wo Ihr die acht Sil- 
berstucke in die westliche Ni- 
sche legt- Nun nochmals zwei 
Schritte nach Norden und die 
elf GoIdstUckc in der tistli- 
chen Nischc verstaut - fertig! 
Hinier den vercchwundenen 
Wanden geht's noch einmal 
zur Sachc. bevor ein Knopf 
und ein BlitzschlUssel tm Nor- 
den den Weg zu niichsten Stu- 
fe freimachen, 

Stufe 10: Bci Jandars Ubcm> 
slen linden sich sehr brauch- 
bare Dinge. die leils sogar 
magische Wirkung besitzen 
(ein Doppelklick auf sein 
Kreuz frischt beispielsweisc 
Trefferpunkte auf) - doch 
Vorsicht. der Apfcl ist ve^if* 
let! Bevor Ihr nun wahllos auf 
den Druckplatten rumschlurft. 
solltet Ihr durch zweimaliges 
Betreten der sUdwcstlichsten 
Platte die entstehende Grubc 
wieder schlieBen und vorerst 
auf diesem Weg bleiben. Ab* 
seilen bringt hier im Ubrigen 
nichts, da man direkt auf ei- 
nem Teleponer landet, der ei- 
nen gleich wieder zurilck- 
schleuden - aber keine Ban- 
ge, auch dieser Raum wird 
noch ergrtlndet! Sobald Ihr 
Euch an der niichsten Tur zu 
schaffen macht, fliegen Euch 
einige Giftballe um die 
schlecht gcwaschcncn Ohren 
- also um die Ecke zuruck 
und den Spuk abwarten- Hin- 
ter der niichsten Druckplatte 



werdet Ihr zum ersten Mai die 
Bekannlschaft der einaugigen 
Trampler machen... 
Nach einigen Kiimpfen stoBt 
Ihr auf ein paar Dunkelfelder. 
gegen die auch der siSrkste 
Lichtzauber machtlos ist. Ori- 
enlicrt Euch cinfach mit Hilfe 
Eurer Karte und findei Euren 
Weg durchs Dunkel bis zu ei- 
ner Druckplatte. Nachdem Ihr 
dicsc betreten habu konnt Ihr 
den Telepon benutzen. um 
auf die andere Seite der Dun- 
kelfelder zu gclangen* Der 
dortige Tclcport bringt Euch 
bei Bedarf wieder zur Druck- 
plaiie zuriick. Zuvor aber erst 
mal nach SUden und die frci- 
gelassenen Zyklopen verklop- 
pen (gebt dem vordersten 
Kiimpfer am besten zwei 
Schilde. und laBt aus zweiter 
Reihc Eure besten Waffen 
span:hen: Jandars Zcpter +7 
und Stalwarts Knochen). 
Wahrend Ihr im Zyklopen- 
raum Euren Durst stillen so- 
wie einen „Hitze Immun"- 
Zauberring finden konnt, 6fT- 
net der ergattene Chrom- 
schlUssel die andere TUr hin- 
ter der durch Knopfdruck cine 
Wand im Nordwesten ver- 
schwindet- Jenseits dieser 
Mauer findet man eine Druck- 
platte, die cine weiterc Wand 
in der Nahc auflost und Euch 
somit Zugriff auf den Dunkel- 
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sichlhelm versehafft der zwar Hal man die dahimer henim- Hexe zuvor damil schwiichi - lerlaBt er einen Chromschlus- 
\erflucht. jedoch uncrlaBlich lungemden Bewohner be- denki aber in jedem Fall dar- sel, rait dem die Tiir im We- 
gegen die Dunkelfelder (be- zwungen. wird der Knopf ge- an. daB Paladine aus nachster stcn gcbTfnet werden kann. 
sonders im Osten der Ebenc) drUckt und somil cine der drei Entfemung absichilich dane- Hier findei man unier ande- 
ist Seizi ihn moglichsl dem Gruben nordwestlich ge- benwerfen (Ehrenkodcx und rem den ,.Verbannen"-Zauber. 
Charakter auf. der auch den schlossen. Eine weiiere Grube so)! Je langer Ihr das Gift wir- der auf das Krafifeld im SUd- 
..Wahrc Sicht"-Zauber be- schlieBt sich, sobald Ihr durch ken laBt bzw. sie mil den ver- oslcn dieser Ebene angewen- 
herrsehu urn ihm als Grup- die vier Turen schrciiel und gifielen Wurfgeschossen Irak- del wird- Druckt man nun 
penfUhrer den lolalen Durch- den dort vorhandenen Knopf ticn. dcsio einfacher wird es. noch den jcizl erreichbaren 
blick zu gewahren. Der Helm drUckt Ein Stiick weiter gibl's Elitia zu besiegen. Nach geia- Knopf, verschwindet cine 
machi Uberdies auch ,4_ichi"- einen VierkantschlUssel, der ner Arbeit wird Euch unter Wand, und eine Treppc trill 
Zaubcr UberflBssig - aller- die TUr im Nordosten iiffnet andcrcm der SchlUssel der Bi- zutage. Nach dem Aufstieg 
dings nur fiir dessen Triiger! (das SchlUsselloch silzi etwas bliothek zuteil. Zuniichsi wer- muB mal wiedcr ein Priester 
Habt Ihr den Helm aus der Ni- westlich von der Tur). Hinier den im Tempel jedoch /.wci uberwaltigt werden, um an 
sche genommcn. muBi Ihr der eben geoffneten TUr be- Knopfc gedrUckl. die jeweils den SchlUssel zum Kessel zu 
noch einen Knopf ganz im findei sich der Knopf, der die eine Wand verschwinden las- gelangcn. In einem AbfluB isl 
Norden druckeu. um w iedcr letzle Grube schlieBt. Jcnscils sen und uns so die zweite klei- sogar ein GoldschlOssel ver- 
zuruck zum Anfang zu gelan- der Gruben fiodet sich der er- nc Statue bescheren. Danach steckt. der durch Benutzen 
gen. wo es nun uber die sie SchlUssel zum Kessel. mil offnen wir mil dem SchlUssel mil einem SchlUsselloch im 
sUdbsllichste Druckplalle wei- dem es erst mal im Norden die Tiir zur Bibliolhek und Nordwcsten die Verbindung 
tergeht. Hinier der Tur warten Uber die Treppe cine Ebene driicken nach dem Einlreten mil der Bibliothek wiederher- 
wicder einigc Einaugige. ucfergeht. gleich den Knopf (der eine stellt. Anschliefiend geht's mit 
ebenso hintcr TUr Nummero Hat man die Einaugigen nic- Wand aufldst). an- dem SchlUssel zum Kessel in 
zwo. Schnappt Euch auf jeden dergemacht und somil den schlieBend die Raumlichkei- Saris Tempel. wo man dercn 
Fall den Goldschlussel. den zweiten SchlUssel zum Kessel ten schamlos zu plUndem. Mit Pricstem ein weiteres Mal ei- 
einer der Zyklopen hinterlafiL crkampft, geht's via Tclcpon dem gefundencn Kessel- ne Lektion crteilt. 
und steigi alsdann am Ende wiedcr zum Anfang zuriick, schlussel geht's im Norden Um die Saulc im Norden ver- 
des Gangs die Treppe zum wo die Druckplatten cnlspre- abwarts zur Hexe Sari. schwinden zu lassen. muB zu- 
Kreuzfeuer hinunlcr. Nach chend betreien werden. Dar- StuTe 12: Sobald Ihr das Auf- ersi der Ostliche und dann der 
Betrcien der Druckplatte be- auf bffhet man hintcr dem einandertreffen mit Saris wesdichc Knopf betaugl wer- 
ginnl auch gleich das Feuer, verschwundencn Kraftfcld die Wachtern. die gcgen jegliche den. Sari isl wic ihre Wachter 
was den Weg nach Westen si- zwei Turen mil den Schliis- Luftmagie immun zu scin gegen Luftmagie und Gift im- 
cherlich nichi einfacher wer- seln zum Kessel. An- scheinen. hinier Euch ge- roun - da man sic jedoch kon- 
den liiBi (achiet besonders schlieBend muB noch ein Zy- bracht und die Druckplatie veniioncll rccht gut bekiunp- 
darauf. daB Euch keine Gift- klop Ubcrwunden werden. be- einmal betreien habt. oTfnet fen kann (umkreisen und mil 
balle erwischen). Die zwei vor man den Kelch voll Kraft. Ihr das Tor zur Reise. driickl alien) drauf). stcllt sie ein eher 
Druckplanen schaltcn cinige der dem Trinkenden dauerhaft den Knopf und benutzt den leichies Hindemis dar. Unan- 
Teleports ein. die den Effekt die Kraft um zwei Zlihler er- ostlichcn Tclcpon. Danach ist genehm wird es hochslens. 
des Krcuzfcuers noch \erslar- hOhu aus der Nische nimmt wieder ein Knopf zu driicken wenn sich die alie Hexe fon- 
j ken. Zusaizlich wird der ostli- und plbizlieh hinter sich einen und abermals der osiliche Te- beaml und Ihr dann die ganze 
cbe Telepon ausgesehaltet weileren Kessel schlussel fin- leport zu betreten. Wird Ebene nach ihr abgrusen 
I (der unter der Fallgrube vom del, der eine Ebenc liefer die anschlieBcnd emcul der dUrft! Mil dem emingenen 
| Anfang). um den Verwir- Tur zur Hexe Elitia entricgelu Knopf gedriicki. entMchi der SilberschlUsscl geht's 
rungszaubem. die durch Ent- Stufe 11: Zuerst krallt man neunte Telepon. den Ihr nochmals in die Bibliolhek. In 
nehmcn des Schadetschlussels sich die beiden Goldnuggets selbstmurmelnd auch gleich Verbindung mit dem SchlUs- 
aus der Nische im Osten los- aus den AbflUssen und leg! sie benutzen sollict. Wahrend selloch lUBt er die Saulen im 
geschlcudert werden. freie in die Nische des jeweiligen hier ein Knopf im Nordosten Norden von Saris Tempelan- 
SchuBbahn auf die Party zu Raums (anschlieBcnd konnen die Verbindung zur Biblio- lage vcrschwinden. wo man 
gewahren. Also schnell' zur sie wieder eingesackt wer- thek hcrstcllt. offnet der unter andercm euien wcilcren 
Scite gesprungen und mit dem den). Daraufhin verschwindet Knopf weiter im SUden die SchlUssel zum Kessel findei. 
Telepon neben Euch dem eine Wand im Nordosten. Ein Tur im SUdwesten. wo bcrcils der die TUr im Sudostcn der 
Krcuzfeuer elegant cntffeuchl. Knopf im Nordwesten laBt ei- ciner von Saris Priestern auf Ebene Offnet und somil den 
Wiedcr oben. dffnet der Scha- ne weitere Wand verschwin- Euch wartet Nimmt man Weg in die nachste Stufe er- 
delschlussel die Halle der den. Um nun auch noch die anschliefiend den Apfel aus miiglicnt. 
Schatten. in der Ihr Euch ru- sUdliche Wand zu beseihgen. der Nische. lost sich etwas Stufe 13: Nachdem gleich am 
hig ausgiebig umschauen und muB die Tur des westlichen nordlich cine Wand auf. die Anfang des Gangs der Knopf 
die umherstreunenden Zyklo- Raums geschlossen werden. einen Knopf preisgibt. der gedrUckt w urde. sollte ein 
pen vernichtcn kdnnt. Der Im jetzt enrichbaren Tempel wiederum eine Wand weiter Gegenstand auf die nun zu- 
Knopf bei der Grube schlieBt befindet sich neben den Ske- im Norden verschwinden laBt. giingliche kleine Druckplatte 
selbige (Ihr braucht Euch hier leitwachiem auch die Hexe hinier der noch ein Knopf gelegi werden. Dadurch 
i noch nicht abzuseilen. da die Etiiia, die es zu bezwingen zum Vorschein kommt Wird schlieBt sich die Grube. und 
umeren Gefildc spater noch gilt. Wenn Ihr sie regelmiiBig auch dieser beiaugt. lost sich es kann der Zinnschlussel aus 
aasgiebig besprochen wer- verwim und mil alien Waffen eine Wand in der Bibliothek der Nische genommcn wer- 
den >. Der Knopf ganz im Sud- beharkt. mUBtet Ihr es schaf- in Wohlgefallcn auf, wodurch den, welcher die TUr zu den 
osien laBt die Wand im Nor- fen! Wesentlich leichter wird eine Grube frcigelegi wird, in Wandergruben bffneL Durch 
den. vor der Treppc, ver- die Sache allerdings. so Ihr die wir uns natUrlich sofon die nachstbeste Grube geht's 
schwinden. Die TUr im SUd- noch die vergiftctcn Blasrohr- abseilen. in den Keller, wo wir uns 
westen kann mit dem Gold- pfeile oder den vergifieten Nachdem dort unten der uber die Hinierlassenschaften 
schlussel gcoffnet werden. Pfeil bei Euch habt und die Wachter besiegt wurde. hin- Thuds hermachen ((lessen 
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Waffe „Knochenbrecher M 
spoil bci eincm Doppelklick 
starke Feuerballe). An- 
schlieBend werden die drei 
Kndpfe gedriicki: Zuerst der 
wcsUiche, dann dcr Osiltche 
und zuletzt dcr nordlichc. 
Daruufhm kdnnen wir cincn 
Kupfcrschlussel eriiaschen 
und Ubcr cine Druckplatte an 
cincn wciicrcn Knopf gelan- 
gen. der uns eine Ebcne hoher 
wieder zu den Wandergruben 
ftlhrt. Falls die einzelne Gru- 
bc offcn ist und Kueh somil 
den Weg verspem, muBt Ihr 
einfach einen Gegenstand 
uber sie hinwcgschleudcm, 
um sic passicrcn zu kdnnen, 
Habt Ihr allc andcmn Grubcn 
uberquen, erreichi Ihr die Tfir 
des Schalierraums* die mit 
dem Kupferschllissel gedffnei 
werden kann. Die nordlichc 
Tiir hingegen wird durch ei- 
nen Knopf im Nordwesien 
enlriegelL 

Doch zuerst stcigt Ihr durch 
eine belicbigc Grubc abwiiiis. 
wo es einen von Saris Prie- 
stem zu erledigen gill, der ei- 
nen kicinen Schlllssel hinter- 
laBi. Wiihrend man im We* 
sten wieder nach oben und 
durch Knopfdruck zu den 
Wandcrgruben /uriickge- 
langt, gehi's im Oslen nach 
Verwendung des kleinen 
SchlUssels am SchlU&seiloch 
in dcr Miue des Raums Ubcr 
die Treppe zum Schlussel- 
raum. wo ein uberwaltigter 
Priesler den PlatinschlUssel 
fur den blaucn Raum hintcr- 
liiBt, Wer das Fleisch aufge- 
hoben hat. kann die dadurch 
cnLsiandcnc Wand durch 
Drticken des Knopfs ganz im 
Westen wieder beseitigen. Im 
blauen Raum gelangi man 
nach Bezwingung eines wei- 
tcren Prieslcrs durch Knopf- 
druck an den ersien Edelstein* 
Durch BciUligen des TUr- 
knopfs kann im Nordwesien 
ein Kesselschlusscl erreichi 
werden. 

Jelzi wicder den ganzen Weg 
zuriick und fiber die Gruben 
in den Schalicrraum. in dem 
nur der mittlcrc ndrdlichc, der 
s{Jd5silichc und sUdwesilichc 
sowie der nordoslliche Knopf 
gedriickt werden dUrfen. um 
den schweren Felsbrocken 
auf die klcinc Druckplatte zu 
teleponieren. Dadurch lost 
sich die dstliche Wand auf. 
Dcr nun erreiehbare 



Bemsteinedelstein lafit, so- 
bald Ihr ihn aus der Nischc 
nehmU /war eine Wand ent- 
slehen t die Euch den Ruck- 
weg verspem - das isi jedoch 
nichl weiter tragisch! Von 
den Pricstcrn, die hinler den 
Turen lauem. hat einer einen 
Kreuzschlussel dabei. dcr 
nach Knopfdruck im Sudcn 
um dem dadurch frcigclcgtcn 
Schlusselloch im Norden be- 
nutzt wird und die osiliche 
Wand zum roien Raum ver- 
schwinden laBt. Hicr wird die 
zweiwesllichste Druckplatte 
betrelen. um das Kraftfeld 
aufzultiscn (ein „Verbanncn"- 
Zaubcr ist nattirlich auch 
moglich), das sich vor dcr Ni- 
sche mit dem roten Edelstein 
befindci (welcher sogleich 
milgenommen wird). 
Nun wird cs ciwas kompli* 
zierter. denn zunachst muB 
die westliche Druckplatte in 
der nOrdlichen Reihe 
( 10095. 10026), dann die osi- 
liche Plane in der sudlichen 
Reihe (1 0096 J 0028), die Osi- 
liche in der nftrdlichen Reihe 
(10096.10026) und schlicB- 
lich die wesiliche in dcr sudli- 
chen Reihe (10095,10028) 
betreten werden. Hal man die 
dadurch erschiencnen Pricsicr 
besicgt, braucht man nurnoch 
auf die Sstlichste Druckplatte 
zu springen, um die TUr im 
Oslen zu dffnen. Im folgcn- 
den griinen Raum muB einem 
Priester der Garaus gemachi 
werden. um an einen Mar- 
morschlusscl zu gclangen, der 
nach Drticken des Knopfs im 
Sudwesten mit dem dadurch 
zugiinglichcn Schlusselloch 
im Norden benutzt wird. 
Hierauf verschwindet im Su- 
dcn die Wand vor der Nischc 
mil dem let/ten Edelstein. 
durch dessen Entnahme man 
im Norden weiterkommi. 
Beim „Suche die Stcinc"- 
Schild wird der Bernstein- 
edelstein in das sUdliche Loch 
geselzl und anschlieBcnd ab- 
geseih. In Tiefe 2 wird der ro- 
te, in Tiefc 3 dcr grtine und in 
Tiefe 4 der blaue Edelstein im 
Loch plazicrt (haltct unbe- 
dingt die Reihcnfolgc cin!), 
um in Tiefe 5 den westlichen 
Knopf drUcken zu kfinnen, 
der in Tiefe I eine letzte 
Wand verschwinden lafiL Die 
beiden Tiiren hinter dieser 
Wand Iassen sich sodann mil 
den KesselschlQsseln offnen 



(einer davon stamml noch aus 
dcr li)aica Stufe - Ihr habl 
ihn doch hoffentlich noch?) - 
der Weg zur Hexe Morag isi 
nun frei (wer will, kann sich 
zuvor die vicr Edclsteine wie- 
derholen). 

Slufe 14: Da es auf dieser 
Ebcne keinen cin/igen Gcg- 
ner gibt. konnt Ihr sic ruhig 
gcmiltlich abklappern und 
den vorersl ein/igen Knopf 
drticken. der eine Wand im 
Nordoslen auIlOsl. Dahintcr 
verbirgi sich ein Trcffcrpunk- 
tc auffrischender Heilbrun- 
nen, AnschlieBcnd gehf s 
durch eine dcr beiden Biblio- 
ihcksturen abwiirts, wo beide 
Druckplatlen einmal zu be- 
treten sind. Hternach gleich 
wieder hoch und Ubcr die 
Treppe in der Niihe des An- 
fangs wicder in die Tiefe, 
Hier lummeln sich wieder ei- 
nige der unangenehmen Au- 
gen. die am bcsicn hinter dcr 
Ttir von den Treppen aus 
nacheinander ins Nirwana 
geschickt werden. Eins von 
ihnen hintcrlUBt uns cine star* 
ke ^Vcrbanncn'^SpruchroIle, 
die sogleich auf das fur unse- 
re Zauber zu siarke Kraftfeld 
hier unlen angewendet wird. 
Der dadurch er- 
haltene Messing- 
schltissel paBt zur 
wesilichsicn TUr 
in Tiefc L Druckl 
man den Knopf 
dahinter, vcr- 
schwinden in Tic- 
fe 3 einige Wan- 
de. und neue Au- 
gen driingen in 
die Gange. 
Bekampft sie 
nach bereils be- 
wahnem Prinzip 
wieder hinler ei- 
ner Treppen lur. 
Habl Ihr an- 
schlieBcnd die 
werilosen Rollen 
aus den Nischcn 
genommen (vor 
allcm die nord* 
lichste). ver- 
schwinden in Tie- 
fc 4 cinige Wiin- 
dc, und dasselbe 
Spektakel beginnt 
von vom! 
Danuch warlen 
wieder einige 
Spruchrollen. die 
jedoch auch gniB- 
tcnteils von den 



Papyruskiifern zerfetzt war- 
den. Den Kupferschliissel 
tibrigens unbedingt milneh- 
men, und auch dcr stidlichc 
Knopf sollte nichl unge- 
driickt bleiben! Jetzl gehi's 
uber Tiefc I wieder in Tiefc 
2 zurtlck, wo der Kupfcr- 
schlussel mil dem SchlUssel- 
loch benutzt wird und man 
sich so dem Tempo! zuwen- 
den kann. Don gill es emeuu 
eiliche Glubschaugen in die 
ewtgen JagdgrUnde zu 
schicken. Nach getaner Ar- 
beit holen wir nochmals die 
starke , T Vcrbannen**-Spruch- 
rolle raus und losen damit 
das Kraftfeld vor Morags Ge- 
inach auf, um die altc Vend 
umgehend mit alien Miitcln 
zur Strecke zu bringen (gc- 
gen Wassermagie und Gift isi 
sie immun - also einfach 
ganz konveniionel! umkrei- 
sen und immer feste drauf). 
Ist sie in die ewigen Jagd- 
grUnde abgcriucn. kann man 
unter anderem cincn Kcsscl- 
schlUsscl sein cigen nennen. 
Eben dieser Key vcrschaffl 
uns im Osien von Tiefe 1 Zu- 
gang zur Hexe Zelda - doch 
dicse hat noch bis zur niich- 
sien Ausgabe Schonzeit... 
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Skidmarks 2: Die Anzahl der 
Jtarics". egal fiir wrlchcs 
Championship*Rennen, findet 
Ihr in dcr Adresse C3D23B. 

AJJ Terrain Racing: Wer des 
schndden Mammons nicht ge- 
nug hat, kann dkscn Mangel 
Uber Adresse 00D4E ausgki- 
chen. Den eigenen Score findet 
Ihr in Adresse OOD8C1. Die 
Punkte nach dem x-ien Renncn 
sehen in der Adresse 00D9OB - 
der Wen dkser Adresse sollle a!- 
ladings 63 nicht ubersleigcn. 
ATR Bank Modus; 
Adresse 00D953: Bonuspunkte 
des Spielers I (wiihrend des 
Spiels). 

Adresse 00DA53: Bonuspunkie 
des Spieler. 2 (wflhrend des 
Spiels), 

Adresse 00D959; Anzahl der ge- 
wonnenen Rennen des Spielers I 
(nach clem Renncn). 
Adresse O0DA59: Anzahl der 
gewonnenen Rennen des Spie- 
lers 2 (nach dem Rennen). 
Die in den jcwciligen Adressen 
vorgeoomraenen Andenmgen 
erscheiiwn nicht sofon auf den 
Anzcigcn im Spiel sondem erst 
oach der naehstcn . Jcgalcn" Ver- 
andenmg der jcwciligen Anzei- 

Kleiner Schummcltip: Urn alk 
Rennen im Arcade-Modus 
durchzuspklen, solllc man kur/ 
rath dem Stan den Wen der 
Adresse 00D938 (Anzahl der ge- 
fahrenen Rundcn) auf 06 setzen 
- somil befindet Ihr Euch in der 
letzlen Runde und wcrdei mil Si- 
cheiheil als erstcr die Zielfiagge 
sehen! 

Death Mask: Ein Kleiner Nach- 
trag zu den bcrats im letzlen 
Heft vemffentlichten Adressen: 
Anzahl der Leben des Play- 
ers 1 findei Ihr in Adresse 
C00879. Die Enexgjc des Player, 
1 (blauer Balkan) stehl in Adres- 
se COW5F, die des Players 2 (n> 
ter Balkcn) in Adresse CW461 . 

Die findigen Freezer-Fttchse wa- 
ren dksma) Thomas Unse und 
Stefan Schwcnner. 



Rolf SiegeL der Wcise aus dem 
Abcntcucriarck, zeigt Thonrten, 
wo es in Fate - Gates of Dawn 
langgehc 

In den Grotten von Ghamos, wo 
Du den Opal-Key gefunden hast, 
liegt in der 7. Ebene, gut venoaut 
hinter Schlott und Riegd der Ma- 
gier Mandrag, Er aucfat dksen 
SchlQsscL um im Agyssium von 
Kadoch an das Hcrz des Magiere 
Bergen* m gelangea Um jedoch 
dem Hexenmeister cinen Besuch 
abstanen zu ktirmea bedarf es des 
kompkrtten Moonwands! 
..Naristas" ist im Ubrigen der 
SchKissel zum SchloB von Cassi- 
da - wkdeibekbt kann der alle 
Knabe kider nicht wcnfcn! 
N r ichisdcstotrotz sollte sich der 
sarkste Kampfcr den Leiehnam 
etwas naher ansehen und ihn 
bertihrea Naristos* Zaubcraab 
bcanu den stolzen Helcfcn sodann 
postwerxknd in das SchloB Cas- 
sida [m Landcraum des alten 
Gcm&ras findest Du dnige 
brauchbarc Dinge. 
Der Rest der Truppe muB nun 
zurtkk nach Cassida und den un- 
weit tfcr Stxft im Wald stehenden 
Zaubcnaab tertihrea wodureh 
ein wciierer Abentcurcr im 
SchloB lander. Die beiden .insi- 
dcf y suchen nun <fcn Tekpcrtcr 
14 Schrin ( kl zwei Schritt Noid 
auf, beamen sich nach Nadost 
und betreten den Tekponcr im 
Nordwesen nach Sekor B. Ost- 
lich liegt der Tekponcr zum Sek- 
tcr C in dessen stkktetikhster 
Ecke sich der Schaltcr fiir den 
nicht aktiven Tek cfcs Sektore B 
befindet. Nonflich davon lkgt der 
RDck-Tefcporter zum Scktor A, 
cfcn nun bemazLuni sich imSek- 

tor B zum geradc akthierten Te- 
kportcr durchzusehiagea Von 
hier aus schlangdt man skh zum 
Tekportcr im Siidostea Dieser 
fiihn in den Sekior D. Don ange- 
kommea muB zuirimal um die 
Ecke gebogen w«den, bemr die 
Treppe nach Ebene 2 eneichbar 

In der zweiten Etage gehfs von 
der Treppe aus 20 Schritt Nord 
zwei Schrin Ost zu einem Tek- 
porter. Nachdem dicser benutzi 
vu lj de , aitoenet man skii zum vier 
Schritt Slid, einen Schria Ost be- 
genden Tek vor t der die beiden 



Hekkn in ein rotes U beftkdeit 
Neun Schrin Nord drei Schriu 
(hi wird man neben den Tekpor- 
tcr tmnsponieru der in den Siid- 
osten des Sekms beainL An der 
Ostwand geht*s nonflkh durch 
zwei Tekpciier, bevor man end- 
Uch die Treppe zur 3, Ebene er- 
reichthat 

SikVOsUSUd von der Treppe aus 
sieigt man wSeder nach oben in 
die zuriic Ebene. Don um die 
Ecke befindei skh das Kreuz. 
wekhes, nachdem man es vier- 
mal gedrilia h^. tkn Tekportcr 
in Gissidaaktiviea Diesel Beam- 
o-mat tnmspoclkn den Rest der 
Tmppe zur Veriicsireppe, Dicser 
, JteM" steigt nun dk Treppe hin- 
unter. cilt schnmstracks nach Nor- 
den air Treppe, dk indie 1 Ebe- 
ne hinunterfiihrt. und schahct per 
Knopfdruck im ostlichcn ckrdrei 
slkllidien Raume einen Tckpcr- 
ter an. Danach gilt es, im nord- 
wcsUichen Raum auf dk „Vor- 
hut" m unnat 

Diese geht zunkk ins drittc Un- 
teigcschoB. don m den nordost- 
lich gekgenen Tekponcr* der 
wkdemm in den Sckuir B fuhrL 
Exakt drei Schritte Gstlich befin- 
det sich der Tek zur Treppe, Ebe- 
ne L Nun fix cBe Treppe hoch 
und sofon in den sudliehen Tek- 
pcrtcr hUfrfen - mit eiwas Gltick 
landct man auf den Schulicm sei- 
ner Kamcraden..* 

Das Endmonster des Wasserfc- 
veLs \m Project-X eriedigte 
ManinRiembauerso: 
Dkse Technik klappt nur, wenn 
Eucr Kampfschiff mil dem Vert- 
kalsdiuB ausgestanet ist (andem- 
falls habt Ihr sowkso schkchie 
Kanen): Haitet Euch zumchst am 
rechlen Bikkehimvand auf. und 
vosucht, den SchUssen des Ntav 
sters zu entkommea Sobald das 
Untkr zum Unken Bildmnd 
schwebt, wricht Dtr aus und fliegt 
um das Ding hemm. Jetzt von 
himen zwischen seine Zangen du- 
sen (Achtung: BeriJhn Ihr es da- 
bet ist etnes Eurer Leben futsch!) 
und frOhlich drouflosbalkm Dk 
Wirksamkeit Eurer Sduissc Uifil 
ach am kurzen AutWinken des 
Kontrahentcn uberpriifea Sollie 
dieser zurtkktbegen, hdBt es 
audi (Itr EJxJt, behuLsam zuriiek- 



zuw i ekhen_ Dk ganze Aktion 
wird selbsfreriralieh so langc 
wiedoholu bis der fiese Keri erk- 
digt ist! 

Dk Gegner des Spkls Bodokan 
(Fmge AJ AA)5) la&sen sich im 
wesentlkhcn durch zweierki 
Taktiken auf die Matte legea 
Zum einea indem man, noch be- 
\xr das GegenUber Treffer er/ie- 
len kann. so schncll wk mOgikh 
einen Knockout heibciTiihn (denn 
dk meLsten Kampl[Xirtnerbenod- 
gen uritaus wwriger Kdrpenref- 
fer zum Sieg als Ihn Zum /wei- 
ten genugt es, sich den G^ner 
durch ueitrckhende Stofie vom 
Leib zu haben. da dieser in ckr 
Regel liber einen vkl gcringeren 
Aktioasradiu5 \rafiigL 
AuBenkm hat es sich als sinnvoll 
erwiesen, durch mangelnde Ab- 
wechslung zu gliinzea Es ist also 
anzumlen, cine Sdilagkombinati- 
on konsequent durch/uhaJtcn, 
audi wenn dkse auf dk Dauer 
sehr eintimig eischeint - schJiefr- 
Ikh wullt Ihrja gewinnen, odo? 
Zu gutcr Letzt cine kkinc Aufli- 
stung der beimjsweiligen Gegner 
empfehlensv\enen Kampfsponan 
sowk Technik; 

1, Gegner Karate: FuBhccte- 
sprung, bis der Gegner hintcr der 
cigenen Link stchL Nach seiner 
Vabeugung sofon wkder los- 
springea 

Z Gegner Kendo: StoB v«i un- 
ica um Gegner auf Distanz zu 
hallea 

3. Gegner Karate: FuBhecht- 
sprung; Kendo: Siofi von untea 

4. Gegner Nunchaku: Schlag aus 
der Hocke luch rechis oben; Bo: 
SlockstoB aus der Hocke nach 
rectus obea 

5. Gegner Kendo: StoB von un- 
len; Bo: ^illa^is^o6 <, im Sprung 
nachrechts 

& Gegner Karate; FuBheeht- 

sprung nach vom, 

7. Gegner Nunchaku: Ununter- 

brochen Schlag aus der Hocke 

nodi recks oben; Bo: StockstoO 

aus <fcr Hocke nadi nxhts oben 

ocfcr,BOIardstoff\ 

8- G^ncr Karate: Fufihccht- 

sprung nach \xm 

9. Gegner Nunchaku: J _■ noch 

Decking des Kampfpartncis 

SchiSge aus dem Stand und aus 

der Hocke. Dotei slandig auf ihn 

eindreschea Sobald er sich 

zurikkziehu vorachtig hmlerhcr 

und im Stehen ^terpnigeln. 

SchaiR er cinen Gegenangriff, 

sieht* s auBerst schkcht fur Euch 

aus! 
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TIPS & TRICKS 



DIE SOLiOEN 



Kaum aus den dustereo Ver- 
licscn dcs btiscn Arialh 
zurUck, tausctuc Jens Bi- 
schoff die Maus gegen ein 
CD 12 - Joy pad ein* schnappie 
sich den nftchstbeslen Zau- 
berstab und machte sich in 
The Misadven- 
tures of FUnk auf 
die Suche nach den vier Wei- 
sen von lmagtea. Was er gc- 
funden hat, wird im folgcn* 
den berichiet: 

Sammelobjekte und Level- 
abschnltte, wo sie zu linden 
sind: 

Adlerfeder: 1,1, 13. 1-4. 1.5, 
5.2 

Amulell: 23, 2 J, 2,6b 
Diamantring: 1.4, 1.5, 2,2 
Goidring: 1.3b, 1.4, 2.2, 2.6, 
4.1,4.4, 5.2 
Halskcite: 2.3, 2.6b 
Koboldzahn: 2.7, 3.1 
Magisches Blait: 1.1, 1,3, 
1.3b, 3.2, 3.3 

Silberring; 1.3b. 1.4, 1.5,2.2, 

2.3, 2-5,5.2 

Spiegel: 23. 2.5, 2,6b 

Tigerauge: 5.1 

Totenschiidel: 4.1 

Triine einer Fee: 2.7, 3.1, 4.2, 

5.1 

Wurzel: 3.2.4.2, 4.5 
SchlQssel: 1.3b. 1.4, 1.5, 2.3, 
2.7, 4.1 

Da bereits geldste Levels im- 
mer wieder besueht werden 
kdnnen, ist es mtiglich. Items 
regelrecht zu horien - emp- 
fiehll sich als Schuiz gegen 
Diebe und ist besonders bei 
Schliisscln anzuraten. Auch 
ein dickes Extralcbcnpolsier 
gibi wichtigen RUckhalt. Tip: 
Nachdcm Level 1.1 absol- 
viert wurdc, solllc man sich 
diesen nochmals vomehmen 
und sich das Extraleben fsie- 
he Kancnausschnill) schnap- 
pen. Danach im Zaubcrmcnil 
den Level wieder verlassen. 
Dicscr Vorgang kann belie- 
big oft wicdcrholi werden. 
Man sollte sich deshalb ein 
wenig Zeit nehmen und zirka 
20 bis 30 Extraleben sam- 
meln. Anschlielicnd Level 
L2 bewaitigen, wieder in Le- 
vel 1 ■ 1 zuriickfiiegen, die 
Bildschirmleben aufstocken, 
und so weiter. S palter lassen 



sich Extraleben und Encrgie 
im Bonuslevel 2.6b, der von 
Level 2.6 aus erreicht wer- 
den kann (siehe Kartenaus- 
schnitt), auf noch cinfachcre 
Weise beschaffen. Der zwei- 
te Bonuslevel ist von Level 
1.3 aus ilber einen .,PIaii- 
form"-Zauber zu crrcichcn 
(siehe Kanenausschnttt). 
Zauberspruche und ihre 
Zutaten: 

SCHNELL WACHSEN 
(1.3): Magisches Blatt + Ad- 
lerfeder + Silberring 
BL1TZE (LEND): Diamant- 
ring + Adlcrfeder + 
Diamantring 

DAMON 12x zaubem far 
groBer Diimon] (2,2): 
Goidring + Spiegel + Hals- 
kcite 

GEISTER BOMBE (2.6): 
Adlerfeder + Goidring + Ma- 
gisches Blatt 

SCH RUMPFEN [ rdr Ge- 
heimzonc im alien Apfcl- 
baum] (2.END): Spiegel + 
Halskcite + Amulett 
STAUB TEUFEL (3.2): Ma- 
gisches Blatt + Silberring + 
Adlerfeder 

GEIST [filr Geisterweft am 
Bergaltarl (3.END): Toten- 
schadel + Koboldzahn + 
Wurzel 

MAGISCHES SCHILD 
(4.2): Dianianlring + Tranc 
einer Fee + Goidring 
PLATTFORM (5.END): Ad- 
lerfeder + Tigerauge + Ad- 
lerfeder 

Die in Klammern gesetzten 
Lcvelktirzcl geben an. wo 
sich die bentftigtc Spruehrol- 
le befindet, ohne die das Mi- 
schen der richtigen Zutaten 
erfolglos blcibt. Die Reihen- 
folge der Zuiaten muB iibri- 
gens genau eingehalten wer- 
den! 

Die Endgegner: 

WALD: Schnappt Euch den 
Felscn am Boden, ohne unler 
die Pfahlspitzen zu geralen. 
und kletten mil ihm cine der 
seitlichen Plattformen hoch. 
Dazu mUBt Ihr den Wacker- 
stein gcfiihlvoll mit zwei 
Wurfen auf die obersic Plan- 
form schleudern und hinier- 
hcrspringen. Oben wanet Ihr, 



bis der SlelzeniroII nahe ge- 
nug dran ist, und werft ihm 
dann den Steinbrocken (am 
besten aus einem Sprung 
hcraus) auf die Birne. 
Springl anschlieBend wieder 
nach unten, schnappt Euch 
emeu i den Sleinklotz und 
wicdcrholi die Prozedur. bis 
dem Zottel die Absiitzc kra- 
chen und Ihr die erstc Kri- 
slallkugel in den Handen hal- 
tet 

DORF: Grcift Euch im Vor- 
beigehen einen der hcrumlie- 



genden Felsbrocken und 
hiipft damit auf das niichsie 
Sprungbrett, von wo aus Ihr 
den Stein in vollcm Sprung 
Richtung Schmetterrobbi 
stoBt. Die Beine der Maschi- 
nc sind harmlos, allerdings 
schmeuert sic von Zeit zu 
Zeit in der Mine Steine zu 
Boden, die dann doch lieber 
gemicden werden solllcn. 
Habt Ihr alle Glaskuppeln 
auf der Maschinerie zerston, 
isi der Spuk vorbei und eine 
weiiere Kristallkugel Euer. 




KARTENAUSSCHNITT LEVEL 1.1 
(Extraleben) 




KARTENAUSSCHNITT LEVEL 1.3 
(Weg zum Bonuslevel 1.3b) 




KARTENAUSSCHNITT LEVEL 2.6 
(Weg zum Bonuslevel 2.6b) 



APFELBAUM: Plazicrt 
Flink immer so, daB er dort 
steht. wo keine Apfcl am Asi 
dartlbcr hiingcn, Der farblich 
hervorgehobcne Apfcl ist im~ 
mcr der einzige. der nicht am 
Boden zerschellt - diesen 
gilt cs rasch aufzusammcln 
und dem Affen (im Sprung) 
auf die NuD zu donnern. be- 
vor erneui das Fallobst sei- 
nem Namen alle Ehre macht. 
Hin und wicder Icgl dor Go- 
rilla ein kurzes TSnzchen 
aufs Blatterparkett, wobei 
gcschickt umcr ihm hin* 
durchgchuscht werden sollle, 
urn so nach crbrachier Pflichi 
in der Ktir die dritte Kristall- 
kugel einzuhetmsen. 
GEISTERWELT: Wenn der 
WoEkcnkdnig aufiauchu 
slellt Ihr Euch genau unter 
ihn hin und wartet, bis er 
kleine Wtflkchen, auf die Ihr 
springen miiBt, aus dcm Bo- 
denpolsicr klopft. Da die 
Wolkcn durch Eucr Gcwicht 
wieder zu Boden sinkcn. 
mtlBt Ihr zwischen ihneo hin 
und her jumpen, bis Ihr hoch 
genug seid, um dem Puste- 
opa auf die Glaize zu hopsen. 
Klaischt der Wolkenking 
zwischendurch mil den Hiin- 
den oder speit Eiskugeln aus. 
gilt cs, im richtigen Momeni 
in die HOhc zu springen. Die 
Eiskugeln sind nur beim 
Aufprall auf dem Wolken- 
grund gcftihrlich - in der 
Luft konnt Ihr getrost duruh 
sie hindurchspringen. Wur- 
den genugend Treffcr gelan- 
uci. bckommt Ihr als Dank 
auch die letztc Krislallkugcl 
zugesprochen und kiinnl so- 
mii das magische Tor im 
Vuikan iJffnen. 
VULKAN: Hicr stehl Euch 
das Finale mit Wicked Wain- 
wright dessen Feuerbatle 
durch Duckcn und Springen 
ausgewichen werden sollte. 
ins Haus* Sobald Mr. 
Wicked fdr kurze Zeit in- 
nehall. gilt cs hcranzurascn, 
um ihm mil einem Sprung 
aufs Haupi Energie abzuzap- 
fen. Dies wiederholl Ihr so 
lange t bis der Hexer abhehi 
und Euch mil hupfenden Mo- 
derkdpfen bewirft, Diese 
k&nm Ihr durch cinmaligcs 
Bespringen betiiuben und 
schlicBlich aufsammcln, um 
sie (im Sprung) ihrem Mei- 
slcr ans Gcweih zu pfeffem. 



Wart Ihr auch hierbei oft ge- 
nug erfolgrcich, verwandch 
sich Wainwright in einen 
Drachen. der Euch ebenfalls 
mil SchrumpelkOpfen bom- 
bardier!, die die gleiche Vcr- 
wendung finden wie bereils 
zuvor. Ab und zu speit die 
Echse Feuerbiille, deren Auf- 
prall am Hdhlcnbodcn man 
mil hohen Satzen auswei- 
chen sollle. Zwischendurch 
zoom! die Besiie auch mal 
heran t wobci man nur rechl- 
zeilig zur Sciic springen 
muB, Habi Ihr ausreichend 
viele Treffer gelandcl. ist der 
Kampf vorbei, das Spiel aus 
und der dlirftigc Abspann zu 
bewundern, 

Sehr geehrte Damcn und 
Herren, willkommen bci 
Flamingo Tours! 
Ihr Reiseleiter Danny Burg- 
hardi wird Ihnen nun einige 
wichtigc Informaiioncn und 
Hinweise. Ihre Reise durch 
die Touristikbninche betref- 
fend, zukommen lassen- Bii- 
le beherzigen Sie diese. um 
unnolige Pleilen zu vermci- 
den.,, 

Der Einstieg; Wie im rich- 
tigen Lcbcn sullte man auch 
in der Branche der Reiscvcr- 
anslaher klein beginnen. 
Denn so halten sich mflgli- 
che Verlustc im Rah men. 
und cin gesundes Wachstum 
isl gegeben. Man beginnt 
um besten im Easy-Modus, 
da man hier keinerlei Sai- 
sonschwankungen ausge- 
setzt ist. und kauft einen 
gUnstigen Reisebus. Nach- 
dem das Reiscverhalien der 
Deutschen im Screen „ZieI- 
Stais" studiert wurde. sollle 
man sich genllgend Hotel- 
betten verschiedener Kate- 
gorien in wirtschaftlich giin- 
stigen Nahzielen reservic- 
rcn- Besonders zu empfeh- 
len sind OsterTeichs Alpen. 
Durch die Obernahme eines 
nach Qualiliil und Quantilal 
ausgesuchlen Rcisebiiros 
und nach dem Stan von 
WerbemaBnahmen in klei- 
nem Rahmcn ( Piakatwer- 
bung) ist der Weg ftir einen 
erstcn fmanzicllcn Aufstieg 
bcrcitct. Es ist wichtig, ein 
an Katcgoric und Umfang 
reiches Angebol von Ziclcn 
anzubicten und immer ein 
paar Beiien mehr reservien 



zu haben. als Urlauber zu 
crwarien sind, um die Kun- 
den nicht zu cnltSuschen. Je 
breiier die Angebotspalette 
an Reisezielen ist (immer 
auf das Reiscverhalien im 
„Ziel-Stats-Screen" achten), 
desto erfolgreicher werden 
die ReisebDroumsUtze sein, 
Auch die prozentuale Ausla* 
stung (je hiiher, desto bes- 
ser) des Fuhrparks ist stets 
im Auge zu bchaltcn. Erst 
wenn ein Bcfttrdcrungsmil- 
let zu l(XV? ausgclastet isl ? 
sollle man sich ein weiteres 
zulegen! 

Die Salsonzeiten: Das Rei- 
scverhalien richlei sich im 
Normal- und Heavy-Modus 
nach den Saisonzeitcn, diese 
spieten daher cine groBe 
Rollc: 

Absolute Hauptsaison: Juli 
und August 

1 . Hauptsaison: Juni und 
September 

2. Hauptsaison; Mai und 
Dezember 

Nebensaison: Marz, April 
und Oktober 

Flaulc: Januar, Fcbruar und 
November 

In der Hauptsaison wollen 
etwa 30mal soviel Men- 
schen Urlaub machen als bei 
Flaule. Im Easy-Modus ist 
das Reiseverhalten jedoch 
jeden Monat gleich 
Die Transportmittel: 
Busse: Sie sind fur alle Nah- 
ziele relevant, alle anderen 
Zielgebiete sind nur per 
Flugzeug ansteuerbar. Die 
zu erwanende Fahrleistung 
im Monat betrSgl 10.000 km 
pro Bus. Das bedcuiet, so- 
bald das Fahrzeug 10.000 
km zuriickgelegt hat, ist es 
zu 100% ausgelasteL 
Flugzeuge: Urlaubs-, Fern- 
und Stadteziele konnen nur 
per Flugzeug angesteuen 
werden. Flugzeuge ktinnen 
nur gechanert werden. Da- 
durch fallen monatliche 
Mietgeblihren an. Es mufi 
darauf gcachiet werden. daB 
die Reichweile des ge- 
wQnschten Flugzeugs groB 
genug ist, um die einzelnen 
Zielgcbicle anfliegen zu 
konnen. Fliegcr mit einer 
Reichweile Uber 10.000 km 
kOnncn alle Zielc errcichen. 
Die zu erwartende Fluglei- 
stung im Monat betragt 
200.000 km. 



Schtffe; Auch Schiffe kon- 
nen nur gemietct werden, 
was aber nur in Verbindung 
mit der Festlegung von 
Kreuzfahrt-Routen interes- 
sani isl Dies ist jedoch erst 
gewinnbringend, wenn man 
mindestens 50 bis 60 Reise- 
biiros besitzt, denn erfah- 
rungsgcm&B bucht nur etwa 
jeder 1 00. Kunde eine 
Schiffsreise. 

Die Hotels: Die Verteilung 
der Urlauber auf die ver- 
schiedenen Hotclkaicgorien 
sieht ungefahr so aus: 
Kaiegorie 1 Stern; 20% 
Kategorie 2 Sterne: 12,5% 
Katcgoric 3 Sterne: 30% 
Kategorie 4 Sterne: 25% 
Kategorie 5 Sterne: 12.5 % 
In einem 4-Slerae-HoteI bu- 
chen also im Schnitt doppelt 
soviel Urlauber als in einem 
2- oder 5-Sterne-Bau. Die 
meisten Kunden mOchten je- 
doch in Hotels der Kategorie 
3 (3 Sterne) wohnen. 
Die Reisebtiros: 
Im Reiseburo-Menu lassen 
sich verschiedene Reise- 
bliros in mehreren deutschen 
Stadten croffnen oder auch 
mieten, Sobald man elwas 
Kapital angesammelt hat. 
sollle man mil dem Aus* 
wilhlen weiierer Reiseziele 
auch st&idig neue Nieder- 
tassungen er&ffnen. 
Die Person alkoslcn bclra- 
gen: 

Kategorie 1 (1 Angestellter): 
2500 - 4500 DM 
Kaiegorie 2 (2 Angestellte): 
5000-7000 DM 
Kategorie 3 (3 Angestellte): 
7500 - 9500 DM 
Allgemeine Tips: Beobach- 
let das Reiseverhalten der 
Deutschen in der Zielstali- 
stik. Sucht zun^chsi die be* 
liebiesien Busziele (z,B. Al- 
pen. Osterreich) bzw, Flug- 
zielc (z.B. Spanien, llalien) 
aus. Sobald sich etwas Kapi- 
tal angesammelt hat, sollte 
man cxpandiercn. ErOffnei 
standig neue RcisebUros, um 
den Kundenstamm zu erwei- 
tern. Achtet darauf* daB die 
Bcucnkapazitfil immer zu 
uber 50% ausgclastet ist. 
Sobald die Betten in einem 
Hotel im Vormonat ausge- 
bucht warcn, sollte man 
neue Beiien anfordcrn. Ach- 
tet besonders auf Saison- 
schwankungen! Im Sommer 



s 



wollcn nattirlich weiiaus 
mchr Lcuic Urlaub machen 
als beispielsweise im Friih- 
jahr. Es ist wichtig, den 
Kunden ein groBes Angebot 
an verschiedenen Reisezie- 
len anzubieten. Suchi des- 
halb stilndig neue Hotels in 
neuen Zielgebieten aus, 
denn nur so kommen die 
Postkarten... 

Eincm alien Kanon zufolge 
bedarf es, urn Kdnig zu war- 
den, lediglich ctwas Fr5h- 
ltchkeit - falsch! Steve Fi- 
scher zeigt Euch, was 
tatstichlich vonndten ist, urn 
eines Tages cine Krone auf 
seinem Haupte tragen zu 
konnen - zumindest, sofem 
es sich dabei urn Lords 
of the Realm han- 
deh: 

Krieg: Wahrend Ihr Eurc 
Lflndereien durch den Bau 
von Burgen absichert, solltet 
Ihr stets cine S5tdnereinheit 
zur Verteidigung parat ha- 
ben. Zieht dcr Gegncr nam* 
lich zum Siadtkreuz, fallt 
das Gcbiet samt der noch 
nicht fertigges tell ten Burg 
in seinen Besitz. In Schlach- 
ten ist es ratsam, seine Geg- 
ncr in die SUmpfe zu locken, 
denn dort haben sie eine 



weiiaus gcringcre Kampf- 
kraft, AuBerdem solltet Ihr 
stets Einheiten wie Arm- 
brusl- oder BogenschUtzen 
im Riickcn haben, wahrend 
Ihr ruit Nahkampftmppen 
zur Offensive schreitet, Mit 
dtrektcn Nachbarn empfiehlt 
es sich Bundnissc cinzugc- 
hen - die Gefahr eincs Blitz- 
an griffs laBt sich somit mi- 
nimieren. Da sich der Ritter- 
stand schnell ausbreitet und 
auBerst aggrcssiv agiert, 
lohni auch mit dtesem ein 
dauerhafier Frieden. DaB 
Euch eine in Eurem Gcbiet 
herumziehende fremde Ar- 
mee feindlich gesinnt ist, cr* 
kennt Ihr unter anderem 
auch daran. daB diese Euren 
Baucm Nahrungsmiltel 
slichlL Selbslversliindlich 
konnt Ihr ein solches Beneh- 
men keinesfalls tolerieren - 
vernichect die Eindringlingc 
also so schnell wic mftglich. 
Beim Aufstcllcn cincr Ar- 
mee sollien nur auBerst we- 
nigc wehrpflichtige Unterla- 
ncn eingczogen werden. 
denn erstens haben sic kaum 
Kampferfahrung, zweitens 
keincu grofien Bock zu 
kzimpfen, und driitens war- 
den andere Bauern dadurch 
schnell unzufrieden und auf- 



stiindisch. Wer sich mit 
Soldnern cindceken will, ist 
gut beratcn, wenn cr auf die 
teurcn Ritter verzichtet 
Lohnend sind in der Kegel 
Specrsoldaten - sie sind 
stark, billig und werden in 
groBer Zahl angeboten. 
Landwirtschaft: Legt nie 
mchr als drei Felder an, 
wenn Ihr lediglich 200 Bau* 
em zur Bewirtschafiung 
habL Zur vollen Auslastung 
bendtigt Ihr pro Feld 300 
Bauern zur Saal und das 
Eineinhalbfachc zur Ernte. 
Gebi Euren Leuten mog- 
lichst nur „normale" Ratio- 
nen Korn zu futtern. Auch 
die Milch der Kuhc cignct 
sich als NahrungsmitteL 
Schafe produzieren Wolle, 
die Euch jeder Handler ger- 
ne abkaufen wird. VerfUgt 
Ihr uber grofic GctrcideUber- 
schQsse, kdnnen auch diese 
beim Handler gegen Bares 
eingetauscht werden. Es 
lohnt sich im librigcn nur 
selten, bei etnem Kaufmann 
Holz. Eisen, Steinc und 
Waffen zu kaufen, da diese 
Warcn dort meisl rechl leuer 
sind und zudem mit Hilfc 
von Leibeigenen selbst pro- 
duziert werden kdnnen. 
Achtct darauf. Eure Vieh- 



herden gleichmiiBig auf Su- 
re Felder zu veneilen, denn 
nur dann werden regelmUBig 
Jungtiere zur Welt gcbrachu 
Eure Leibeigenen sammcln 
in Steinbriichen, Schmieden, 
etc, „Erfuhrung" - lei It Ihr 
ihnen eine andere Arbeit zu, 
geht dieses Wissen verloren. 
Katastrophen und Auf- 
stande: Die Regeneration 
des Landes nach Uberflu- 
lungcn und Durrcperioden 
kann durch eine Erhohung 
der Leibeigenenzahl voran- 
gctricben werden, Plagt die 
Pest Eurer Volk, mUBl Ihr 
bei einem Handler Bier kau- 
fen und an die Bauern aus- 
schenken. Das macht sie et- 
was gesundcr und vor allem 
glUcklicher. Auch Aufstiinde 
lassen sich auf diese Weise 
„niederschlagen" - bchaltct 
dabei jedoch im Auge« daB 
Ihr lediglich funf Jahreszei- 
ten fur die „Besiinfligung" 
Eurer revoltierenden Unter- 
tanen habt. Gelingt dies 
nicht, ist das beiroffene Ter- 
ritorium futsch! Begniigt 
Euch am Anfang erst einmal 
mit wenigen Liindcreien, 
denn es ist immer besser, 
ein paar gut ausgebaute Len- 
der zu besitzen, als vicle 
schlecht bewirtschaftetc! 



CHEATS 



DIE TRICKRBICHEN 



Na, schon wieder vom Sha- 
dow Fighter hOchstper- 
stfnlich in den Boden gerammt 
worden? Endlich die Schnauze 
voll? Wic wHr*s dann mal mit 
*nem kleincn Rollentausch? 
Einmal sclbst im zersehUsse- 
nen Betnkleid des Schat- 
icnkitmpfcrs stehen und ande- 
ren Fightern das Fell uber die 
Ohren Ziehen - war das was 
fiir Euch? Dann mal gut aufge- 
paBt, denn Robert Steinmetz 
verrai Euch, wie's gemacht 
wird: Im Hauptbildschirm 
Xhampionship-Fight" an- 
wahlen und im daraufhin er- 
scheinenden Kampferauswahl- 
Scrccn MBAR1V1D1SOCCA- 
FARMBAR1 eingeben. Da- 
nach mittels ESC-Taste wieder 
zurilck in den Mainscreen 



schalten und die ganze Froze- 
dur wiederholen. Nach der 
dritten Eingabe des seltsamen 
Codewortcs sollle das Pro- 
gramm automatisch den nach- 
sten Kampf laden - jedoch mit 
Euch als Shadow Fighter! 
Das gleiche Spielchen IttBi sich 
auch mit der Buchstabenkom- 
binalion PARAPONYIPOPO 
durchfiihren - allerdings muBt 
Ihr dann den nachsten Fighl als 
Punchingball ,pupazz" be- 
strcilen*.. 

Wer jedoch auf Nummer Si- 
cher gehen will, drtickt 
wiihrend des Kampfes die Pau- 
sen-Taste P und hackt EB- 
BRAVOSCECCU ein - cgal, 
wie die wilde Klopperei nun 
ausgehen mag. Ihr werdet steLs 
als Sieger aus dem Match hcr- 



vorgehen! 

Ach ja, fast hatten wir's ver- 
gessen: Was wiire ein Shadow 
Fighter oder Pupazz ohne Spe- 
cial-Moves! Darutn mm 
SchluB noch schnell alle Spe- 
zialtechniken der beiden ,J^eu- 
erwert)ungen , ": 
Shadow Fighter: 
Feuerball: U, U-Z, Z+Fcucr 
Flammenatem: V t V+U, 
U+Fcucr 

Teleporten Z, Z+U, U+Feucr 
Brennender Uppercut: U t 
O+Feuer 

Schncller Tritt Schnelles 
Dnicken des Feuerknopfes 
Pupazz: 

Kopibombe: Z, V+Feuer 
Schutz: Z+Fcucr 
Kegelkugel: U, U-Z, Z+Fcuer 
Stromzaun; V, V-U, U+Feuer 
Kntippel aus dem Sack: Z, Z- 
U, U+Feucr 

Die Abkurzungen haben fol- 

gende Bedeutungen: 

Z = Joystick gegen die Schlag- 

richlung bewegen 

V = Joystick in Schlagrichtung 



bewegen 

U = Joystick nach unien bewe- 
gen 

O = Joystick nach oben bewe- 
gen 

Ist die Katze gesund, freut sich 
der Hund - oder, so es sich urn 
Action Cat handelt, zu- 
mindest der Spieler! Und da- 
mn der sehuBgewailigen Mie- 
zekatze auch so schnell kein 
Unheil widerlahrt, vcrnit Euch 
der Programmiercr Horst 
Spierling selbst ein paar Spezi- 
al-PaBwonen 

71ives beschert Eurem Stuben- 
tiger unendlich vielc Ixhcn 
ZipZap versorgt thn mit der 
sulrksten Wunune 
Supercat legt die Kollisions- 
abfrage lahm 

Hell gate katapultien Euer 
SamtpfOtchen in den zweiten 
Level 

power me soigt fiir mehr Ex- 
tra waff en 

Und vergeBt nicht: Katzen 
wiirden Joker kaufen! 
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Bei Acclaim ist Sport noch Mord: Die zunachst in 
dizierte Priigelei „Mortel Kombat IF' wurde unlangst 
von der Staatsgewalt abgewiirgt - und dieser Bas- 
ketball-Hammer war bereits in der Spielhalle mor- 
derisch gut! 



Egal, ob wir die Umsetzung 
nun dcm groBen Erfolg der In- 
dex-Keilcrei odcr der neuen 
Amiga-Hoffnung Escom zu 
vcrdankcn habcn, freucn wir 
uns einfach auf ein Sportspicl 
der Exlraklasse: Nicht umsonsi 
hiill sich Midways Arcade* 
Vorlage „NBA Jam" seit bald 
zwei Jahrcn in der Gunsi der 
Fans, nicht umsonsi haben sich 
die Korbwerfer auf den Kon- 
solen bercits millioncnfach 
verkauft... 

Am Amiga haticn sich die 
Konvertiercr von Acclaim nun 
erst gar nicht mil dem Original 
auf, hier soil ab dem FrUh- 
herbst gleich die verbesserte 
Nachfolge-Mannschaft auf- 
laufen - und damil wird, wie 
wir aus zahlreichen Zuschriften 
wissen, cin Lesertraum wahr. 
Schon weil man bei desscn ErfUllung dem 
optisch zwar nicht sonderlich spekta- 
kuHiirn, abcr iiuBcrst rasanien Automalen 
moglichsi nahekommen will, werden die 
Korbjager nur am CD32, A 1200 und 
A4000 ihrcm Job nachgehen* Klar, denn 
allein 32-B it-Hardware vermag das tur- 
boschnelle Scrolling, den durch zeilen- 
wcises Bodcnvcrschiebcn erziellcn 3D-Ef- 
fekL den phantastischen Hallen-Sound und 
das furiosc Gamcplay vcrlustfrei auf den 
Hcim-Bildschirm zu bringen. 




{UPPERS 



Dabei kombiniert das Game perfekt die 
groBen Stars der amerikanischen NBA- 
Liga mit dem puren SpiclspaB eincr Par- 
lie Streetball: Die 27 Original-Teams mit 
ihren mnd 100 unterschicdlich begabten 
Cracks entsprechen den rcalen Vorbildem. 
Doch am Coun stchen sich statt der Ubli- 
chen fUnf Riesen bloB jeweils zwei Mann 
gegenflber, die unter AusschluB fast samt- 
licher Rcgeln (bloB ZcilUberschreitungen 
beim Angriff werden geahndet) gegen- 
einander punkten - selbst bcherztc Remp- 
ler sind erlaubL Ob und wie Acclaim den 
spannenden Vier-Spieler-Modus integriert 
und ob dann per Tastalur gczockt odcr ein 
Joystick-Adapter unterstUtzt wird, wuBten 
die Program mi e re r bei RedaktionsschluB 
leidcr noch nicht zu sagen. 
Fest steht, daB NBA Jam weniger eine 
Sportsimulation im Ublichen Rahmen als 
vielmehr ein Actionspiel sein wird t bei 
dem das Hauptaugenmerk auf schnellen 
Angriffcn, Uberraschcndcn Kontern und 
spcktakulfren Dunks tiegt, Zahlreiche 
Spielvarianten (One on One, Uga etc.) und 
-variablen (Matchdaucr, Spidtempo usw.) ( 
speicherbare Tabellen, Rekorde und Sta- 
tistiken sowie eine knallharte Auscinan- 
dersetzung mit dem NBA All-Star Team 
gegen Spielende sotlen die Motivation in 
die Hcihc trciben. Und wer iangc genug 
sucht, enldeckt viclletcht einen der ver- 
steckten Geheimcharaktere und darf dann 
ctwa mit Hillary Clinton in den Clinch ge- 
hen,.. 

Kurzum, mit der NBA Jam Tournament 
Edition stchi uns Amigancra Basketball 
vom Allerfeinsten ins Haus: Holt schon 
mal den Drefl vom Speicber, in wenigen 
Wochen crttint der Anpfiff! (rl) 
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Allcr guten Tests sind drei: Nach der Standard- und dcr 
AGA- Version lauten Gremlins Schattenkiimpfer auf CD 
nun zur Hochstform auf-Grafik und Handling sind so gut 
wie anno Floppy, der Sound ist deutlich starker! 




Die kiimplt'ttc Kuur-Kii-yc 




Damil kunn mini uucli im ZirkuMiurtrcli'ii! 



An der Oplik haben sich die italienischen 
Coder von N.A.P.S. bei der Konvenierong 
zwar nicht vergriffen (kein Intro, dieGra- 
fik cntsprichi 1:1 dcrAGA-Fassung). aber 
das ia veizeihlich: Immerhin stellt Shadow 
Fighter den bislang spielbarsten Schlag- 
abiauseh filrdas CD ,; dar*sc)bst wenn die 
Ausnuizung der Hardware nicht mil einem 
PnLsentations-Mcilenstein wie „Rise of the 
Robots" konkurrieren kann, machen die 
neu abgemischten Musiksrticke direki vom 
Silberling hierdoch Freudc. 
Das feine Gameplay blieb ebenfalls un- 
onge taster, nach wie vor balgen sich ge- 
sellige Spieler zu zweii und Solislen mil 
CPU-gclenkien Priigelknaben. Die Teil- 
nehmer sind aus einer 16 Mann bzw. Frau 
starken Ricgc zu bestimmcn. welche ne- 
ben Allcrwelts-Fighiem u.a. auch einen 
Terrainalor-Klon aufbieict, dessen Struk- 
turaus Flussigmetall bei Bedarf messer- 
scharfc Klingen hervorbringt Weitere Ent- 
scheidungen vor Kanipfbeginn betreffen 
die Wirkung derTreffer (vortibergehende 
Liihmung oder relaliv geringe Blutungen), 
das frei variable Zeitlimil und den Spiel- 
modus. So kann man erst mal silmiliche 
Triue und Hiebe einuben oder an einer 
schwerbewaffneten Punching- Puppe aus- 
probieren - jeder Charakter verfugt Uber 
rund ein halbes Dutzend Standardtechni* 
ken, dazu kommen noch drei bis sieben 



komplexe Special-Moves. Zur Sachc 
geht's dann im Duo-Modus oder in einer 
Meislerschaft, wo Solislen unter Zuhilfe- 
nahme von zwei Continues cincn CPU- 
Reckon nach dem andercn auf die Mane 
legen und am Ende dem ominosen Schat- 
tenkampfer persanlich gegeniibcrtreien, 
Dabei Ubcrzcugl das altbekannte Handling 
zwar nach wie vor, doch am CD 17 ware 
mehr drin gewesen: Von den sechs Pad- 
Buttons bleiben filnf ungenutzu obwohl 
das Gameplay sicher davon prufiiicrt hiii- 
te, mUBtc man nicht mehr alle Aklionen 
mil einem einzigen Knopf auslosen. An- 
dererseils fallen nariirlich kaum noch ner- 
vende 1 jidepausen an. und mil seincm zei- 
lenwetse scrollenden 3D-Boden. den bun- 
ten Parallax-Szenarien (DschungeU 
Wasscrfall, Tcmpcl etc.) und den groBen, 
flou animierten Sprites zeigte das Game 
der Priigelkonkurrenz ja schon von An- 
fang an, wo dcr Hammer hangt. Und der 
hftngt wie gesagt jetzt auch in der Sound- 
abteilung, wo zusatzlich zu Kampfgcschrei 
und anfeuernden Zuschauerrufen wahl- 
weise Beglettmusik oder atmospharische 
Hintergrund-Gerausche die 
Action am bzw. im Ring 
passend begleiten. 
Mag es Shadow Fighter 
also auch ein wenig an In- 
novationen fehlen, schlag- 



lluu mir uuf die Nast, Klunu 



feste BesitzcrderCommo-Konsole durfen 
sich auf farbenfrohe und enorm spiel bare 
Gerangel freucn. Urn so trauriger, daB CD- 
bestUckte AGA-Amigas nicht zum Kampf 
antreten dtirfen. ihncn blcibt allein der 
Trosu daB die Disk- Version auch nicht vicl 
schlechter isl„. (ri) 
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Babe Watch: Girls & Jackpots 



Aber erst noch ein wenig geschichtlicher 
Hinlcrgund fiir all jene, die Digital Illu- 
sions* legendare Tische noch nicht ken- 
nen: „PinbaII Dreams" aus demselben 
Hausc gill bereits scil 1992 als Amiga- 
Klassiker, konme aber aus technisehen 
Gnindcn (man hatte das Spiel komplett 
ncu programmieren mlissen) nicht fUr 
das CD" umgesetzt werden. Der Nach- 
folgcr ^Pinball Fantasies" gall denn auch 
auf Sehillerscheibc als bester Flipper al- 
ter Zeitcn. doch nun werden die Zeitcn 
noch besser; 

Zwar hat Pinball Illusions erstmols nur 
drei Tableaus zu bieien. doch soil der 
vicrte Tisch nachgcrcicht werden; vcr- 
mutlich als prciswertcs Update. AuBer- 
dem hat es das vorliegende Trio ohnchin 
faustdick hintcr den Paddles, schon weil 
jeder Flipper via Sprachausgabe und net- 
le Anintationen in der Scoreanzeige sei- 
ne cigene Gcschichte er/iihlt: Mit „Law 
n' Justice" entbrennt eine launige Ver- 
brecherjagd (inkl* Gangster-Abballern in 
cinem kleincn Unterspiel). „Babc 
Walch" handelt von Strand vergnOgun- 
gen nebst einem Casinobesuch und bei 
, r Extreme Sports" darf man sich u.a. an 
Bungee versuchen, Wie auf Disk gehabt, 
lasscn hicr wie dort massig Rohren, 
Rampen, Bumper, Multibaile, ein ast- 
reiner Kugellauf und einc Vielzahl von 
Modi und Optioncn kcinc Langcwcilc 
aufkommcn. 



Am CD ,: werden die Highscores nun ta- 
dellos ins batleriegepufferte RAM ge- 
spcichcrt, und fiber Joypad lasscn sich 
die Paddles auch wunderbar bediencn. 
Komfortabel auch, daB samtliche Funk- 
lionen wic z.B. das Umschalten in die 
hohe Auflosung. RUtteln etc* einwand- 
frei mit dem Steucrknochen aufzurufen 
sind. Allerdings wurde dummerweise ein 
kleiner Bug aus der ersten A 1 200-Auf- 
lage milkonverticru weshalb es vor- 
kommen kann. daB das Programm end- 
los Balle auf dasSpiclfeld katapultierl - 
ein in der Praxis kaum je anzutrcffender 
Fehler, der zudem mit der nachsten Pres- 
sung behoben wird. Was hoffcnilieh 
auch fUr die mangelnde (aber an sich 
versprochene) Kompatibilitiit zum 
^Overdrive" gilL Aber selbst das isl halb 
so wild, schlieBlich kann man am 1 200cr 
die AGA-Version auch recht bequem 
von der Festplatte spielen. 
Wahrend hier die Flipper samt ihren Be* 
schreibungen in Englisch am Screen auf* 
tuuehen, glftnzi das eingebauie Manual 
mil sehr guten deulschen Texlen, die 
komfortabel angesprungen und umge- 
bliUtert werden konnen. Die Grafik ist 
mit der Diskversion identisch. die di- 
versen Musikslilcke wurden aber krilftig 
aufgepeppt und kommen jetzl dire kt von 
CD, Und cs mag gul scin, daB der na- 
hezu einc Stunde lange Soundtrack aus 
dOsieren Synihie-Stiicken, heiterem 
Surfrock und Ohrwurm-Metal der bisher 
beslc am CD IJ isl - so wie dicse Ripper- 
Sim ganz klar die bisher beste fur Com* 
mos Multimedia-Konsole ist! (mm) 
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Law n* Justice: Slahljustiz mit mehreren 
Kugeln 
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PINBALL ILLUSIONS 

(21 st CENTURY/DIGITAL ILLUSIONS) 
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Kaum zu glauben, daft das Spiel mil den 
mcistcn Blutspritzern pro Quadratzcn- 
timctcr Screenflacliv noch inimer nicht 
aul* dem Index gelandet ist-sondern die 
Schaltcr seiner Schlachtbanke jetzl aueli 
noch auf CD eroffnen darf! 



Ob cine ToleranzweUc 
durcb die Republik 
schwappt oder die BPS- 
Guiachter beim Anblick 
dieses .DuunT-KIons ein- 
jfach ohnmUchtig umge- 
kippi sind, wissen wir 
nicht Dafiir wisscn wir, 
daB sich in den hiesigen 
Ballcrdungeons seit der Diskversion vom 
April nichls Grundlegendcs gclan hat Bis 
auf ein halbcs Dutzeod Musikstucke von 
CD und eine alternative Joypad-Stcuening 
ist allcs beim alien gcblicben. 
Nun gehiiren also auch die Besitzcr eincs 
CD32 oder eines AGA-Rcchners mil 
Overdrive- Laufwerk zur titelgcbenden 
Elitetmppe, die anno 9030 auf dem Pla- 
neten Hiba Aliens, Roboter und andere 
groBc Sprites lerminieren darf. Zu Beginn 
kann man sich seiner Fein* i 'mIiM'JS 
de nur mil einer Schrotflin- laijH 
le und einem Messer er- \&\ 
wehren, doch mil der Zeit jj» 
finden sich auch MGs, Bla- 
ster und die dazugehttrige 
Munition. Auch die Lebens* 
energie ist limitiert und muB 
bci Bedarf von herumiie- 





in den zehn Duelt-Kerkera 
fiir zwei menschliche 
Fleischwolfe* Wer sich solo 
an diese Schlachtplatlc wagt, 
findei indessen gleich 32 
Dungeons vor, die per 
PaBwort angcwahli werden 
ktinnen. 

Per Joypad kampfi cs sich nun 
insiinktiver. weil Drehungen 
duich die zwei AuBen-Kndp- 
fe aktiviert werden, was dem 
Laufkomfort zugute kommt. 
Vom groflen ID-Vorbild ist das Gameplay 
allcrdings nach wic vor meilenweit entfemt 
Der Miniwaschzettel als Anlcitung (ge- 
nialerweise rotes Papier mil roter Schrift!) 
wurde beibehalten. wodurch man auch hier 
wieder erfahrt, daB mil der gelben Taste die 
Kane aktiviert wild -jedoch nicht* daB nur 

die rote (SchuB-) Taste 

wicder ins Spiel zuritck- 
fllhrt Eine weitere 
Schlamperei ist, daB der 
Lagcplan nach wie vor 
auch im Solomodus die 
Grafik Qberlagcru anstait 
das verwaiste zweite Fen- 
sier des Splitscreens zu 
nutzen. Von filissigem 
360-Grad-Scrolling kann 
auch noch immer nichi 
die Rede sein* denn wie 
gehabi wird im Winkel 
von 90 Grad von Bild zu 
Bild umgeschalict Das 
gehi zwar relaliv flotl, doch scrollen in- 
zwischen ja bereits einige PD-Dungcons 
stufenlos. 
Was bleibl 






Die Karte bringt den Fcind aur den Punkt 

SchlSchler, dessen Splitscreen in dicsem 
Genre selbsi am PC konkunenzlos ist 
Auch der Sound (von Wolfsgeheule bis 
Techno) ist bis auf die eintonigen Effck- 
le ganz nett, abcr als Endsequenz lumen 
wir doch ciwas mehr erwartel als nur ein 
GruBwort der Programmicrer. Da werden 
es „Alien Breed 3D" oder der neu an- 
gekttndigte „Duum"-Verschnitt ehemali- 
ger Mitglieder von Acid Software mil 
dem Oberbieien nichl allzu schwer ha- 
ben-» (mm) 



Ein Opfer vor 
der Flinle.., 



ist ein ^Beholder" fiir 



So sehtn Aliens aus? i z 



genden Erste-Hilfe-Boxen 
aufgefrischt werden. Dazu 
finden sich in den Levels 
noch Keyeards filr versperr- 
te TOren so wie Tamkappen 
oder Holo-DoppcIgSngcr - 
die beiden leiztgenannten 
Extras gibt's allerdings nur 
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Ein paar Gegnen vorher und nachher 
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speziell geslanzte Ruckwand mil Porlbeschriftung. 

Vorbereilel fur die A-1200 Busplalf ne 
mil 5 Zorro II und 4 PC-AT-ISA Sleckplalzen 



• drei 5,25 Laulwerksschachle 

• drel 3,5 Laufwerksschachte. von auBen zugangllch 

• zwei 3.5 LaufwerfcsschScfrte. innen. z.B. fur Feslplatlen 

• standard PC-AT-Tastaur mil Spiralkabel und Tastaturinterface 



499,- 



Zubehor 

Mjus-Joyrlirt 

Adapter 
eletoromscii 

Maoi-Joystick 

Adaptor meefcantsdi 

Klctstarl-ftOM 
V.1J/VJL05/V.3.0 

v.s.1 fur A-waniwwooa-tooo 




39/59/99 - 
1&BB.- 




2-tich ROM Umithitt-Pljtin* A-500.2000 
UmsttuJtung p*r Sefcailer Oder automabsch 
per Tastenflmclc Mans Oder Joystick 25 - 

dto . (adoch mil Flachbandkatel 29 t - 

therm. Letsesteuerung fu/ 12 V-lufter 




A-1200 bitterietjepaflerte EthtrtltDiV 29,- 

AT-Bw Adapter fflr A-M0fl2D0 

von 2 5 auT 3.5. 
mrt Stromkabel 
und 10 on 
fflstpbtlenkabel 



A-1200 Bus Erwerlerurgspl 

• SZomllSteckplltze 

• 4 PC-ATH5A Steckplitze 

• AiacMufl fur A-1200 Tmr-IMzliil 

• IntegHerles Tasuturintertact mil Follw-Reikabei (Ifitfrai) 

• Expansioiu-Ptiil darcAgelufirt fur vortiandune A-120Q Enriflenjngan 399,- 

A-1200 Tower 

mlt Tastaturtjehause fur die originate A-1200 Tastatur. 

Zum AnscMuB tier Tastatur dent On 1 ( 5m langes 5-pofiges Spiralkabel (NMre). 599 f 
A-1200 Tower komplett mil Zom El * Bosptatini. PC-ATT*xUtur und Insertace 799/ 
Netted fur A-1200 Mini-Tower, ?30W (AnscWuQ nur in Vertwndung mil der BuvPiatine) 129, 




Ooppel AT -Bus 
Feslplattenadapter 

fur 2.5 und 3.5 hDU 
an A-G0Qft200 mrt Slromfcabd 39,- 

Z5 A-600/1200 Feslf>tatlenfca£)ci 40 cm 15,- 

2.5 FtslplaReiiking. fur 35 Scfiacht 19,- 

2-Hch Umuhiltpiiiine A-Mfl K - 



Mich unuttatiplaiint A-6O0 

fflr ROMVU.MOx tirtdV^O 

3-lach A-50IWOOG nut FlathbandKabe* 
Uf ROM V.I 3. V 2£U und V 30 



35,- 



Laufwerke 

3 5Laufw«rt. extern 

tor ate AMIGA 
Mctallgehlss* 

Ibschaftbar, Bus bis DO: 

Far&e AjniQa 

Tarbe Software 880 KB 

3 5 Laiifwsrk. intern 880 KB 

sttr Amiga A-50O60V120(V200Q 
Jujmolett mi! Zubehfr 

3.5 laaJwtrt mi una en 1,76MB 




Turbokarten und 
RAM - Enweilerungen A-1200 



aJLnfr. 



5.25 Liuhrert A-MG2000 eaern. Bus W Otl t 
MeUlifftMrn atactehtw 149.- 



CD'ROM CHITON DouWe-S peed intern 259.- 
Sy0uert2?0WBSCSl 679.- 
fin MS Medium 



Sllttird1?30 111/40 
BIlznrdlZSOIUAO 
;t»TEC 1230/2« 

2 MB mrt Uhr + Coprozessorsocfcci 
4 MB mil Uhr * Coprqzessorsockd 

Speichererweiterungen 

512KB RAM — A -500 intern 
1 MB RAM — A-500 PLUS inlem 

1 MB RAM — A-000 intern 

nut Uhr und Akku 

Z MB RAM — A-500 intern 

mil GARY -Adapter Uhr 
und Akku abschahbar 



379,- 
479.- 
289,- 

295.- 
395,- 



65.- 
89.- 



105.- 




Amiga 500 Tower 

ium Embay einei hompfellen A-500 
Computers. 

interne BuspUtiftc mil drei Zorro IK etnem 
A-500. etnem MMU- (tflr Turfto-karten) tmd 
*wi PC-5tec*rpiitzen. 

Mil inrtegriertfif 3-bch ROM-UmschaLtung fur 
K*ctetartROM V1 3, V20xtmdV30. 

)m Gehiuse 1st Platz fur das onginal A-500 
UutwerV mti 5 25 und dret 3 5 Laohvtrfce. 
Fur die or>ffirute A-500 Tistatur betora vnr em 
fOfmscWmes Tastatiir-Gehause 
Komptett 549,- 

Mafie: ca. 4 7 x 40 x 1 7 tm (H x T x Bj 

Bus-ErwelteninoiplatinB (emzeJn) 299 t - 
NeWaU tar A-500 Mini-Tower. 230W 
(An$cWuB nur in Verbtndung met der 
Bus^Ptatine) 129.- 



AMIGA 600 Tower 

ium Ejnbau eino kompleten A-600 
Computers. 

FormschGoes Tasotur-Gehause tM liHertace 
Oder PC Iastatur mrt Interlace. 

449 ( - 

Amiga 2000 Tower 

ium Efnbau eines homptetien A-2000 
Computers. 

Im Gehiusa 1st PUtz tit vier 525 und fun( 
3 5 * Laufwerke. davon zwei von vome 
/ujanrjbcii 

MiBeca.6Sxl9x40cm(Hx8xT) 399 f - 

Netrteil fur A-2000 Tower, 230 Watt 149.- 
Hemell fur A-2000 Tower, 250 Wan 169.- 

Amlga 3000 Tower 

zum Einbau eines kompietten A-3000 
Computer Im Gehiuse est Platz fur vier 5.25 
und funf 3 r 5 lJutwerke. davon zwet von vome 

Bw-Erweitufiflspiatifw mrt 7 Zorro Mil und 
6 PC-AM5A Steckplatzen und 1 Video-Slot. 
(Ersetzt das Daughterboard)^ 
Mafleca.65x19x40cm(HxBxT) 

N«tzKII fur A-3000 Tower, 250 Watt 199.- 



3 




3-Iacfl Umiehjllplaline A-1200 

fur ROM V.I A V.fcOx (nut 1 1C now.) en 
undV30odetV.3MPaar) 09,- | 

Amiga PirKel Ksbel. 3m (mit Soflwaie) 29.- | 
Amiga ParNel Kabel 5m {mrt Software) 39.- . S 



Controller 



Tastalur-lnlerface 

«Bcn)u6(en»o. loifnl 

PC-ln(»riatB tnr CO-32 99- 
. W-imerfaw fi}rA-5O<W0O( W0Qa'4OO0 39- 

artace 

A-6OV120Q 

ttontwl r*. 
-fiexUbH (IMfrn) 



SIMM-Module 

129.- 1MB 32 011/ 72 pin 
2 MS 32 811/ 72 pin 
4 MB 32 Bit/ 72 pin 
BM832Brt/72ptn 



Tastaturen 

furPC-ATlOZTasten 



99.- 



549 - 



49,- 




a.An'r 



Am^a-latertiKe ftfr A-60(Vt200 Tastttyr 
; be«den Intertac* &nd dwth em 5* poftges 

bel nefbtmxfen frataPitwi mit 
«>-nea3M Mttrn] 159»- 

andler Anfragen erwunschl. 



fur PC AT MicraseR Nalural 104 lastefi 229.- 

f Or Amtga 2000/3000 dticA. 

ftrf Am#04 4000 dtsch. 

fur CO-32 (Farte: Scftwan) otsch. 

Taitatorgeti^ust, leer, 
f^oriomal A-12O(V500 Taflatur 119r 

Irniimer und PrehlsderuDgen voberhillen! 



AT - Bus 508.7006 
AT-Bus A 500 int. M-TEC 
SCSI OKTAGON 2008 
SCSI-Bus FASTIANE 23 

2.5 undS^Fttiplatlen 

Amiga 4000 Tower 

zum ElnOau eines kompietten A-4000 Computers. \m Gehiuse isi Watz fur sechs 555 und funf 
35 LaufwerW davon zwei von vome zugingbch. 

Bus - Erwerterunflptatine mrt 7 Zorro It / III und 5 PC-AT-(SA Steekptitzen und 2 Video-Slots 
(Ereetn das Daughterboard,) 

Mafic ca 65 » 19 1 40 err (H < B ih 699 - 

Hetzlell fur A-4000 Towner. 250 Will 




Tel. 02171/283 86-88 
Fax +49 -2171/2 83 89 

MicroiliK Computer Service 

Ladenlokal:Briicken strafie 2 • 51379 Leverkusen 

OffminflM^»nMo.-Fr.»- -13- und 14- -If ♦ to 10" -14- - to dor A3 Ausl OpUden 




Arcade Sports Bowling 



tfui Susi r rr^ 
Sun *rts 
tirade iipira OuftTCr 
(suit Pliym 

tartxe Hf* 
Cuu teu 

SB m tor (WA OR 
Ii jirrani L-Jcnttirf 





Gerade eine Ausgabe ist es her, daB uns Team 
17 diese preiswerte Sport-Sim auf Diskette in 
die Redaktion kegelte - schon wurde eine 
zweite Bahn errichtet, damit auch die Schil- 
lerfreunde abraumen kiinnen. 



f 



z 



Das HauptmcnQ 

ur digiialen Kdrpcreituchtigung 
nach Feienibend sin J emcul bis zu 
Isechs ..KugclsioBer" cingcladen, 
die in maximal drei Teams gegcncinandcr 
ankullem dOrfen. Wer nicht so vide 
Freunde hat. dcm stclli das Programm die 
fchlenden Partner, wobci die Spiclstiirke 
dcr CPU-Bowler in neun Schwierigkeits- 
graden rcgclbar ist, FUr Chancengleichhcit 
sorgt hier, wie auch bei den flcischlichcn 
Teitnehmem, ein einstcllbarcs Handicap. 
Hal man sich dann fur Hemdfarbe, Wurf- 
hand und Geschlecht entschicden, wird ein 
Modus ausgesuchL FQr Solisten gibl es 
cine Obungs- und eine launige Arcade* Va* 
riantc. bei der Zufallsmusier mit maximal 
drei WQrfen weggefegt werden mussen. 
Urn Punkte gchl es dagegen im Stan- 
dardmodus; hicr sot lien die Pins mtiglichst 
mit zwei Wiirfen pro Frame erledigt wer- 
den, Sind alle Kegel verschwunden, gibt 
es Zusatzpunktc, und wer dies mit eincm 



einzigen Wurf schafft bekommt noch ei- 
nen Extrabonus. Nach who Frames ist ein 
Durchgang bcendel. und es sch&gi die 
Siunde des Siegers. 

Die Wurftcchnik hat man sich dabei so 
vorzustellcn: Zun&chst wird das 
Digi-Ego seitenmilBig ausgerich- 
leU eine von fttnf untersehiedlich 
schweren Kugeln ausgesuchi und 
Qber einen Balken die Kraft ge- 
wahlL Nach Einsielien des Win- 
keis rollt die Mega-Murmcl auf 
Knopfdruck los, den Effet steuen 
der Heirn-Sponler duich Drftckcn 
des Sticks oder Pads in die ent- 
sprechende Richtung wShrend des Warfs 
bei - ja, sogar die Ncigung und Ober 
flikrhcnbeschaffcnheit der Bahn wettien mit 
ins Kolkiil gczogen. Und falls man neben 
seinem CD 32 ubercin SXl mil Diik-Lauf- 
werk verfUgt oder auf Amiga-CD bowlt, 
sind individuelle Spieler genau wie High- 
scorelislen fur den Standard* und den Ar- 
cade-Modus spcicherbar. 
So simpel wie die Steuemng ist leidcr auch 
die Gratik; Die unspektakuiSr gezeichnete 
Bahn und die wenig berauscbenden Bewe- 
gungsablaufe vermogen kaum Ulr grdBerc 
Aha-EriebnLvsc zu *orgen. Zudcm erschopft 
sich die musikalische Begleitung in eincm 
feuigen Titeltrack. der Ubrigcns den einzi- 
gen Untcrsdiicd zur AGA-Diskveraon dar- 
stellL Andercrseits lassen die Sound-FX 
durchaus mal echte Bowling-Aunosphare 
aufkommen, etwa wenn ein gelungencr 
Wurf mit Betfall quittiert oder cine besooders 
komplizicne Aktion gar mit freoctisdian Ju- 
bcl belohm win! Dazu drtihnt die Kugel mit 
Sample-Sound Ubcrdie Bahn, und die Ke- 
gel fallen mit eincm sattcn Ktackf 



X 

811)11 




Wie bei so vielcn Sportspielen kommt 
troiz ordentlichcrn Gameplay (speziell 
unter Einsatz des Pads) aber alicinc nicht 
die rechie Stimmung auf. doch das ist auf 
echten Bowlingbahnen ja Shnlich. Wcr 
jedoch ausreichend Gleichgesinme vor 
den Monitor scharen kann. sollte sich 
dieses preiswerte Vergniigen ruhig gfin- 
nen. (mash) 
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KINGPIN ARCADE 
SPORTS BOWUNG 

(TEAM 17) 



SPORT-SIMULATION 



64% . 

„MASSENSPORT'' 



GRAFIK 60% 



ANIMATION 53°/< 



MUSIK 65°/< 



SOUND-FX 69°/< 



HANDHABUNG 77% 



DAUERSPASS 64°/< 



VARIABEL 



PREIS DM 39,- 
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EINGABEMECHUM 
SPDCHWBAR 
DEUTSCH 



ANU1TUNG 
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INititisch korrtkl: AufcKr 
Bahn sind Damrn und 
Herren zugelasMrn 
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DM 1 - ,sS 56 ' 
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Unter dem Tilcl Meeting Pearls 2 hai An- 
gela Schmidt eine bonte Software-Mix tur 
auf CD zusammengetragen: Hier warten die 
Schnuppcrversion des Diskmon-Updates 
,DisKey 3XT\ der kinderleichle Zugriff auf 
das World Wide Web dank dem Programm 
^Mosaic" sowie Dutzende von Spielen, 
Tools. Bildem odcr MOD-Modulca FUr das 
rund 650 MB umfassende Sammelsurium 
bendtigt man einen CD-tauglichen Amiga, 
ein Portemonnaie mil 17.80 DM und fol- 
gende Bestelladresse: 
Stefan Ossowskls 
Schatztruhe 
Tel.: 0201/78 87 78 





Steht Ihr uuf Daily-Soups. Bild- 
schirm-KIamauk und anderen TV- 
Trash? Dann braucht Ihr nur noch 
ein CD** mit MPEG-Karte und das 
aktuelle Augebot von Zyx Multi* 
media, um auch nach SendeschluB 
glilcklich zu werden! 
Die Company hat namlieh ei- 
nige kulturelle TV-H$he- 
punkte auf CD gebannu etwa 
die schfinstcn Schicksals- 
schJSge aus Gute Zeiten* 
schlechte Zeiten. die pein- 
lichstcn Pannen der Flodders 
- Eine FamiUe zum Knut- 
schen oder auch Die schfin- 
sten Antriige aus der 



Truumhochzeit I - furhoffnungsio- 
se Romanliker sind bereits weitere 
Folgen angedrobt. Wenn man kann, 
kann man zudem zwei CDs Jang liber 
The Best of Dirk Bach Show lachen, 
sich mit The Best of Samstag Nacht 
vergntfgen oder bei Sfelmann 2004) 
der Fauna untcr das Fell gucken. Per- 
sOnlich wtlrden wir allerdings abralen, 
denn was man da ab 45 MSusc pro 
SiUck eiMh, Eohnt wedcr in puncto 
Spieldauer noch ^ 
in Sachen Qua* 
litfit der MPEG- 
Codierung den 
Gang zum Fach- 
hiindler 



F LOUDER 
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Habl Ihr den Partner fur Liebc, Leben und Belt 
schon gefunden? Hcrzlichen Gluckwunsch! 
Dumm nur, wenn Ihr lhn (oder sle) jetzt wieder 
vciliert, weil Eure Erfohnmg sich auf Blutcn und 
Bienen beschriinkt... 

Doch keine Sorge, fQr schlappe 89,- DM iaBl sich 
das im Fachhandcl Sndem: Wo die Aufklfrung ver- 
sagt hai, springt Philips mil der Video-CD Loving 
for a Lifetime ein! Auf den beiden Scheiben der di- 
gitalen Liebesschule tumt ein Parchen in seidener 
Bettwiische vor, was cs mil Bcgriffen wic Stimula- 
tion, Erektion, Safer Sex oder Orgasmusverlange- 
rung auf sich haL Und damn's kein rcincr Voyeu- 
rismus isu geben zwei (laui Beschreibung weltbe- 
kannte) Psychologen ihren erliiutemden Senf dazu. 
Okay, eulsprechende BUcher sind preiswener, und 
die praktischc Erarbeitung der Themalik macht mehr 

SpaB t abcr wer Ubcr ein 
MPEG-taugliches CD32 
verfUgi. kann ja mal sein 
GlUck versuchen. 
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Mit dem „muIUMEDIA-Jabrbuch *95" hot der 
HighText Verlag nun ein Nachschlugewerk ab- 
geliefert, das auf rund 190 Seiten etwa 400 Mul- 
timcdia-Entwickler aus Deutschiand fein sortiert 
auflistet. 

Wer im Buchladcn die geforderten 148,- DM ab- 
liefen, eiMlt die feine Markiubersicht zu Adrcsscn 
und Leistungen - fein s£uberlich nach Alphabet, 
Region, Hardware-Plattform, Dienstleistung oder 
Rcferenzanwendung geordnet, Dazu offeriert der 
Verlag eine Update-M6glichkeit sowic Bczug der 
Adressen auf Diskette. Solltet Ihr so was gebrau- 
chen ktmnen, dflrft Ihr Euch auch genie unter der 
Telefonnummer 089/29 16 00 88 direkt beim Her- 
stcllcr niiher Uber das Angeboi informieren. 
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Sound & MIDI 

VECTOR Micro Sound 

SupflrkampakierSterGoSounc-Dlgiii2er»Chinchsiecker. 

DM 99.- 




i - ' Pc-.v Anze :ie«Eirtgargsreg!ei r _ r - - 

Das VECTOR MIDIplus ,T£S '"' r " 
Metallgehguse •WN. 1 -THRU, 3-DOT •Leilunfisireiber 
urlanp^Ansehiuflkabel •700^ Opfokoppier 
MiDlpius incl. Sequence fsolrwa re ' Migron JiiH§ 

Das VECTOR mini-MIDI \Z ! 

a! _ Metailgehause •MN. 1-THRU. 



leo-Digitizer 

5hi?ei!-Digi!rzet«2-i Bit Farbtiele «Rea 
■Digitizing«bewagte Sequenzen konnen 



OH 99,- 
DM149,- 



VEC 0\ 

...was sonst? 



M "iMlDI hc( SequenzGrsoftware 'Migraxi Jr 



en •leistungsfahige Sod- M!RJ-K a S a ! ? pG | HK f 1 
figlfchkeften .3D K: C k- MIDl-Kabel 5 P ol DIN 5m 



mil vtelen Fii'ermoo'* 

workbench 2.0 ..nciusive AnscbiuG- Kickstart-Umschaltung 

DM 399 - VECTOR KichUM2 

' •2fach Umschalter fdr 2ROr\fe der VerSonen 1 x' 



und Nefzteil 
falielport-Version 
fMCIA-Versionfur A60a'1200 mil 
neilerer Daientransterrate DM 479,- 



DM 79.- 
DM129,- 
DM 14,50 
DM 22.50 



DM 29.- 



Pre/s- 



Sturz 



ffonitorl084SlStereotoo 

RGB und FBAS-Eingang 
|furCD32.DreK'Sch W enkfuB l 

incl.AnschluBKabei^|g I 



1 084 Stereo 



'lichss 

VECTOR Harddisk-Adaptff 
■|Ared-Ju3vcn3.5"l r e?r'^er , iiriAiKO: 
•Aoapter von 2.5" auf 3,5" •Strcmversoigungs- 
<abel «l Tstallsottwaie •Anlelung DM 29,- 
>o. aber zusfittlich mil 60cm Festpianenkatjel 
^B* Feslpiatten DM 39,- 

HD-K • : ■ j Feslpiatte) aut Anfrage 
Der VECTOR Maus & Joystick-Adapter 
•Wac5porl-Ve;doppIer«auiomatische UND 
Hwei'e Umschaltung DM 19.- 

Oer VECTOR Muttiport-Adaptff 
Htobopelt Maus- und JoypGrt gteichzeitg^auto- 
Hfeche und manueSe Umschattung *in>egrienes, 



2jcode-- 3.1 im A50Q2000 •ko/mastelzu Kktetari 3 V 
VECTOR KlckUM3 DM 39,- 

•Sfsch Umscnafter 3ROMs der Verswnen fur 1 x 1 
2.x Oder 3.1 r(r\^Nm)*kwvatit^zuKjcks}an3.1! 
VECTOR KfckUM Spezial DM 39,- 

•2fachUmschaliertur2ROf/scJerVersicfien 1.3V 
£ximA60OA600HD 

VECTOR KickUM Kabel DM 39,- 

•2rach Umschaiter mft Racfibandkabel fur 2ROMs 
der Versionen 1 , *2 x m A50Q20Q0 •Umschaltung 
per Tastatur Oder Mausklick! 

Kickslart/Woftoench Upgrades: 

•Upgrade-Kit fit S* 1 v^H3TtxCe<Ti inj RCMft) : 
AS312Ki*startV\forkbertf ^ DM 219,- 

AS320 Kd^rtWorkberich 3. 1 fur A50>2aX) DM 189,- 

AS330 Ki^aWorifcench 3 1 tur A30XI 
AS340 Kc*sen V/orktercn 3. 1 fur A4OD0 DM 219,- 

AS216Worttench2.t Upgrade-Kit (ohne ROM!) DM 59,- 

Wir fuhren Kickstart-ROMs: 

Kickstan-ROMV1.3 CM 33,- 

Kickstart-ROM V2.04 DM 49,- 

Kickslart-ROM V2.05 (37.350 tur A600HD) DM 89,- 



mehr Speicher 

Das VECTOR-RAM Board Max8MB A1S 

•Interne 32bit Speichererweiterurg fur den Amiga 
1200 und 1200HD •verwendet 72 Pin Standard 
PS2-SIMM In den Kapazltaten 1MB. 2MB, 4MB 
Oder 8MB •optionaler mathematischer Co-Pro- 
zessor bis 50MHz. Sockel fOr PGA und PICC-Typ 
vorhantfen •batteriegepufferte Echtzeituhr mit Da- 
tum •Kompatibel zu Speichererweiterungen im 
PCMCIA-Slot, gteichzeitiger Betrieb ist moglich 
>Speichereroei!erungen und Co-Prozessor slnd 



abschallbar 



DM 159,- 



Preise (Or RAM und Co-Prozessoren auf Anfrage 
Das VECTOR-RAM Board 2MB A500I 
•intern mit Uhr/Datum •lauft mft 0,5 oder 1MB 
Chip-RAM •incl. GARY-Adapter DM 249,- 

Das VECTOR-RAM Board 1MB A600i 

•intern mit Uhr/Datum •erweitert den 
A600/600HD urn 1 MB Chip-RAM DM 1 19,- 

Das VECTOR-RAM Board 1 MB A500plus 

•interner Einbau •erweitert den A500plus 
urn 1 MB Chip-RAM DM 89,- 

DM219:- Das VECTOR-RAM Board 512KB A500 

■intern mil Uhr/Datum •erweitert den A500 urn 



512KB RAM 



DM 69,- 



Kickstart-ROM V3.1 

furA500/2000 DM 89,- 



SetfCir A4000 




TEST^ 

SehrGut 



Abb: 

Das VECTOR 
PAM-Soard 
2VB A570 



^ll^ ZubehdrfurA570 cd 



-Drive 



ares Dauerieoer DM49,- 
Dbs VECTOR TrackdisplayA2000 
^pi alie 4 Laufwerke anzeigsn •Lsufwerks- 

nstefibar DM 69,- 

ik & CD-ROM 

v=cro\ I 

C ON 8000 

•SCSI- Controllor fur Amiga2000/ 
BO und 4000 •Standard RigioDtsk Block 
•oplionaie 8MB RAM-Erweclenjng •mo- : 
Jlmsie Ga!e- Array Technology sexlemef 
$CSI-AnschluB #in die Hardware) 
mmener Treiber fur Kodak FoloCDs und 

CDTV/A570CD32 Software •inci- Software 
«l deutschem Harxtouch 




VGA-Adapter 

•Adaper w Arrig^-f.tntipori 23fd 
aufvaM^d •&Al200/A40QOan 
VGA-odsrMitEyrc hkncr DM 29,- 

HardDisk A500 I 

•enemer AT-Bus Controller tur A500' 
500* •Metailgehause mit Kontroll-LEDs 
•Oplionaie 8MB RAM-Erweiterung 
•HarddskRAM abschaltbar •mit Hand- 



VECTOR-Clock i 

• nleme Montage (e nlach em 
sleeken) •batteriegepufferte 
Echue'rtuhr mit Datumslunk* 
[»on •fur den Amiga 1200 und 
*=ni200HD DM49,- 

VECTOR Maus 

•400dpi •indusive Mauspad 
und Maushalter DM 49.» 



i* i 



Disk-Laufwerke 



(Festpfetten und RAM auf An(rage) 

HardDfek A60O/1200 m 

•fur die interne Montage im Rechner 
•gennge 



Stromaulnahme schonl das 
Netzteii •leise •incl. Kabel und aus- 
tuhrticnam Handbuch 

Falcon8000 Controller solo DM249,- KapazMtenundPreiseaufAnftage 
'"nSOOOrnitHarrJdisXCD aAnfraqe CD-Drive am A600/A1200 

•CD-C-,-? iro PC'.'ClA-C-- - 
A5CO'12CO •&& Gehauss mit SHomveraor- 
TOR Connection Multi I/O-Karte gungstabel «ird.Ti5iier-undCD32-Ernu- 



i>ga20O0/300O'4000 •vier seri- awsoB * are 
Mgh-Speed Schnittstellen bis " 
115 Kbaud »zwei bidirektionale Cen- 
•fOnlcs-Schnrttstellen( 



Software auf CD 

wir fuhren standig eine grofie 
»MIDI-kompati- Auswahl der aklueUen CD-Titel 
H»inclusive Portmanager fur uber- 'Or CD32, CDTV, A570 oder 
tihUiche Zuordnung und Verwaltung Ami ?3 mit CD-Dnve am Uger. 



ab DM 379, 



extern HD (1.76MB) fur alie 
Amigas ab Kick2.0, Metaltge- 
hause, abschaltbar, durch- 
gefuhrter Bus DM239,- 
extern DD Metailgehause, 
abschaltbar ,durchgefuhrter 

Bus 

intern AdOOO(HD) 
intern A2000 
Intern A500 
Intern A600/1 200 

alie intemen Drives 
ind.Anleitung 



Das VECTOR-RAM BoarqTEST^ 
2MB A570 

•interne FastRAM-Steckkarte ___JM 1 249 I - 

Der VECTOR-Falcon570r 
SCSI-Controller fo/ir Guv 
•Adapter fur den intemen Erweilemngsportaes 
A570 «extemer SCSl-AnschluB SUB-D 25pol»ind. 
Super-Handbuch und InstaBsottv/are DM 1 49,- 

Externes Gehause zum Falcon570 

•zum Einbau einer SCSI-Festplatte«incl. Netzteii 
und AnschluBkabel SUB-D 25pol DM 1 79,- 

Extemes Gehause mit Festpiatte auf Anfrage 
Reparaturen & Ersatzteile 

. , , _ Wir repaheren Ihren Amiga oder Commodore Amiga- 
DM 199 - ZubetiGT schnell und kostengunstig. Wir fuhren fast alie 
DM 109 -S^ n 9'9 en Ersatzteile fur den Selbstreparierer sowie 
DM 109 - Tastaturen und Netae4e fur Ihren Amiga. 
DM 119!- 



Mil l-MiMmi.«K\ 



CKMutv 



Cher SU unter LMenMkU odeT 

DU Ifc- r»nd i« GfOOoeriiG »f 

Tram OF^is DVXX-.AkPfMtn 
DM M«S( ueterurg Had-- 



HK-CompUer QrrtH 

HWn^sf Weg 220 • D-S0963 Kdln 

Telefon 0221/369062 
Teiefax :022W 369065 
Matom 0221 '3^02* 




COMPUTER 



■ Schnittstellen 



Fur atlem Trtel bieten wir einen 



DM 299,- Besleilservice - Iragen Sie uns 



Hn« taw* «m Gate Pstwi 



DIE BITMAP 
BROTHERS 



Die digitale Bruderschaft gilt ja als Klasse fiir sich, vom guten alten „Xenon" 
bis zur guten neucn „Chaos Engine" genieBen all ihre Spiele Kultstatus. Und weil man 
schon langer nichts mehr von den Jungs gehort hat, haben wir ihr Sprachrohr Eric 

Matthews nach Neuheiten ausgequetscht! 




Kitiiiiip-Itnitlvr Kric Matthews 



Zulii/l war es sehr still jic- 
Wtirdon urn die Bitmap Bro- 
thers, hatlen sich die Kerle 
Mtmiu^lich in ein Digi-Kloster 
* erdrikkl? Nichl doeh, sic ha* 
ben nur aus alien Fehlern j»e- 
lenil unci kiindigen litre ncu- 
en Tilel nun nichl mehr Jah- 
re im voraus an. I in Friihlinn 
\uirde dann das haldigc Kr- 
scheincn vpn „ilie Chaos Kn- 
giiie 2" Iiekannt, nichl zuletzl 
durch das ^rolh* Preview im 
Amiga Joker 3/95. I nd an 
ihrcm allcrneusten Hammer „Z" stricken die verschuicRencn 
Itritdcr nun whim (jar drei Jahre tang! Die Yx\L dus Scliwei- 
yen in eineni Inter* lew /u hrechen. war somit iiberrcir... 
Khc uir dem 32jahri#en Kric nun atirden /aim fulilcn. sei al>cr 
sein Lebenswerfc noch ycbtihmid Rc^iirdi^i: Alle acht bisher 
erschieitenen ( Janus dcr Bitmaps - also „Xenun*\ „Speedhair\ 
, Acnon T\ Xadax er \ ..Speedball 2", .XhhIs", JAa&c Pockets" 
und ..Chaos Engine* 1 - gcltcn in/uischen als unsterbliche 
Klassiker. cine solche Vita kann sich 
wahrlich sehen lassen! Dnch damit 1st Mr. 
Matthews aus London mil seincm Lutein 
noeh lange nichl am Endc. dcrzcit enl- 
uickclt er mil seinen 13 Knllegen die l>ci- 
ilen liereils cntalmlcn Titel simie eine 

ischnn nahe/u ferti^el Version von .Jspced- 
lmll2"mrdnsCT>^ 




?: Eric, abgesehen von ein 
paar ,.Friihgeburtcn " am Ata- 
ri ST hahf ihr den Amiga his- 
long stets mir den jeweils be- 
sten Versionen eurer Spiele be* 
glUckt - bleihen die Bitmap 
Brothers der ^Frewtdin" treu? 
I EM: Worauf ihr euch verlas- 
sen konnt! Jcdcr von uns ist 
Amiga-Fan, zumal man auf 



dieser nach wie vor schr gu- 
ten Maschine immer noch sehr 
gut cntwickeln kann. 
?: Das hort man gerne, Lafi 
mat harcn. welche Spiele ein 
Fan wie du aufier seinen el* 
genen gerne zpekt. 
E\f: Mcin licbstes Araigaspiel 
ist ..Sensible Soccer", am PC 
ist ,J5ay of the Tentacle" inein 



Favoril, in dcr Spiclhalle ste- 
he ich auf ..Daytona USA", 
und auf Konsolcn habe ich 
Stunden vor ..Super Mario 
Kan" verbrachL Ja, .Zcida" 
habc ich sogar auf japanisch 
gel5st - gutc Spiele zcichnen 
sich schlieBlich auch dadurch 
aus, da8 sie ohne Textver- 
stiindnis logisch sind. 
?: Wow, ein wahrer Allroiaul- 
Freak! Bleibt da iiherhaupt 
noch Zeit furandere Hobbies? 
EM: Klar, ich liebe nSmlich 
Oldtimer und besitze selbsl ei- 
nen alten Mercedes und eincn 
Jaguar. Aber auch ein fetnes 
Essen Oder ein schoner Film 
konnen mich reizen, genau wie 
gutc Musik von Techno bis hin 
zu New Order und Weltmusik- 
?: Genug desprivaten Vorge- 
pldnkels, kommen wirzu ,,Z"» 
Bet der Vorfiihrung hat uns 
das Spiel an Westwoods 
„Dune II" erinnert - was ja 



kein Fehler ist, da braucht 
man nur unsere Leser-Charts 
anztisehen* Nun seid ihr aber 
dajiir bekannu das Letzte aus 
einem Genre herauszuholen, 
was wird das Programm also 
haben, das die Konkurrenz 
nichl lull? 

EM: Wir licfem hier cine Par- 
odic des Soldaicnmythos ab, 
indem sich Roboter wie das 
Militiir benchmen - niimlich 
so diimlich, daB sic ohne den 
Spieler verloren warcn! Im 
krassen Gcgensalz dazu wcr- 
den die gegnerischen Truppcn 
des Computers stehen, weil 
wir mil kttnstlichcr Inlelligenz 
inzwischen so vie! Erfahrung 
haben, daB wir ihnen wirklich 
schlaue Takliken spendieren 
konnien. GrundsSizlich wer- 
den funf Sorten von Robbis 
in ubcr 40 Aktionen zu stol- 
en sein, dazu warten neun 
Fahrzeuge und vicr Gcschiii- 




Gesprache mit Prominenten 
von gestern, heute und morgen 


















; 






Ertftr 
Sport, 
crslcr 
Morel: 
Speed hall 



A Her Anfuim isl Kull: Xtnmi 



zc auf Befchle. Und wem die 
25 Levels auf fUnf Planeten 
nicht rcichen, der kann sich 
im Mehrspieler- Modus per se- 
riellem Linkoder Modem mit 
mcnschlichcn Konlrahcnlen 
messen. So oder so wird hier 
kraftig der Punk abgehen, „Z" 
soli eine wahre Adrenalin- 
bombe werden! Rein technisch 
hoffen win alle Features der 
PC-Version am Amiga inte- 
grieren zu konnen, z,B. das 
..Real Time Sprite Scaling", 
wo explodierende Vehikel und 
GebSude durch die Gegend 
fliegen und dabei roiieren. So 
kann es Ubrigens passieren. 
daB die TrOmmcr auch die 
Truppcn des Spielers begra- 
ben, man sollte also nicht stnn- 
los alles in die 'Luft jagen. 
Selbst wenn es noeh soviet 
SpaB machV*- 

?: Kdnnte man es also auf die 
Formet „S1ehr Spajt durch 
mehr Action" bringen? 
EM: Genau! Was ich an 
„Dunc II" nicht mochte. ist 
diese lange Bau-Phase vor dem 
groBen Kampf, genau wie die 
Struklur nach Spielerzugcn. 



lit 



Bei „Z" wird alles gleichzei- 
tig geschehen, zudem tobt die 
Schlacht quasi von Anfang 
an. Und das sehr realistisch, 
beispielsweise indem man ei- 
nen ScharfsehUtzcn auf den 
Fahrer eines Feindfahrzeugs 
anseizt, um dieses so viel- 
leichl Qbcmehmen zu kdnnen. 
?: Biflchen makaber, was? 
Geniigt die Tatsache, dajt es 
Rohoter sind t oder plant ihr 
eine entschtirfte Version fiir 
den deutschen Markt? 
EM: No, denn das Game wird 
nicht brutal werden - blut- 
rllnstige Spicle mftgen wir 
nicht, egal, wie gut so was bei 
den Kiiufern ankommen mag! 
Durch einen gewissen Car- 
toon-Touch soil bei „Z" eher 
der Eindruck einer ferngc* 
steuerten Spielzeugarmee ent- 
stehen: das jugendgeftihrdend- 
sic am Programm wird die 
Sprachausgabe sein: Unsere 
Robbis fluchcn wie Lastwa- 
genfahrer! 

?: Okay, aber vielleicht wifit 
ihr noch gar nicht, dafi hier- 
zulande erst kiirzlich »The 
Chaos Engine" in der Version 




fiir das Mega Drive 
indiziert wurde? 
EM: Was? Sind die 
plemplem?! „Chaos 
Engine" auf dem In- 
dex? Das kann doch 
nur ein Witz sein.,. 
?: Nein, das ist bitte- 
rer Ernst So, und jetzl 
verrdtst du uns zum 
Schiufi hitte noch, 
warum das Spiel W- 
gentlich „Z" heifit - 
ernsthaft gab es ja be- 
reits mat ein Spiel 
gleichen Namensfiir 
den 64er. 

EM: Tja, es ist einfach hollisch 
schwer. einen griffigen Namen 
zu finden. der noch nicht ver- 
geben ist! Das Projekt hatte 
lange den Codcnamen Z* wir 
wollten es dann demote Con- 
trol" nennen. Aber da war Z 
schon so belicbu daB wir da- 
bei blieben. 

?: Uns soil's recht sein t so- 
lange ihr auch behn Amiga 
und der von euch gewohnten 
Qualitdt hleibt. In diesem Sin- 
tie noch vielen Dank fiir das 
nette Gesprdclu (mm) 



So sleckten die Bitmaps die Hattfonnen in die 
Tasclit 1 : Ma^ii: INnrkch 



Nut i li i Alplialui das Let/ft*: / 







Svcn ..Magic Lights" Dreesbach aus Rhcinbach bat 
dieses schmucke Zimmcr auf cinem A4000/030 mil 
sauen 10 MB RAM. .Jvlaxon Cinema 4D Prof." und 
..DPainl IV AGA" entworfen. Stubenhucker wie wir 
sind da naltirlich pan/ betieistert! 



hot 



Bdgar Lcidig aus Kreuztal ist offenbarcin Fan des Ro- 
I ten Barons. Scin Fokker-Drei decker wurde auf einem| 

A500 mil Turbokarte. 5 MB RAM. ..Reflections 2.0" 
I und „DPainl IV" zusammengeschraubt - fehk nur noeh | 

Snoopy auf seiner Sopwith CameL„ 





Tief ins Glas geschaut hat Falk Brunner aus Oschau: Sein Werk 
namens „PIaslik ist SchciUc" wurdc in acht Slunden auf einem 
umweltfrcundlichen A 1 200 mil Hilfedcs Low -Cost-Ray -Tracers 
LHighlight" bcrechnet. 
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Abrakadabra, Hokuspokus. drcimal schwarzer Katen Eidge- 
nosse M. Mildcnbcrger zauberte seine ,.Magic Disk" per Tur- 
bo-! 200cr. „DPaim IV AGA" und „Maxon Cinema 4D Prof:' 
aus dem Digi-Zylinder. 





■ 



Friih Ubi sich, wer] 
etn Zockcr wer- 
den will! Das 
weiB auch Tho- 
mas Vicreckel uus 
Sulzberg, wie srin 
putziges Compi- 
Kid hewcisL 



Man: Gulzwiller aus dcr 
Schweizer Meiropole 
Rcinach machlc mil 
..DPoim IV" den Joker 
quasi zum Mister Uni- 
ver&um - unser Hans* 
und Hofnarr fond das 
auBcrirdisch gut und be- 
danki sieh recht galak- 
lisch! 





.... 



IS. 



Wahre Kiinstler lassen 
sich nicht von Schwimm- 
bad und Biergarten 
locken, sondern von den 
Musen - und die haben 
Euch diesmal wohl be- 
sonders ausdauernd 
gekiifit, was uns einige 
besonders prachtvolle 
VVerke bescherte. 



DOPPELT 



deshalb auch die Galerie der 
erslen Doppclausgabc gcralen; 
gonni Euch ein Eis auf unsere 
Kov. ah, unscr WohL Naeh dem 

Schlecken solllel Ihr abcr (lugs wie* 
der an die Arbeit gehen und flciBig 
fiir Kunst'Naehschub sorgen: Ob 
gezeichnei. gemalt oder gepixelt 
ist Jacke wie Hose, nur SELBST- 
ERDACHT UND SELBSTGE- 
MACHT muB das Wcrk sein, urn 
vicllcicht bald hicr ausgeslellt ?v 
werden. Bilte besiatigt uns also 
Eure Urheberschafi schriftlich, 
macht ein paar Angaben zum ver- 
wendeten Malkastcn, legt Ruck- 
porto bei. und pinselt einen leser- 
lichen Absenderauf den Urnschlag. 
Wcnn dann auch noch cin, zwei 
Bilderdrin sind, geht das Paket um- 
echend an den 




♦Ac* 





Joker Verlag 
, Joker Galerie" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Und noch mal Thomas Viereekel, diesmal mit einer psy- 
chcdclisch angehauchlcn Skyline des Big Apple. Schon 
erstauolich, was man so alles mit eincm A 1200, dem Vi- 
deo-Digitizer ..Snapshot Pro". ,X>Paim lV" t ..PPaim" und 
einer Extraportion Kreali vital machen kann! 





Wer Hicbe austeilt, muB auch welche einstecken konnen! Das 
dachte sich jedenfalls ganz ofTensichtlich der 16jahrige Oliver 
liolslen aus Schwanewede, als cr dicscn Leserlest zu Mirages Ro- 
bo-Priigelei verfalHe. 

-i-j 




DIE AKTION GEHT WEITER! ^ 

Wer filhll sich noch zum Schrci- 
ben berufen? Schick! uas einfach 
Eurcn clwa einc Schmbmaschi- 
ncnscitc langen Tesibericht (wich- 
Ug: mit Bewertung!) ubcr ein 
Amiga-Spiel* das nichl alter als 
zwolf Monate sein sollte. Alters* 
angabc und ein (Pail-) Foto des 
Autors durfcn ebenfalls nicht feh- 
icn, der RechLsweg tst uusgeschlos- 
sen, und die Aaschrift lautel: 



Joker Verlag 
,.Aktion Leserlesf * 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 




Schon vor dem Erscheinen 
machte das Spiel durch 
ncuartigc Grafik von sich 
reden - leider wurde dabei 
nicht ganz klar, dafl sich die 
siebcn (nicht frei anwiihlba* 
ren) Roboter nur auf einem 
A4000 wirklich wohl- 
fuhlcn... 

Auf cincm A 1 200 ohne zusatz- 
liches Fast-RAM scheinen die 
Blechdoscn dagcgcn noch im 
Winterschlaf zu sein, was zu- 
sammen mil dem arg begrenz- 
icn Schlagrcpenoire aus ver- 
schiedenen Schliigcn und Tril- 
ten sowic der Tatsachc, daB 
man immcr mit dem gleichen 
Cyborg kampfen muB. doch 
schr auf die Motivation driickL 
Die FX sind ertraglich; Musik 
aber bemerkte ich nicht, da das 
Intro und die Filmscquenzcn 
aus Speichermangel leider ent- 
fallen muBien und das monolo* 
ne Geliirme einer schlecht imi- 
tierten E-Gitarre im Options- 
menu fur mich kaum als Mu* 
sik bezeichnet werden kann. 
Dabei haben sich Mirage und 
die Coder von Instinct gcradc 
bei den Einstellungen sehr viel 
Miihe gegeben: Die Runden- 
anzahl und die Daucr eincr 
Runde sind variabeh man kann 
mit odcr ohnc Schatlen und 
Btldschimi vibration t-n nach 
schweren Treffem seinen Geg- 
ner venchrotten und den 
Schwicrigkcilsgrad abSndern. 
BloB zappelt der stets im 
Blickpunkt stehende Robuier 
bci jeder Aktion im Options- 
menil, als hiitte er cpilcptische 
Anfsffle. 

Im Spiel sclbst kann man den 
Gegner mil simpelslen Takti- 
ken zu Boden strccken - von 
der vollmundig im Handbuch 



beschriebenen „kiinstlichcn 
Intelligent' kann kcine Rede 
sein. Zudem venveigert unser 
Cyborg manchmal einfach die 
Arbeit, so daB man den An- 
griffen des Kontrahentcn bis 
zu drei Sekunden lang wehrlos 
ausgeliefert ist Auch die 
Raumauftetlung des Screens 
ist miserabel: Einige Roboter 
konnen Ubcr den ganzen Bild- 
schirm schlagen, und man 
selbst hat keinc Chance auszu- 
weichen, da die Programmie- 
rer darauf verzichtet haben, 
ihrem Spiel das Scrollen bci- 
zubringeit 

Die notige Festptatteninstalla- 
lion funktionicrt wic solhe es 
anders sein, auch nicht ohne 
Hakcn und Oscrt Man muB 
niimlich vor dem Spiclstarl 
erst die Insiallationsdiskeue 
laden (was kaum im Sinnc ei- 
ncr HD-Installadon ist), ins 
Shell bzw, CLI gehen und don 
mehrerc Zcilcn Syslcmbcfchlc 
eingeben, Und so finde ich es 
fur dieses Game fast schon un- 
passend, daB es kcincrlci Nci- 
gung zum Systemabsturz ent- 
mckeh... (Oliver Holsicn) 



RISE OF THE ROBOTS 

(MIRAGE/TIME WARNER INTERA,) 




liStRV/BTTUNG OfflGINAlWiRTUNG 

40%l9T% 

90% GRAFIK 88°o 

30% ANIMATION 92% 
0% MUSIK 84% 



55% SOUND-FX 86% 
70%HANDHABUN^90% 
35% DAUERSPASS 92% 



Alfred Chicken 9,90 
^ Out To Lunch 15,- 
SoccerKid 29,- 
Jetstrike 33,- 
Power Games 29,- 
Pinball Illusions 59,- 



inacow rignior 


£>▼,• 






Microcosm 


Mr 


All Tenoin Racing 


49 f - 


Klngpm 


39.- 


Dark Seed 


52,- 


Chuck Rock 2 


29.- 


Losl Vikings 


29.- 


James Pond 3 


39,- 


Super Stardust 


59,- 


Them© Parte 


69.- 


Rink 


49.- 


Death Moik 


64,- 


Subwar 2050 


69,- 


Jungle Strike 


59.- 


PoodkW 


59.- 


Pow#r Drive 


64,- 


D/Generation 


24.- 


Brian The Uon 


24.- 


Liberation 


29.- 


Battle Chess 


29.- 


Rydaf Cup 


29.- 


PGA Europ. Tour 


59,- 


Striker 


39.- 


Video Creator 


49,- 


Kid Chaos 


29,- 



Giga Games 2 18, - 
Megahlts 5 (2CD> 49.* 
Megabits 1 8 2 je 29.- 
W. Science Animal. 44,- 
3D Arena 44.- 
Amine! 5 19,- 
Amiga Tools 2 49.- 
Meeting Pearls 2 17.- 



Crystal Dragon 24,- 

Kingpin 24.- 

Embfyo 24.- 

Uon King AGA 49,- 

Aladdin AGA 59.- 
Pmb Illusions AGA 69.- 

Lemmlngs 3 AGA 69,- 

Biingl AGA 99.- 



H 17 4 •ctriH'T 



Die ultimative 
Zeitschrlft (Or jeden 
CD32 User. 
Abomoglichkei; 
exclustv bel uns. 
I 1 1 iM-hci i nur is.- 



Das Forum fur olle 
Amiga CD- und 

CD32-Frecks. 
kifcpflkel ct>t es 
Oralis. 



Petra Uti 
Loser- D ruck -Service 
Banoter Str, 27 
47178 Dutsburg 
TeL:0203/4791607ci6 l9 
Bk Fax.: 0203/4792255 
Veaand: Potf-NN 9,- DM 
VKfScheck a Bar) 6,- DM 
Austand (nur VX) 18.- DM 
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AH Terrain Racing .at 

Baldie* /dt 
Battle Isle A Data Disk, /dt 

Bartle IsJe Data Dek_ 2 /dt 
Biing! Ml 
Bjmp n' B^n/dT 
Bundesfiga Manager KattncA /at 
Bundesliga Manager Kattrick 
Supporter /dt 
Carbon Rxider 2 /dt 
Crretopn Koombus /dl 
Owliza uon /dt 
Colonisation /dt 
Classic Adventure CoTflctcn M 
DarKmere /dt 
; Bchwarze Auge Aft 
Dawn Patrol /dt 
Death or Gtory /dt 

* Ddr Crjitt 
Der Clou! - D* Pre* Dsk « 

C Der Painzier /at 

5 Dor Boeder /dt 

6 D*Bo*Vai- 1 /dt 
t Die Siedlor /dt 

Dungeon Master 2 ftE 
2 Bsfockev Manager Aft 

? BfrnSfl/rJ 
5 FIFA Soccer /dt 

Flamingo Tours /dt 

q Formula 1 World Champ. Edition /dt 

* HLoJi Seas Trader /dt 
HistoryTlne 1914*1918 /dt 

iwana jenw 4 - Fate C Anarts /di 
Jungle Striko /dt 

^J 1 / 
K^TKi's Quest 6 '"01 
Lollypop /dt 
Lords of the Realm /dt 

Lomar MaTO^s S^oe* Sace r /di 
Mr Nutt/OI 
Oldtlnw /dt 

PGA European Touf /Ol 
rVbai DreaTC 6 Fanta«$ /di 
Piwa Connecon /ct 
t anTratw /dt 

r^WTumbfey«3T 
Ruffian 

Russ«f*m/di 

Scnsb'ie /dt 
Sensible World of Soccer /dt 
Shadow Fighter /dt 

S4n Oas&cs/fll (&m Am + Crty A Eanr>) 
&rrco me Scycerer ( «t 
&mon tne Scrcere* ? WT 
&jdrrarh5 /di 
Super Skidmarks /dt 
Super Street Rgftter 2 Turto /dt 

Theme Park /dt 

TqpGear?^ 
Tower Assault /dt 

TtrooTraitf: 

UFO /dt 

WhafesVoj^Z/dt 




Alien Breed 30 /d! 
CD32-A1200 
Bundesl. M. Hatttick/dt 
Coloaiation/dt 
FIFA Soccer /dt 
First Encounters Mt 
CD32-A1200 
Jungle Strike /dt 
Super Skidmarks /dt 
UFO/dl 



46,95 

GU6 

55,95 
34,95 

3i« 
76,95 

S;Q5 
-•: :■■ 

&X 

H E 

56 BE 

71.95 

■ 

: v: 

«, 95 

4c 05 
46,95 
65 T 95 

Vmo 
55,95 

4195 
52,95 
34,95 

iS 
445,95 

^55 

5995 
65 ( 95 
59,95 

ra.95 

«.95 
51,95 

54.95 
6V95 
19M 
Vmo 
5395 
46.95 
34,95 

:< ^ 
69.95 
62,95 
46,95 

71.95 

i mO 
4795 
53,95 

, rr ■ 
6V95 



.95 
67 T 95 

69,95 



I MB-Enteiterung 

fur Amiga 500 49,95 

2. laulwetk 3.5' 109.00 



?200 



Miottn (d 
Alien Brood 3D/dt 
BLing! /dt 

B^Of^»Ga Mrinager Hon r + dT 
Der Clou /d! 
r>^co^Das$ /dt 
Erbon dor Erde /dt 
First Encounters /dt 
■ t>e E-pedibon /dt 
High Seas Trader /dt 

Lerrm»ncs 3 /01 
Lcn Kifig/dt 
Oldtimer/dt 
PGA Bnmvfl 
Pinballlllusions/dt 



Sim City 20O0 /dt 



Subwar 2050 /dt 

Super SacwT /o: 
TTieme Par* H| 
Tower Assault /dt 
UFO M 

Atvi'«5 vo>sae2/a; 



CD 32 



6295 
53,95 
82.95 

67.95 
79 95 
56,95 
55,95 

52,95 

5^ 95 
55 95 
6295 

51,95 
55,95 

55,95 
74 95 
61 95 

69,95 

n 95 

67,95 

53 95 
64,96 
35,95 
67,95 



Alien Breed 3D /dt 
All Terrain Racing /dt 

Ban$nee/dT 
Def Ctoutt 
Fe«s of Glory /rr 
First EMOunters /dt 
Gunnh(D ?CC0 /dr 
Jungle Strike /dt 
HncDti /d: 
Uti DiviJ /cr, 
Plnball Illusions /dt 
Piles' Gotd /cc 
Roadkill 
5hadsiw Finht or c\ 

Theme Park /dt 

rOMf Assa u| H 
UFO dt 

L 3;d> &-?/.s 



53,95 
46,95 

53,95 
67 ( 95 
5A.95 

53 ^r5 
54,95 

53,95 
53,95 

61,95 

5 j 95 
58,95 

5395 



( Sonder-Angebote: ) 




allf Aanga-tntcne: 








AJica Brettf Special Etfttiw 


«,ts 


Arcade Poof jfll 


21,95 


fr17Frrki«Fortnm/A 


34,95 




23,95 




34,95 


Desert Strike 


26 J5 


DDOfisM ,'tJt 


34^5 




21,95 


BltiPtas/fl 


34J5 


F-117A H srrlfijni-k ;at 


34,95 


F-15Slrike tvjhlM 
Relds of Glory /dt 


29,95 


34 J5 


Formula 1 Grand Prii .- eft 


34 T 95 


&tatCourtj2/dt 


21 J5 


fimWp2TjrJ0«t 


34* 


Indivu Jones 3 /dt 


3S-95 


Jmssic Part; 


27,95 


Kiogpin /at 


23J5 


KinJsOeesn * 4 .'tit 


ti 25,95 


Db|'s best 5. '01 


29,95 


UOm Salt tarrjr 1 • 3 /tf! 


jO 75 95 


UfJiarlUrmto/rft 


21,95 


H1Ta*Plateoii/« 


25,95 


Pacific blmdi/tft 


ux 


PintH! M 


M-95 


Peta Quest 1*3/* 


ie 29,95 


Pmlect-x 


23,95 


Red ftaron/dt 


2fi,95 


Secret of Mooter Island /ifl 


3S,95 


BBAntodcr EarttMt 


|t 35,95 


Space Oaestl -4 fii 


te 29,95 


Street Flatter 2 /dt 
Tcarofaakxe/dt 


25,95 
14.95 


Torsade VI 


34,95 


Wing Comrantirr 'dt 


21,95 


•WF Euroeeas Karapaffe Tsur /dt 


21,95 



konnt Ihr glolch be&tollon: 

Einbctib&unsanrufen und Sure BtttetlungOurchgeb&K ofaeinePostkartzlifittmitEurw WQnsctw>anun$$chicken 
DerVerswdeffoigtfcnnperfticbnahmet+b—D 

wit grund$3Ul*ch portofreL AtiSt&n&kuna&i besteiten bittc nur schrifttich gegen Vortissc j 
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Postfach 1113 ' 46361 Bochott Blucherstr. 24 • 46397 Bocholt 



Zwar heiBt es ja. daB aller gulcn 
Dinge drei seien, doch kann das 
kaum fur die Dritlauflage eines 
Renaspiels unlerjeweils ncucm 
Namcn gellen - und wenn sich. a 
wie hicr, die Nachztigler nur 
marginal vom Pace-Game un- 
terscheiden, dann machl alsbald 
das bOse Won ,.Elikctten- 
schwinder die Rundc*. 
Im Vcrglctch zu den Vorlaufem 
finden sich namlich kleinc Pra- 
semations-Retuschen wie ver- 
schoncne Zwisehenscreerts, im 
Sichlfeld integrierte Anzeigen 
(Tacho, Rcifenzustand und 
Bcnzinpegel. nichl abcr Stopp- 
uhr und Pistenkartc) und flot- 
tcre Titelmusik nebst flberzeu- 
genderen Sound-FX, doch ist 
das leiztlich allcs nur Ober- 
fliitficntUnche. wcil in Sachcn 
Gameplay alles beim alien 
blieb: In einem Flitter der For- 
mel 1 sind wahlwcisc Soloren- 
nen gegen 15 Cornpuiergegncr 
oder Splitsereen-Laufe gegen 
einen Mitspicler bzw. CPU- 
Lenker zu bestreiten, Wegen 
des monumemalen Scoreboards 
und fehlender PAL-Ausnut- 
zung bleibl die Sichl dabei ge- 
rade in den Duo-Modi arg be- 
schranku zudem wurde an der 
unausgewogenen Steuerung 
wenig getan. So drosscln schon 
wiedcr selbst leichic Rempler 
gegen Bitume. Hauser oder an- 
deres Suaflenbeiwerk das Tem- 
po oft gnadenlos auf Null, be- 
schleunigl wird anschlieBend 
stets per Stick, statt optional mit 
dem Feuerknopr Und weil die 
Konkurrenzfahrzeuge zu groB 
geratcn sind, werden Ubcrhol- 
manover viclfoch zum Glucks- 
Bpi6L 

Fairenveise sei gesagt, daB die 
karge. aber auf jedem Amiga 
pfeflschnelle 3D-Optik in Be- 
wegung deutlich 
besser aussieht 
als auf den Fo- 
il k . zudem \ e r- 
Mehcn die drei 
Spielmodi auch 
langfristig zu 
motivicrcn. Hal 
man namlich 
ersi Obungsrun- 




u _ 

mm CHAMPIONSHIP HITiON 

I I 



Umweltschutz ist gewiB auch im Motor- 
sport ein wichtiges Thema, aber zuviel 

Recycling schadet dem Blech: Hier 
schickt Domark die alien Lankhor-Bo- 
liden aus „Vroom" nach „F1" nun schon 
wieder an den Start! 




den auf den 16 realen Pisten 
(Monaco. Spa etc.) gedrehl, 
wartei der kompletle WM-Zy- 
klus inklusive zweier Qualifi- 
kaiionsrunden zwecks Bestim- 
mung der Slartposiiion - oder 
man geht in die Knockout- 
Competition, wo sich nur die 
jeweils ersten achl Falirer im 
Zicl fiir das folgende Rennen 
qualifizieren. Gcnerell sind da- 
bei die An /.ih I der Rundcn und 
das Kunncn der Gegner varia- 
bel man darf sich seinen Renn- 
stall aus acht Angeboten (Fer- 
rari, McLaren. Williams etc.) 
aussuchen, in der Box zwisehen 
Automatik und Schaltgetriebe 
w&hlea lankcn. den Spoiler ju- 
stieren oder bei Bedarf die 
Slicks gegen Rcgenreiten cm- 
tauschen. 

Doch bis auf das aktualisicrte 
WM-Tcilnehmerfcld, vier zu- 
sftzliche Strecken und eine op- 
tional Heck-Perspektivc (stall 
der ublichen Cockpil-Kamera) 
kc tint man das halt allcs schon; 
im Gegenzug stomierte Vor- 
ganger-Fcatures wie der Turbo- 
Modus oder die Maus-Stcue- 
mng Woden kaum vcmiifiL FUr 
Neulinge ist das aufgewiirmtc 
Game so mit durchaus einc 
Oberlegung wen, Rcnnvetcru- 
nen solltcn es aber weitriiumtg 
umfahren. (rl) 
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FIW0R1D CHAMPIONSHIP EDfDON 

(DOMARK) 
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PS-Action am Npliivcmn 



FORME L-1-RASEREI 




GRAFIK 66% 



ANIMATION 


72% 


MUSIK 


60% 


SOUND-FX 


55% 


HANDHABUNG 


62% 



IDAUERSPASS 


68% 


VARIABEL 3 STUFEN 


>REIS 


DM 79,- 


J>BCHIRBEDARF 




CHSKS/ZWUTFIOPPY 




HD- INSTALLATION 




SPIKKERBAR 




DCUTSCH 





Hersleller M-Tec kennt man 
durch gulc und giinslige Tur- 
bokarten odcr Speicbererwci- 
terungen, jetrt soli man Din 
audi a\s Spiekschmkd kcn- 
nenlcrnen - mil dieser knobe- 
Ugen Misdiungaus bewiihrten 
Rezepten. 

Das Spiclprinzip isl so cine An 
„Wbo is Who?' im klassischen 
Digi-Denksport Auf 42 Levels 
hat das Programmieiteam Me- 
gaAits diverse Hemcnte von 
JtarMan", ,£mcrald Mines" 
und „Sokoban" verteilt/ 
Der Screen zcigt dabei jewcils 
cin labyrinlhisches Spielfcld vol- 
kr Wiinde, \rnchicbbarcr Risen 
und verschlossener Turen, des- 
sen Ausgang ein griiner Rund- 1 
ling mil Sonnenbrille innerhalb 
einer vorgegebenen Anzahl von i 
Schriucn linden soil Daltir hleibt | 
ihm nur begrcnzt Zeit, und in der I 
so cntstchenden Hcktik isl 
schnell eines der dnri BiM- 
schirmleben an die kugeligcn 
Gcgncr vcrloren - falls man| 
nichi zuvor cine KrafipiUe (sic 




dicnL dcr Pfcis gcht cbcnfalLs in 
Ordnung. Insgcsamt also kein 
Ubles Debut von M-Tcc. das da 
unlcr dcr Telcfonnummer 
02OII/46 56 dircki bestdll wcr- 
den kann. (mic) 



machi die Frinde vooibcrgehend 
genieBbar) geschlucki Oder aus- 
rcichend andere henimliegende 
Extras wic SchuUknifL Zeilboni 
oder Schlusscl eigesackt hat 
Verstrcule Juwelen Iassen das 
Punklekonto anschwellcn, dazu 
kommen alle ffinf Abschnilie ein 
PaBwort sowic ein Duo-Modus 
fur funf R unden SimuIlantUftdel 
Die ordentiich animiene Grafik 



Ausyau" ucsucht! 



isi von dcrchcr simplcn Ait aber 
Sound und Digisprache wissen 
recht gut zu gefallea Auch ge- 
horcht der Stick aufs Won, was 
das abwechslungsrtiche Konzqx 
von Brain Man zu ciner uittcr- 
haltsamcn Erfahrung macht - 
selbst wenn die Schriu- und Zeit- 
begrenzungen wenig Spielraum 
fiir Experimenle Iassen. Fans des 
Genres werden somii solide be- 




BRAIN MAN 

(M-1K/MEGAART5) 



LABYRINTH-KNOB E LEI 



61% 

„NOT" 



GRAF IK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 




38% 



44*5 



62% 



65% 



74% 



63% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PRE I S DM 49,- 



SPfKHERBtOARF 
DISKS/ZWIflFLOPPY 



•3 Mfj'MiX? 



SPtKHERBAJl 
KUTSCH 



1 Ml | 



JA 



i PASSWOPTtR l 
KOMPLfTT 
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DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR W« 
Bestelladresse: Joker Verlag ■ JOKER SHOP" • Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn 

Nochnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Sche<k liegl bei) bifle 5,- DM Postgebuhren im Inland 
bzw. 10,- fur Auslandsbesrellungen dazuschlagcn. 



STABLE 



Die englische Company ESP hat mit ihrer Mastcrs-Se- 
rie sthon so manche Sportart fiir Wirtschaftssimnlan- 
tt'ii aufgckocht - das voiitegende Vier-Gange-Menii 
schmeckt allerdings alles andere als meisterlich. ^ 



FORMULA 1 

FOOTBALL 

CRICKET 

MASTERS 




STABLE MASTERS 





Bis zu vier RoBhandlcr sind hier 2um Auf- 
galopp eingeladcn. Urn es auf der Rennbahn 
zu Ruhm und Reichlum zu bringcn, werden 
Jockeys angeheuert, die maximal scchs 
Giiule pro Stall angemeldet und dann Wci- 
[cn plazicrt. Wer sich dabei nicht nur fOr 
den Einlauf interessiert. darf sich auch an- 
schaucn, wie die Siaricr aus der Scitcnan- 



Nein. das tm Basicdiaieki AMOS program- 
micrtc Bankcii bielet durch die Bank weder 
Augen- noch Ohrcnschmaus: Grafik und 
Sound sind sclbst fiir dieses Genre ausge- 
macht spartanisch, die Handbuchabfragen 
nerven grenzenlos, und das Gameplay bringt 
es auch auf keinen Stem.*. 





sicht ihre Hufe schwingen. Dabei kommi 
sogar kundristig etwas Spannung auf; auf 
Dauer geht den MUhren mangels Kom- 
plexitai allerdings rechi schncll die Puste 
aus. 



FORMULA 1 MASTERS 

Maximal vier Rennsiallbesilzcr kampfen hier urn WM-Punk- 
le: Man investiert in Boxcncrcw bzw. Motorieisiung. wiihk 
Spoilereinsiellung und Rcifen. Die Gummis lasscn sich auch 
wShrcnd des Rennens in einer lacherlichen Aciionsequenz 

wechseln. indem ein Fadcn- 
kreuz schncllstmfiglich in der 
Miuc der Nabe plaziert wird, 
Der SpielspaB bicibt frciUch 
Irotzdem auf der Strecke, 
schon weil es viel zu langc 
dauert bis man sich konkur- 
renzIUhtge Moiorcn und Pi- 
loten Icislen kann* 



FOOTBALL MASTERS 




Vier Spieler zum drilten; hier 
klimmern sie sich urn Training, 
Taktik, Transfermarkl, Sponso- 
ren oder Stadionausbau. Die 
Komplcxiiat geht somit hulb- 
wegs in Ordnung, die Priisenia- 
non dagegen keinesfalls: Der 
Tiefpunkl des optischen und aku- 
siischen Trauerspiels isi 
die Darstcllung der Be- 
gegnungen, wo in der lio- 



ken obcren Ecke des Bildschirms 
ein Bafl durch ein winziges Feld 
ruckclt. Auch wenn man bci 
Elfmclern selbsl zu Maus oder 
Joystick greifen darf* hai dicser 
FuBballmanagcr also nicht die 
gcringste Chance gegen die uber- 
miichlige Genre- Konkurrcnz* 




CRICKET MAST] 

Wer Baseball zu alliSglich findei, wird bei 
diesem urenglischen Sport-Exoien fQndig, 
wo sich Solistcn durch einen Wusi von Sta- 
listiken wflhlen, fleiflig laktiercn, Vertrilge 
aushandeln und ihre Schlitzlinge in Sachen 
FitneB, Moral und Siraiegie auf Vordermann 
bringen diirfcn. An den Irrfahrten durch das 
totale Menttchaos werden allerdings wohl 
nur eingefleischic Crickel-Fanaiiker Gefal- 
len finden - und die haben es eh nichi bes- 
scr vcrdient... 
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Kurzum, hicr wanet ein PD-Quartcti 20m zuhbren licber ftthlen will, besielli direki 
Wucherpreis von 26 Pfund pro Spiel - bei: ESP Software, 0044/1702/434600. 
wahriich eine ^eisterleisuing"! Wer smtt < 5 t> 




nm S»oMe ffla«*s 


fwwito 1 Wailws 


fodlbalf Mndert 


Crttfect flfliftrs 


Ummmi 




ESPSaftw* 








"XT' 


FatboB-HraafM 


Okkcl-Maovn 


Gesomturteif 


46% 


22% 


39% 


10% 


Grafk 
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45% 


4% 
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Scan 



64/256 GraustuJen Afta Dato 1 TO,*/ 299,- 

262,000 Farben A!U Data / Mustek 359,- 
EpsonGT6500 I6.BM0 fatten / Rachben 1099,- 



Multiscanmonitore fur A1200/4000 



Acorn AKP 50 - strarJur^ann 15,6 - 36 MHz 645.- 
fttoiit ale Aufitej^-jsn bes Amiga dar 
-tir^teOftcJiPAL( 15.6 kHz)- 
Mictovttec 1439 LR - si/attunoMim 645,* 
Scandoubte fur Amiga 2000 - 4000 299,- 
Mutaatarnwntog fur ScaryJouWor 15* / \r a 



Amiga 12O0 - 4000 

Amiga 1200 
Amtga4Q00O3O *040 
C032ind. Software 
Acorn AfcfwnoOM 3010 
Acorn Rise PC 



Acorn Rise PCs 



a-A. 
aJL 

319,- 
799,- 



inct Software 
inc!. Somvara 

Syquest Wechselfestplatt en 

SQ 3270 270 MByie 3 5" AT Oder SCSI /e 
Medum 270 MByte 

CD-ROM - Laufwerkft Conlralter Ir-eL Software 



119,- 



ToaWw S601 AA tach SCSI 569.- 

SonyCDU5$# 2fac*iSCa 359.- 

CXerdnvo CO DoubJe Speed ind.Contro4ler 

fur Amiga 600/ 1200 439.* 

Tandem CD-ROM Double Speed met Control* 

fur Am*ga 2/3 r *000 549,- 

Ouadra Speed Aufprcis 99.- 



Druck or Treiber & Zubeh or auf Anfragc 

C*ttf*n Cmjcfcortro4»f (Pnntmanagqr) 49,- 

Citiron ABOPrmW /24Nadeln 349,- 

Cfoien Swift 200 mono / Swift 200 Colour 399,- / 469,- 

Canon BJC 4000 IV^tenstram^ucker Cotout 699,* 

Fax-Mod cms IncLZulas&ung 
und Amiga DFU Softwaro 



399,- 



14.400 0«ud (BZT) 
BU00 - V^afl-Ctasa / V34 (BZT) 
USflobota Cooner 23 800 V-Fast / V34 (BZT) 
Spclchercrwellerungon / TO rbo karten 

AmQa 600 1.0 MB Ind Ufr/AJduj 

Amgal200 1 0 MB / 4-0 MB incUJhr/ AJAu 169.-/ J 

Amiga 1200 4.0 MB / 2BMHz 66020 CPU / Uhr 1 Akfcu 429.- 

PS » SIMM 4.0 MB 279.- / fl MS 469.- f 16MB 769.- 





2A f«OT-4n 
200 2o*crtori So* jro« 



99,- 




Feslptorton 

Amiga 50O/5OOpM 

Amiga 2000 

Amiga 600/ 1200 ? 5* 

35*Ffttte*anonAT*Bos 

35' Festplaaen SCSI 



Fostplattencontroller inci. RAM-Option bis 8 MB 
r*r Controller 540 MB 499,- / 650 MB 599, -DM 

knd. Controtter 420 MB 459,* / 650 MB 569,-OM 

260 M8 399,- ■' 340 MB 529,- / 420 MB 599.-OM 

540 MB 299.- / 650 MB 399 f - / 11 GQ 629.-OM 

540 MB 369,* / 650 MB 599,- , 



1.0 GB 789,-DM 

Heide 4 



39261 Zerbst 



GroB- und Versandhandel 
Handleranfragen erwunscht 



Tel. 

Tel. /Fax 
Mailbox 



03923-783616 
03923-780168 
03923-783613 




Inh. Ulrikr Btnfaal 




Alien Breed 30 AGA 
Alien Orympici 
All Terrain Racing 
B»no (2MB) 
Biing AGA(3M8) 
Btocdnet AGA 
Diarlbreaker 
Doss Check 
Cyberspace 
Dawn Patrol 
Der Merster 
Doppclpass ( auch AGA) 
Qragonslone 
Dieamweb AGA 



OA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 



m ov 



Dungeon Master II AGA 

Elite 3 AGA 

Erben der Erde AGA 

Flamingo Tours 

Right o( the Amaron Queen 

Jungle Strike 



DV 
DV 
OV 

ov 

DV 
DV 
DV 

DV 

OV 
DV 
OA 



5790 

5S90 

49 90 

S3 90 

89.90 

6390 

62.80 

4490 

73.90' 

7390 

5790 

79 90 

65.90' 

69 90 

7390' 

5B.90 

5900 

86.00 

639C 

58 90 



Kingdoms of Germany DV 69.90 

Kingpm DA 2890 

ftigsQueflG 0V 62 90 

KOnigfl.-rlowenAGA DA 63 90 

Lemmn0s3 DA 57.00 

Ulh/pop 0V 62 90 

Oldtrmer (such AGA) DV 52.50 

PGA European To ji DA 5790 

PinbaltlHuronsAGA DA 63 90 

Powerdrrve OA 59 90 

ran Trainer \ DV 7990 

Roe ci the Robotsft-j^ AGA, DA <•'} S" 

Shadow Rjbtr DA 5890 

&mCrty2*TTAGA DV 69 90 

Star Crusader (auch AGA) DV 63 90 

Subwar 2050 AGA DV 69 90 

Super Stardust AGA DA 59 90 

-Theme Park DV 59 90 

Theme Park AGA 0V 6790 

Top Gear 2 (auch AGA) DA 49 90 



ESSER-SOFT KOLN 
Adrran-ML-lliT-Slr.10 
50859 Koln 



lower Assault -Alien 
UFO (auch AGA) 
ZeewoB 
Zeppelin 



OA 39 90 

DV 69 90 

DA 69 90 

DV 6790* 



LWo anfofdem I 



+ CD32 + CD3Z +CD3Z + + + + ZUBEHOR + + + 



Alien Breed 3D 
Bloodnet 
Elite 3 

Evasive Action 
Extractors 
Pinball Illusions 
Powerdrrve 
Star Crusader 
Subwar 2050 



OA 
OA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 



seal 

63 90 
58.90 
5890' 
6590' 
67 50 
63 90 
6390 
63 90 



DV 



DV 



Amiga CD - ROM auf Anfrage ! 



Socso AMO/AI200/CD32/ Amiga CD 
GESAMTUSTE anfordem I 



Oir. Opus 5.0 
Extemei Laufwerk 
Internes Laufwerk A50D 
PC- Task 3.1 
Communicator III 
512KB fUrA500 
2MB(urA5O0 
lMB(urA600 

Workberch3.MQckA1200 DV 
Joy pad Honeybee Prof CD32 
Maus mil Pad und Halter 400 dpi 3850 
Bl« Basic 2 VI .9 DV 229.00 

CDBool 1.0. Emulator CD32/1200 56 DO 
DeUiePaint5 0V26900 



128.50 
129 50 
119 50 
169.90 
155 00 

55 OD 
265 OQ 
109.50 
159 00 

43.50 



tr* I i u dK Maowt fttJrt kAH t+ 



Telefon : 0221 / 50 50 68 
Telefax : 0221/50 83 10 
BTX : ESSRRfSOFT 





MICROCOSM CD32 39 f - 

PINBALL ILLUSIONS CD32 65 t - 

FLINK CD32 35,- 

CD ROM fur A1200 incl. MICROCOSM 485,- 

CD32 + Master Blaster Bundle 570,- 

= 0*CBr.Olgg«ra,Tow*r Ainult, Deep Cor*. Microcosm. 
Super Stardust, Guardan ♦ Z^tachrift CD32 Gamer Special 

CD32 + Platform Panic Bundle 499,- 

- Oacar.Olggera. Chuck Rock l+ll, Bubba n Sliit. Brian Ihe 
Lton. Superfrog ♦ ZeHachrrH CD32 Qamer Special 

CD32 + MOST WANTED Bundle 499,- 

= Oscar. Diggers. Ulcrocoam. URImate Body Blows. Lotus 
Trilogy, SI moo L Sorcerer ♦ ZellachrifT CO 32 Gemer Special 

Aire Bundles auch mil RGB Gerfit + 45.- 

Tastatur + Mouse fur CD32 1 25,- 

CD32 RGB Umbau incl. Scart Kabel 85.- 

AMIGA CD32 Honeybee Pad 49,- 

Zeitschrift CD32 Gamer incl. DEMO CD 19.- 

CD32 Gamer DEMO CD Ausgabe 3-10 je 10,- 

Uber 100 CD32 GAMES am Lager a b 1 5,- 



0180 5346768 Fax. 0391 5419004 

ohna zusSttilche Gebuhnw) BTX SPARSCHWEIN # 

BOX 05368 1548 
Bequeme Abrechnung uber Kredltkarte mogllch ! 



Blizzard 1220/4 Turbo Memory Board 420,- 

Bllzzard 1230 III Turbo Boards ab 385.- 

HDD 3.5" 540MB incl. Adapter fur A1200 395.- 

540MB HDD incl. Controller fur A500/500+ 530.- 

3.5" FestDlattenadapter fur A 600/1200 19.- 

ALFA Power AT-Bus Controller A500 165,- 

Alle Festplatten READY TO RUNmH vorinstallieftem 
Betricbssvslem ! 

OS 3.1 KickRom + WB fur A500/A2000 1 65.- 

OS 3.1 KickRom + WB fur A1200 165.- 

720MB HDD SCSI 2 QUANTUM 450.- 

CD-ROM TRIPLESPEED SCSI 2. intern ab 375.- 

Commodore SCSI Controller 2091 110.- 

Tandem Contr. + 4-Fach Speed CD-ROM 495.- 

Ext. V34 Fax/Data Modem 28800 mit BZT ab 355.- 

Dpaint 4.5 + Amiwrite + N.Mannsell 90,- 

^fe2S£i/J17ii&» Elektronik-Versandhandets GmbH, Magdeburg 

fceBJafcend ■ firUnor wo^efieiton • E« oenen imore *GBi \Ali Power. Amioa. Sloans. 
Commodore. Hofteyft+e. QUANTUM uio Tenoera btk) onQctaqcrx: Wiran.T-iJwi 



11 |: Seit einigen Monatcn tobt 

11 I der von Vision/Acid Soft- 

ware inszenierte 
^hB^jl Autokrieg nun schon auf 
5pW den Silberpisten des CD 32 , 
jetzt schlagt der bombige 
Strafienkiller auch von Diskette zu - aller- 

dings nur mit AGA-Waffen. 



Dabei iriUsscn Roppy-RasertaLsiiclilidi 
bloli aufdu> fel/ige Intro dor Schil- 
lerschcibe ver/ichtcn. bei Ciameplay. 
Sound und Grafik sind kcinerlci Abstriche 
m mactaen. Zunttchst gehi cs also wfe ge- 
hiibi an die Box. sprich ins OplionsmeoO: 
Ncbcn Schwierigkeitsgrad. Rundciuahl und 
manueller bzw. aulomuiiseher Schaltung ist 
hicr auch cine Probcfahn anwUhlbar. 
Zu den Fein- und Gemcinheiten der 
Streeken gchivvn nainltch u.a. Abkiir/un- 
gen. Sprungschan/cn. Muienfeldcr und die 
..Kill/one*." - wer einen Konkurremen in 
dercn donicngespickie Banden ahdriingen 
kann, hat erst ma) Ruhe am Sieuer. Fane 
nieht minder effUientc Feimersehrnuung^ 
Meihode bieten Rakeleu. allerdings erst, so- 
bald das entspreeltende Symbol dureh Ober- 
tahrcn eingesackt wurde. Andere Sammcl- 
fcuras sorgen /.B. far zciilieh hegrenzte* 
Tuning odcr eine verhes>ertc Panzerung. 
Die beschadigte K:uTe liilil sich /udcrn bei 
einem kur/en Boxenstopp repariean. und 



den sollte man sich wenn noiig auch gon- 
nen. Dcnn walirend die CPU-Botiden schon 
kur/ nach dem Exitus erneiit Uberden As- 
phalt hretteni. w ird der Spieler so hinge wie- 
der an den Start des Kurso zuruckge- 
schickt. bis er auf einem der CBlcn drei Plat- 
ze landei oder die drei Continues vcrbraten 
hat. 

Der Kampl* urns Cberleben ersireckt sich 
auf insgesaint \ icr Wcttbewerbe mit so be- 
/eiehnenden Nanien wie z.B. ..Maximum 
Overkill Gnuid Prix". Steis sind dabci je 
drei Reiinen tu absobieren. wnbei das 
Sireckendesign inmieraii^pniehsvoller und 
ausge fuehrer vvinl - fur jedes bestandene 
Pisicntrio winkt ein PaOwort. Wer flciBig 
Kohle durch AbschuBpramien. Geldhoni 
und div. ersc Jackpots fiir Masse nexckuiio- 
nen schclTcli. tragi &kh sdilietllicb in der Ici- 
der nichi speieherbarcn HigbscorelNte ein. 
Die Rita* rasen wie gehabt Holt iiberaus 
der Vogelperspeklivc dargestellte Kcnn- 




2-/3 




bahnen. die dureh sofies 
Par.il I axsemlling und AbwcchslungMvieh- 
tum bestechen. I5er eoole Kommenlatoi. 
uul'peitschende Gilarrenriffs und fliramigC 
Sound-FX bliebenchenfallserhalten. Wer 
sclbst schalten will, sollte das ilbrigens un- 
bedingt per CD' -Pad tun. furs Automa- 
tikgetriebe genugl ein Zwei-Bulton-Joy- 
srick. wahrend mil billigeren Modellen oder 
gar der Tastatur viel vom ansonsten reich- 
lich vorluindcncn Spielspali auf der Slrecke 
bleihi. Ansonsten herrscht aber eilel Son- 
nenschein fur Pislenrowdies. dcnn tn«/ feb- 
lender HD-lnstallation gesialtct sich das 
Handling dank ertraglicher Lade/eiten 
kauin schlechteralseinsi von der CD. 
Fa/it: Prima. dali man fur die Killerkisien 
nun keinc Silbennine mehr braueht - wem 
.-Super Skidmarks" zu friedlich Ki. der soll- 
te unbedingi hier an den Stan gehen! (si) 



ROADKIU. 

fyiSION/AClD SOFTWARE) 



ft 




ACTION-RASEREI 



,RA5ANT" 



I^auLslark die Molorcn drohnen, wer 
brcmst, mull mit dem Leben lohnen 



Ein AbschuR per Rakete 
bringt jede Menge Knelc 




GRAF IK 
ANIMATION 


67% 
76% 


MUSIK 


83% 


SOUND-FX 


83% 


HANDHABUNG 


75% 


DAUERSPAS5 


81% 



VARIABEU 3 STUFEN 



PREIS DM 89 



SPEKHERBEDARF 
WSKS/ZWHTHOPPY 
H [^INSTALLATION 
SPEICHERRAR 
DEUTSCH 



2 MB 



JA 



NUN 



LEVUCODES 



NE1N 



Riinim die Kkte von der Piste! 



Wenn Fahrer in den Dorncn enden, die 
Fans beReistert Beifall spenden 
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Seit sieben Jahren zieht der Falke nun schon seine 
Kreise am Amiga - und erbeutete dabei mehr Ruhm 
als der Groflteil seiner GenrekoIIegen zusammen! 
Grand genug fur einen Riickblick auf diese geniale 
Flugsimulation. 



Das ursprtinglicbe Nest des Raubvogcls 
warcin Mac. dann siartete die F-16 am PC 
durch, um 1988 auch auf der Amiga-Roll- 
bahn zu landea Em Ereignis, denn der 
Paekungsaufdruck hiek sein Vcrspredwi 
von der „volleo Nutzung der 16-Bit-Teeh- 
nologie": Auf keinem Rcchncr war die uus- 
geflillte Veklorgrafik schoner als auf einem 
Amiga! 

Ahnlich veibluflt warun die Hcimpilotcn 
vom gebotenen Realismus. Und wohl auch 
davon, daB sie ttir das wirklichkeitsnahe 
Feature der Black Box ein Megabyte im 
Rcchner benotigten, was fiir damalige Ver- 
hallnisse noch eine hochst luxuriose Hard- 
wareanfordening dantfcllte. Auch das Mis- 
sions-Dutzcnd in einem cinzigen, aber de- 
lailliert ausgefeilten Einsatzgebiet erschien 
seinerzeit noch niemandem (zu) wenig zu 
sein. In der Kiiufergunst hftngte der Falke 
jedenfails selbst Bill Stealeys ..Strike 
Eagle" ab f was MicroPmse maGlus itrgenc 
- inzwischen ist der einstige Konkurrent 
Spectnim Holobyte ja I3ngst ein liebge- 
wonnener Partner. 

Das ungewdhnlich realistische Gameplay 
{nicht unisonst erwarb die US-Luftwaffe zu 
Tnuningszweckcn cine Spezialversion des 
Spiels) mil dem damals noch sehr unge- 
wohnlichcn Missile-View und den un- 
gkuiblich intelligent agienmden Fcind- 
MiGs kanntc ttinf Schwicrigkeitsgrade. 
wobei die h&hste Stufe schon fast cinen 
Profi erforderte: Wer hier im Luftkampf 
gcgen drci Russcnjets gleichzeitig Liberie- 
ben wollte, muBte wiridich allc Tricks und 



Rugmantivcr bcherrschea Via (Null-) Mo- 
dem waren zudem auch Duelle gegen 
mcnschliehe Gcgncr moglich.Spielerischer 
Nachschub kam alsbald in Form von 24 
Zusatzmissionen (veiteilt auf zwei Data- 
disks) angeflogen, wo verschilrfte Angriffs- 
fomiaiionen und auch feindliche Helis oder 
Kampfbomber fur noch harterc Herausfor- 
deningen sorgien. 

Apropos Hcrausfordcningen: Die einstigen 
Falkner gehen mittlerweilc zwar gctiennie 
Wege, haben cs jedoch samt und senders 
zu weitercm Ruhm gebrachL So ist Gilman 
Louie inzwischen der Bofl von Spectrum 
Holobyte, Martin Kenwright und Russell 
Payne griindeten D.LD- (..Retaliatory 
M T,F.X") und Rod Hyde zeichnetc als 
Chef von Rowan Software zulctzt fur das 
originelk *J)awn PatroP* venintwortlich. 
Das Spiel selbst eriebte am PC noch einige 
Ncuauflagen („Falcon 3.0", falcon 
Gold"), und dank der neueniings verbe&ser- 
ten Lage bci Commodore darf man wohl 
auch auf falcon 4.0" am Amiga hoffen. 
Immcrhin haben sich vom Urprogramm ja 
weltweil Qber 400.000 Excmplarc verkauft, 
allc in 70.000 davon in DeuLsehland. , . 
AbschlieBend sei gesagt, daB der Falke 
zwischenzeitlich selbst im Vergleich mit 
mondiinenm Flugi* crNtaunlieh wenig Fe- 
dem lassen muBie. Ja, wegen seiner rasan- 
ten Geschwindigkeit auf AGA-Rechnem 
(solangc man im Bootmenii auf ,£n- 
hancttT sowie ^Disable CPU Caches" 
schaltet) macht der Oldie heute sogar mehr 
Spafi als je zuvor! (mm) 
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Im letztcn Heft stand die Bndget-Buhne ja ausnahmsweise nicht 
auf dem Spielplan, doch wollen wir Euch keinesfalls oline einen 
ganzen Schwung neuer Preiswerl-Releases in die Sommerpause 
entlassen! 



KIXX XL 



FDr nur 39,95 Liter Flugbearin dreht hicr Red 
Baron cmeut seine Runden am Himmel. und 
das mil AGA-Mocorcn sugar ganz vorcOglich. 
Als pynamix diesen Weltkricg-l-Flugi An fang 
1992 \i:r6ffcnilk:htc. war das Prognuiun da- 
fach seiner Zeit voraus: Wer haiic damals 
ichon einen sundieurcn 3000er oder eine Tur- 
bokanc? Heuie hingegen hat fas! jeder einen 
12fl0er. wo die Simulation selbst im h&chsten 
Deiailgrad angenehin iloti liiuft - auf eincm 
A4000 isi sie gar die rcinste Augenweide. Die 
milhin beste Doppcldecker-Verwftung fur 
AGA-Piloien laSl sich nun selbst von Diskette 
wundetbar spielcn; wer von der HD stanet 
(was besondcis gui klappt, zumal hicr Vidcofii- 
me, zJJ. von Abschiissen bertlhmter Asse, be- 
quern gespeichert werden ktinnen), muB noch 
der hstallation lediglich jcdesmal im Boot- 
menu in den Enhanced-Modus schaltcn und 
den Compi ohne Startup- Sequenz hochfahren. 



So, und wer nicht ab deutscher oder cnglischer 
Hicger, soodern oLs phanlastischer Bloubltitcr 
Karrierc machen m6chtc, kann dies mil Sierras 
Advenium King's Quest V dcrzeii ebenfalls 
zum Prcis von 39,95 DM tun. Okay, dieser 
32farbige Nichl-AGA-Teil der Saga ist nicht 
unbedingt der beste (mit dem Nachfolgcr hat 
Roberta Williams dann zusammen mit Jane 
Jensen einen wahren Hdhcpunkt vor&;Iegt), 
aber in diesen abenleuerarmen Zciten doch auf 
jeden Fall einen Blick wen - schon wefl man 
nach der HD-Instaltaiion auf etnem A 1 200 
wirklich nur noch auf Kiinig Grahams Begleii- 
eule warten muB, wenn man scinen Nach- 
wuchs sucht! 

Noch weiter kann man es tflrs gleichc Geld 
bcim Strategieadventure Rome: AD92 brin- 
gen, denn was ist schon cin Fantasy-Reich ge- 
gen den Kaiserthron von Rom? Der Genremix 
von Millennium vennag nach wie w zu gcfal- 
len, gcrade wegen seines abwcchslungsreichen 
Gamcplays; Der Spieler wit sich die Kamere- 
treppe vom Sklaven bis aim Casoren hochar- 



beilcn, sechs Abschnitie tang mit ilber 100 
Leutchen quatscben. Intrigen aushceken und 
Roms Kohortcn in den Kampf sehicken. 



Viel vorgenommen hat man sich denrcit auch \ 
bei diesem rcnommiertcn Budget-Label: Pro 
Mooai sollen drei neue Titd in der Billig-Ab- 
teilung von Digital Integration wiedcrverof- 
fenUtcht werden. Diesmal wiiren es die eher 
krusc Veisoftung des Pen & Paper-Rollcn- 
spiels Mega Traveller 1 und die ziemlich stra- 
tegist^ angchauchie Panzersimulation Cam- 
paign 11 von Empire sowie Cybcrdrcams Gi- 1 
gcr-Grusebdventurc Dark Seed - mit Sicher- 1 
hcit der beste Titel im deutsch angeleiteten und I 
schon wieder nur knapp 40 Mfluse pro Spiel j 
kostenden Trio. Auf AGA-Rechnem sollic hier | 
cigendich alles laufen. und der dunklc Samen I 
kann sogar auf Festplattc cingepflan/l wcrden. 
(mm) 
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DER ANSCHLUSS 



Die voibereilenden Afbeiten konnten 
kuum simpler sein: Dcr gcradc mal 
scheckkartengro&e Comroller parki tin 
PCMCIA-Port an der iinkcn Gehau- 
sehalftc, das gewiinschte Gerat (zum Tesi- 
einsalz kamen externe Syquest-Wechsel- 
plallcn sowic cin Apple CD-ROM-Lauf- 
werk) findel dann AnschluB am 
SCSI*KabeI, welches aus dem slabilen 
Gehause ausgefuhrl isL Andeie PCMC1A- 
Anbauien miissen mangels eines durch- 
geschlilTcnen Busses zwar weichen, doch 
dafUr bleiben interne Enveilcrungen wic 
RAM- oder Turbokarten unbeeintriichiigL 
Zu achten ist nur auf die korrekie Stcck- 
verbindung. denn fUr den Gebrauch in 
Desklop-Compulern konsiruiene SCSI- 
Anschltissc sind gelegeotlich als 25po1i- 
gc D-Slcckcrlcislc (vcrgleichbar dem 
Drucker-Parallelport) ausgefuhrt, w;ihrcnd 
Squirrel 50polige Centronics-Sleeker be- 
nulzt Aber nolfalls schafft ein Adapter die 
passende Verbindung. 



DER BETRIEB 



Dank dcr vorbildlichen. aber leider nur 
englischsprachigen Dokumentaiion gehi 
auch das Kopiercn der Treibcrsoflwarc 
locker von der Hand - cin CD-ROM-HIc- 
syslem, cine z\x ca- 80 Prozcm dcr CD V - 
Tiiel kompatible Schiller-Emulation, ein 
Audioplaycr sowic wcilcrc nutzliehc PD- 
Tools sind enihalten, 
dcr Betrieb an ci» 
ncm rcinen Flop- 
py-System wird 
untersrtltzt. Ein 
dicker, aber 



prinzipbedingt kauni zu vermcidender 
Mangel isi die fehlende Bootmoglichkeit 
von dcr cxlcrnen SCSI-FcstpIatlc, da die 
notigen Software -Treiber ja zunachsl in 
den Spcicher gclangcn miissen, was ent- 
weder von Bootdisk oder ciner inierncn 
Harddisk geschchen kann- 
In der Praxis envies sich Squirrel als zu- 
veriassig. die Zusammenarbeii nut den 
meislen Pcriphericgcralcn klappl einfach 
und schndl: Die Daten werden z,B, mit ci- 
ner Geschwindigkeit ab I MB/s von der 
HD in den RAM-Spcichcr gcschaufelL 
Problcmatisch gcstaltctc sich jedoch das 
Einrichten einerPC-formatienen Syquest- 
Wcchsclplatie zwecks Daienaustausch mit 
unsercn Layout-Macs, obwohl sich cin 
entsprechender Geratetreiber auf den drei 
Squirrel-Disks findet. 



DAS FAZIT 



Okay, fur Otto Normalzocker lohnt die 
Anschaffung ciner SCSI-SchnittstcIle 
kaum. speziell CD-Jongleuren seicn da 
ehcr preisgUnslige Kompleltlosungen a la 
.Tandem" odcr ^Overdrive" emplbhlen. 
Wer aber das Leislungs-Maximum aus 
seinem A600/1200 herauskitzeln will und 
mehrerc SCSI-Geriitc nicht iiber eine 
SCSI-tauglichc Turbokarte (JU5. Blizzard 
1230) verkabeln mag. findet im Squirrel 
cine leicht zu handha- 
bende Alternative. 
(rl) 



r Der Betrieb leistungs- 
fahigcr SCSI-Peripherie am 
A600/1200 war bisher besten- 
falls unter Schwierigkeiten und 
mit erheblichem finanziellen 
Aufwand zu verwirklichen - 
HiSofts munteres Eichhorn- 
chen macht dem ein Ende! 




Dcr Anschluft von SCSI-Ccr&tcn erfolgt 
uher Centronics-Sleeker 



SQUIRREL SCSI 

Handlichcr. aber nicht ganz billiger SCSI 
2-Adapler filr den PCMCIA-Port am 
A600/I200. ErroOglicht den Anschlufi von 
hochwertigen Fcstplattcn, CD-Laufwer- 
ken und andcrer SCSI-Peripbcrie. 

Pros: 215.- DM 
Hersleiler: HiSoft 
Bezu&: Amiga Oberiand, 
Tel: 06173/650 01 




Eioe 
SCSI- 
Komplett* 
konfigu ration 
mit Squirrel am 
1200c r 



WAS IST SCSI? 



Small Computer Systems Interlace isi ein 
Schnitistcllcn-Siandard vcrgleichbar 
AT/IDE. der den Datenausiausch zwi- 
schen Pcriphericgcralcn und Kcchner 
kontrulliert Im Umenchied zum auf zwei 
Anhangscl bcschrSnklcn AT/IDE-Bus 
(wic cr im A600/1 200 ab Werk inlcgriert 
isi) vermag SCSI bis /u sieben GcrSlc an- 
/usieuem; clwa HDs, CD-ROMcr. Sy- 
quest-Wech&elplanen. Scanner odcr 
DAT-Streamer. Dcr akmalisierte SCSI 2- 
Siandanl erlauhi im Vergleich zu IDE 
deutlich hflhere Daien-Ubenragungsraien 
bis m mchrcrcn Megabyte pro Sekunde, 
emsprechend hochweruge HarduTire vor- 
ttttgesclzt 
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CHEATEN 1ST (K)EINE HEXEREI 



C Was tun, wenn der FuBballmanager vor dem 
Bankrott oder die Party vor dem Schwachetod 
| stent - und selbst im Know How weit und breit 
kein Cheat zu finden ist? Hier erfahrt Dir, wie Ihr 
selbst zum Meistermogler werdet! 



ft 




MANIPULIEREN PER DISKMONITOR 



Die iradirionsrcichsle Methode der Selbst- 
hilfe lauft iibcr einen DLskcuenmoniior (die 
am 500er verbreitcicn. fur den A 1 200 aber 
noch nichi erhlilUichen Freezer-Module 
ftinknonieren prinzipiell iflinlich). mil dem 
sich u.a. auch die mcisl in Hexcode ge- 
halienen Spielstilnde eines Programmsan- 
zeigen und bearbeilen lassen. Diskmoni- 
tore gibl es im PD-Fool in reicher Zahl - 
anhand des bckannten ..DisKey" von An- 
gela Schmidt und dem Spiel ..UFO - 
Enemy Unknown" wollen wir Euch hier 
nun die grundsatzliche Vorgehensweise 
beim Digi-Tuning beschreiben. 
Generell gilt: Ehe man mil einem solchen 
Progi den Konlostand in schwindelndc 
Hohcn ireibl oder die Charakterwcnc sei- 



ner Party aufpoHcrt, sollte fur den Fall der 
FSlle eine Sicherheitskopic gczogen wer- 
dcn. Dann startet man das Game, nouen 
sich in unsercm Fall den Betrag der zur 
Verrugung stebenden Kohlc und speichert 
ab. Nun wird ,J>isKey" geladen und die 
Diskette mil dem Spielstand untcr die Lupe 
genommcn. Es mDssen allerdings die Mo- 
ncten noch in einc Hexadezimalzahl urn- 
gerechnet wcrden; mehr dazu im Extra- 
kasten. 

Nehmen wir jerzt mal an. das akruellc Ka- 
pital wurde 4. 1 39.000 Dollar bctrageru was 
dem Wert S3F27F8 enlsprSche. Nun las- 
sen wir ,£>isKey" nach diesem Wert su- 
chen und andern ihn dann in z-B. 
SFFFFFFF um, was immcrhin satten 



268.435.455 Kohlen entspricht. Ganz 
wichtig ist es dabci, daB die Prufsumme 
des Blocks aktualisiert wird. was .JJisKey" 
per Mauskhck automalisch erledigi. Blcibt 
nur noch das Abspcichem. und schon darf 
der Ufologe einen ausgcdehnien Ein- 
kaufsbummel starten - simpel, was? 
Wie Ihr auf den Fotos seht, ktinnen natur- 
lich auch die Charakterwene aufgepeppt 
wcrden. Das ist allerdings etwas (zeil-) auf- 
wendiger, weil kleinere Wcrte im Pro- 
grammcodc natQrlich wcsenUich haufigcr 
vorkommen, so daB die richtigen Stcllen 
nichl ganz so flott gefunden wcrden. Aber 
auch hier macht Ubung den Meister, der 
sich dann sogar an gepackte oder vcr- 
schlUsselte Files wagen darf. 



&i#ev «.1 e 1998 by HnqetaSdmidt 



Ziffernsalat: Der Spielstand wird mit DisKey 
bcurbcilet 
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Das Resultnl: cin aufgemotztes XCOM-Team 
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DAS UMRECHNEN VON DEZIMAL- IN HEXADEZIMALZAHLEN 



Wersich nichi zum Zahlenjongleurberufen fuhlt, gibt einfach die nachsiehendeZeile in der Shell ein (slat! (Dezimalzahl] lippi 
lhr nattlrlich die Zahl, die Ihr umrechncn wolll!) und erhiill nach Druck der Entcr-Tastc prompt die cnlsprcchcnde Hexadczi- 
mal/ahl. Die folgcndcn Infos verstehen sicb daher mehr als Vertiefung flir Mathe-Talente... 



eval (Dezimalzahl] Iformat "%n ist im Hexadezimalsystem gleich %X8*n' 



Der Umgang mil Dezimalzahlen isi fur uns so selbstverstiindlich, daB sich wohl kaum einer vor Augen fUhn, daB diese aus ver- 
schicdenen Potenzcn ihrer Basis zusammcngeselzt sind. Das klingl jelzt zwar kompliziert, hi cs aber nichu wic das folgendc 
Beispiel verdeuilicht Die Zahl 1024 lSBt sich n&mlich aucfa so schreiben: 
1024= 1 x lO' + Ox 10 2 + 2x 10'+4x 10° 

Dabei sci noch angemerku daB eine Zahl 0 imnier 1 ergibl und nicht etwa NulL Die Basis des Hcxadezimalsysicms ist nun nichl 
10, sondern 16, wobei oeben den arabisehen Ziffern 0 bis 9 einfach noch die Buchstaben A {= 10) bis F (= 15) verwendet wer- 
den- Und damit man die Hex-Wcrte von gewtihnlichen Dezimalzahlen unterscbeiden kann. sleht ein Dollarzcichcn davor Wcnn 
man die Zahl 1024 nun in 16er-Potenzen zerlegt, kommt man zu fotgendem Ergebnis: 
1024 = 4 x I6- + 0x 16 l +0x I6° = S400 

Die Potcnzcn crhdhen sich dabci von rechis nach links mit dem Wert Null beginnend mil jedcrSiellcumden Wert Eins. Nch- 
men wir also noch mal ein elwas schwierigeres Beispiel, und zwar die Dezimalzahl 180000: 
180000 = 2 x 16- + 11 (=B)x l6' + 15(=F)x l6 J + 2x 16'+0x 16°=S2BF20 
So, und jeizi Ubi mal schdn! 



DER DIGI-HEXER: GAMEMASTER 



GAME-MASTER 



OJtT 



Simpel und flott... 

Wem die fummlige Hexerei nichl geheu- 
er ist, der sollle sich dieses niltzlichc Hcl- 
ferlein von DMP Design gdnnen, denn da- 
mit geht das Schummetn (fast) wie von 
selbst - voriiiufig allerdings nur auf cinem 
A1200 mil Kick 3.0. Die Bedienung ist so 
simpel, daB sich der Blick in die Datei mit 
der Anteilung eigenllich crubrigi: 
Per Mausklick wird ein File-Requester auf 



den Schirm gezaubeil und der ge- 
wunschte Spielstand ausgewahlt und 
geladcn* Nun gibt man ncben dem 
altcn noch den Wunschwen ein, ak- 
tivien die Suchfunkiion und erhali 
im Normalfall Sekundenhruchteile 
spitter die Meldung „Gefunden und 
ersetzi!". Dann muB nur noch ab- 
gespeichert werden, und schon stnd 
finanzielle Engpasse, leere Lager 
und vicles mehr Geschichte. Das 
funklioniert allerdings nicht immer 
ganz so reibungslos, denn bei zu 
nicdrigen Wcnen slrcicht auch der 
Gamemasler bisweilen die SegeL Zudcm 
kommt cr nichl mit gepacktcn Files klar, 
zukunftigen Vcrsioncn wollcn die Autoren 
jedoch cine Routine fiirs Entpacken spen- 
dicrcn* Leider noch nichl ganz ausgereifi 
ist auch der Freezer-Modus des Game- 
masters, mil dem sich bci multitasking* 
ftihigen Spielen die Wene auch direkt im 
Speicher suchen und andern lassen sollen 
- bislang klappte das aber lediglich bcim 
„BundesIiga Manager Prof.". 



HU-SPIEU ZUM ARZOOUN 
VIA 
GAMEMASTER 

AnstoB 
Biing! 

Bundesliga Manager Professional 
Elite 2: Frontier 
Hanse - Die Expedition 



Oldtimer 

PaLrizier, Der 

Rings of Medusa Gold 

RUssclshcim 

Siedler, Die 

SiinCity 

Sim City 2000 

Theme Park 

UFO - Enemy Unknown 



Trotz dieser Kindertuunkheiten ist die 
Schummelhilfe aber fur all dicjenigen in- 
teressant, die in Windesetlc Gcldprobleme 
beim Bau von Oldlimern, Vergniigungs- 
parks oder gar ganzen Stadten aus dem 
Wcg riiumcn wullen. Wcr kornplcxcrc Ma- 
nipulationen wie z.B, die Anderung von 
Charakterwerlen und Ausriistungsgegen- 
stiinden in Rollenspielen anstrcbu sollle in- 
dessen den Umgang mil einem Diskmo- 
nitor eintiben. (si) 

...bcglflckt der Spiel- 
meister den Kun- 



Kinderleicht zu bedienende Schum- 
melhilfe far den 1200cr, 
Preis: DM 24,90 
Bezug: Diric Unde. 

Tel: 05032/64 460; 
Petrick Schrader, 
Tel.: 05032/62 988 
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Erst in der letzten Ausgabe haben wir uns 
iiber die ebenso haufigen wie langweiligen 
Unentschiedcn beschwert, und jetzt das: Im 
Auswarisspicl gegen die Blahbeine muBten 
wir fur das 2:2 noch dankbar sein! 




Schlicfilich lag unser Chaoicn-Trupp 
nach dcm Halbzcitphff noch mil 2:0 
im Riickstand. doch dann ging es 
Schlag auf Schlag: Sicuermann Joe 
verwirrte den gegncrischen Keeper 
mil Piraienliedern und lochtc flugs 
ein. dichl gefolgi vom Ausglcichsiref- 
fcr Marke Regnei. Mil Icdiglich einer 
gelhen Kane fur Freckmann kamcn 
wir im Verglcich zu den letzten Spie- 
len zudem ausgesprochen glimpflich 
davon, und die Finanzen (51.000 Mar- 
ker auf dem Konio gegeniiber 100.000 
Micscn als Krcdile-Resl) sahen auch 
schon mal magerer aus. In Sachcn 
Einsaizfreudigkeil hielici Ihr Euch an 
niiulerweile gewohmc 75 Prozent. 
doch ware zu ubcrlcgcn. ob man im 
nachslen Heimspicl gegen die erfolgs- 
verwohnten Maniacs nichi noch'n Ei- 
mer Koks zulegen sollie? Das moch- 
len wir jedoch. genau wie die Beant- 
wortung der restlichen sechs Fragen, 
in voller G3nze Eurer Weisheil an- 
heimslellen: 

1) Wieviel Einsalz isl gegen die Ma- 
niacs angesngt (0%, 25%, 50%, 
75%, 100%)? 

2) Welche Spieler mochtesl Du auf 
welche Position slellen? Pro Qua- 
drat bittc nur einer! 

3) Sorry, kein Transfer in diesem 

Monat... 

4) Mochlest Du Spieler verkaufen? 
Wcnn ja, wclchc(n)? 

5) Mochlest Du ins Trniningslager? 
Fur 125.000, 200.000, 300.000 oder 
500.000 DM? 

6) Der durchschnittliche Eintritls- 
preis iiegl derzeil bci 13,- DM. Soil 
das so bleiben oder geSnderl wer- 

den? 

7) Wills! Du einen Kredit aufneh- 
mcn (hochstens weltere 400.000 
Marker) oder abbezahlen? 

Wer die Losung derari drttngender 
Problcmc paral hLill. sollie sich also 
wicder einmal schleunigsi ein Post- 
kiinchen greifen, seinen personlichen 
Schlachlplan darauf noiieren und das 
Gesamtkunstwcrk dann in unsere Vcr- 
einsvilla (..Zur lusligen Redaktion") 
schicken. In diesem Fall kOnncn wir 
dann gar nicht andem. als den ganzen 
Krempel auszuzahlen und an Daisy zu 
verfDltcrn. Falsch. wir zahlen Maflkru- 
gc im Biergartcn und schduen die 
Karien ins Sommerloch! NO. das war's 
auch nichi. Also, wir zShlen jedenfalls 
und geben die Ergebnisse unscrcm 
FuBball-Manager zu fressen. Und 
wahrend der die Ergebnisse des Spiel- 
tags druckreif fiir die nachstc Ausgabe 
ausspucki. spucken wir noch folgende 
Fcinhcitcn anlalilich der iradiupnellen 



1 x Ruff'nTumble 
3 x Joker-Jogger 
3 x Joker-Shirt 

Damit haben wir wieder unseren Pfad- 
findereid (cine guie Tai pro Ausgabe) 
erfiilli. die Jungs von der Post diirfen 
sich gewissermaBen als Glucksboicn 
fuhlen und ihren Eiligeuschein aufset- 
zen. urn jede Karle binnen weniger 
Wochen bei uns abzuliefern - und die 
sieben Glucklichen werden sicherlich 
ohnehin glUeklich sein. Mil andercn 
Wonen: Fricde unler den Menschen 
und cine bessere Welt! Den Weltfrie- 
den gibl"s aber natUrlich nicht uni- 
sons!, weshalb Ihr Euren Bcilrag (na. 
die Poslkartc!) unbedingt noch mit ei- 
ner passenden Markc. einem leserli- 
chen Abscnder und unserer wonder- 
hubschen Anschrift schmucken SoUtet 
Und damit Ihr muglichst wenig Sor- 
gen habt. sorgen wir jetzt noch fiir ei- 
nc entsprechende Abspick-Vorlage: 




O 



Joker Verlag 
..Kicker Cup" 
Brctonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Ergebnisse: 4. Spieltag 



l.FC Blbhbein 



- FCJ0K6R 



2:2 



Bottle K— pom - MieWfl 

Soltbor 2000 - UaqolirwSK 

DSC PteqmrettoH - Ammo J— a 

- K3i 



1:2 



4:1 
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Aasterwiri 
Bwice 
McnicK Mensthen 



2:2 



- Bodoliltnen 



2:1 



- Wora.WoHsAr«k2:l 



U«. Hoftrsdrwer - 


Miqht & Wots 


cbq 4:1 


Serb East/WtJt - 


Hannerfoot 


2:3 


PWwer - 


Rotdwftf 


1:3 


Die Joker-Tabelle 


UHaawrhwl 


3:0 


IW 


2) Maniac Mwscben 


6:2 


8:3 


3) Rosdmwfcr 


6:2 


8:4 


4) Blue BeiB 


6:2 


9:6 


51WBm.WoHsthre<k 


6:2 


9:6 


61 Burmnico 


6:2 


6:3 


7)0pahm 


5-J 


l(h5 


8) DSC Heasureslof ( 


5:3 


8:3 


9) Miahl & MotscWq 


5:3 
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10) K JOKER 


5:3 


8J 


IDUiaobrerSK 


4:4 


4:6 


12) Un. Hoffttdrw« 


3:5 


*7 


13) SoftbarTOOQ 


3:5 


9:10 


Hn.FCBSkbeb 


3:5 


7:10 


15) Awttrwili 


U 


5:8 


16) Anna Janes 


3d 


6:11 


1 7) Battle Kdotobs 


2:6 


6:11 


IB) Pkwpow*r 


1:7 


5:13 


19) Berlin Em/West 


0:8 


4:11 


•4 20) Bodo Rlners 


0* 


3:10 




Mannschaftsaufstellung 



Nr. Saltltr 


Art 


Istite 
Pbi. 


Stork. 


WtrHDW 


DBrark 


Tor 


28 


31 


200.000 


21 WwliiMl 


Tor 




?6 


150.000 


3) S(UmwI 


Abw 


23 


45 


390.000 


4) JokK 


tim 


18 


10 


190.000 


5)Nttt«fetck 


Afcw 


?i 


31 


190.000 


6) Fteckman 


ttw 


22 


13 


60.000 


7)5lwUhWr 


Mit 




32 


250.000 


BIPMfcwar 


Mil 




B 


260.000 


9) RwmI 


HI 17 


40 


220.000 


loiciy 


Mi: 15 


79 


280.000 


lDMoaeMMr 


Mil 


11 


31 


250.000 


UULUUmt 


Mil 


14 


60 


550.000 


UIMtrnmkl 


Jbq 




27 


220.000 


14) Si- 


H 


7 


32 


160.000 


151B.Ufe« 


ftnq 


3 


32 


240.000 



Paarungen: 5. Spieltag 


FC JOKER 


Maniac Menschen 


Mtkjhi & Matschic - 


Hammcffixii 


Ra-stliniehr 


Austerwitz 


Blue BciD 


Berlin East/West 


Wurm. Wolfschreck - 


Bummico 


Bixlo Ti liners 


Softbar 2000 


l^uiEohrcr SK 


Plavnower 


Opafun 


Battle Kunipans 


Un. Hofftschwcr - 


DSC Pleasureiiinff 


Amii-a James 


l.FCBIfihbcin 



Das Spielfeld 




FC Joker 




Zugrcifcn 5olongc dcr Vornai reicht-allc hiei nichl auf- 
KfBhrlcn Ausgaben sind niimlich schon ISngM vcrgrif- 
BntH Damit Each da* nichl mil ueruu den Ewmplarcn 

pumrl,die in Eurer Sammlung noch fditco^chiclti ihr 
He Pusikune mil Eurcr Boicllung am beaten noch 
■cute law. Einfach die gewihwehien Hefie draufschrciben 
Ppdab chmii an folgcndc Adrcssc 



Joker Verlag 
? Joker Shop 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 



BesteUungcn sind entweder als Nacbnahroe (nur 
Inland!) oder per Vorkisse (Geld tww.Scheck liegl 
bci!) mdglich- Dcr Amiga Joker kostel 7> DM. 
Bci Vorkasse biue 5,- DM auf die Ge*armb«iel- 
lung (Au*land 10,- DM) Iflrs Porto daiurechncn. 
bci Nachnahmc kassien dcr Postboce den 
Gcsamtbctnig inkli»ive GcbUhnrn. 





RADIO- UND 





■ 



Drei sehenswerte SF-Streifen 
zeigt Sat 1 in den kommen- 
den Wochen. den ersten da- 
von am 4. Juni um 15-55 
Uhr: „Verschotlen im Well- 
raunv* handeli von einem 
spannenden Wettlauf mil der 
Zeiu da es um die Reuung ei- 
nes Astronautenteams gchi, 
das in cincm defekten Raum- 
schiff im All treibL Seinen 
authentischen Touch vcrdankt 
dicscr Film der Zusammenar- 
beii mil der NASA. 

Spannung ab Mitternacht 
verspricht Sat 1 dann vier 
Tage spSter, wenn am 8. 
Junl der Space-Krirai „Ge- 
heimsache Hangar 18" lauft. 
Hier kollidien cin Satellii mit 
cincm UFO. und die NASA 
schiebt die Schuld zwei 
Astronautcn in die Schuhe. 
f ur die Jungs wird es damit 
hdchsle Zeit fUr eigene Nach- 
forschungen... 

Der Top-Film im Trio von 
Sat 1 isl aber fraglos „Out- 
land - Planet der Verdamm- 
ten'\ wo Sean Connery in der 
Hauptrolle zu sehen ist- Der 
Streifen des SF-Spezialisten 
Peter Hyams wird am 9. Juni 
um 20-15 Uhr gesendet und 
ist eine Art Space- Western: 
Auf dem Jupiiermond lo dre- 
hen drogcnsilchlige Minenar- 
beiter durch, der tirtliche She- 
riff legt sich deshalb mit dem 
korrupten Vorarbeiter an und 
wird in einen hochdramati- 
schen Showdown mit extra 
eingeflogenen Killern ver- 
wickelt! 



Am 1- Juni gehl im Bayerischen 
Femsehen um 830 Uhr in der 
,£DV-Reihe „Die schnelle 
Post" zum Tbema Daicntlbcnra- 
gung ab. Weiterc Folgen sind 
ebenfalls donneretags zur glei- 
chen Zeit zu sehen und werden 
um 1630 Uhr wiederholL 

Am 3, Juni und den folgenden 
23Samstagen jagt Sat 1 die SF- 
Fans um 5.00 Uhr morgens aus 
den Betten und ..Quer durch die 
Galaxis und dann links". In der 
ereten Folge fliehl das MSdchen 
X vom Planeten Zyrgon und Ian- 
del in Australian... 

Grafische BenutzeroberflSchen 
und Softwaregnindlagen sind 
die Themcn der Show ,*Neu- 
es... Computer fiir Kids", die 
ebenfalls ab 3. Juni, jeweils 
samstags. um 1030 Uhr auf 
3Sat zu sehen ist Die Staffel 
wird im Juli nochmals ausge- 
sirahlt, wiederholt wird mon- 
tags um 9.00 Uhr. 

Akiuelles aus dem ..Computer- 
club" prasentiefl Wolfgang Back 
am 18. Juni und am 23. Juli um 
10.15 Uhr auf WDR. Wieder- 
holungen gibt's tags darauf um 
6,00 Uhr und 23*55 Uhr. 

Um Software fur zu Hause geht 
es am 18. Juni um 1 3.30 Uhr im 
^Computer-Treff * des Baverv 
Femsehens. 



berichi von der Gala zur Vertei- 
hung der Prix-Ars-Electronica. 

Am 29. Juni um 2 LOO Uhr gibt 
Gtinlher Alt im ZDF dann 
schlieBlich wiedereinen aktuel- 
len Computertip zum besten. 





Neuheiten mnd um den Rechner 
stelit Christian Spannik am 19. 
Juni um 19-30 Uhr in JJeues.. . 
Die Computershow* 1 auf 3Sat 
vor, weiter gcht's voniusskhliich 
am 17. Juli. 

Ebenfalls von 3Sat kommi am 
21. Juni um 21.00 Uhr ein Live- 



RUNDTONK 

Am 2. Juni meldel sich ,.Uni- 
vecs M auf Baycrn 2 um 15.30 
Uhr mit aktuellen Berichten aus 
Forschung und Hochschulen. 

In den USA baul man ja bereiis 
am information Highway: ,£in- 
gende Drahie ■- Willkommcn 
auf dem Datenhighway" heiBt 
es denn auch am 4- Juni um 
20.05 Uhr auf hrl 

Der Rechner des Computer* 
spielkritikers Philipp Nader 
spielt ventickt und Ubemimml 
selbst das Kommando: „Wet- 
wares Absturz ist am 28. Juni 
um 1 5.00 Uhr auf WDR Radio 
5 zu verfolgen. Na, hoflentlich 
passiert uns so was nie 



stAndige 
rundfunk* 

5ERIEN 



t,Wie glSsern wird der Mcnsch 
durch den Computer?" fragt das 
hr2-Computennagazin ..Chip- 
pie" am 3. Juni um 1 5.00 Uhr. 
Dabei kommen iul Dateu- 
schiitzer zu Wort; die nSchste 
Sendung folgt am 1. Juli zur 
gleichen Zeit 

Am 5- Juni und 3. Juli ab 17.00 
Uhr sendel Radio Euro wieder 
,.Bii fiir Bit" Informationen fiir 
Fans. 

Um Sprachcomputer geht es am 
10. Juni um 10.15 Uhr in der 
„ComputciCorner" auf Ruhr- 




welle Bochum, Am 1. Juli ste- 
hen dann Falchbettscanner und 
Streamer auf dem Programnt 

^Computer online", das Maga- 
zin fur Computer und Elektro- 
nik, ist am 12. Juni und am 10. 
Juli jeweils um 15.05 Uhr auf 
NDR4/u h&ren. 

Radio B 2 scrvicit am 26. Juni 
und am 31. Juli jeweils ab 
20.00 Uhr Xhips und Bits". 

Immer montags um 14,40 Uhr 
offnet „Der kleine Computer" 
von Radio ffti die Anwender- 
Trickkiste. 

Ebenfalls montags. aber um 
17.00 Uhr, schickt Radio 
Hamburg die Bites „Chips- 
frisch" Uber den Ather. 

Um 17-40 Uhr trifft man sich 
montags dann auf Radio 
Mafnwelle in der „Computer- 
Eekc". 

J^atal Digital" im Jugcndpro- 
gramm „ZUndfunk" auf Bay- 
crn 2 priisentiert zweimal mo- 
nallich montags Zlindsioff fiir 
Freaks. 

Die „Spiele'Hits des Nordens" 
stelit NDR 2 jeweils am letaen 
MhtMoch des Monats um 19,00 
Uhr im „Club Online" vor. 

Der ^oint - Computerspiel- 
Tip" geht donnerstags zwi- 
schen 18 und 20 Uhr an die 
Horervon SDR 3. 

Dali guter Rat nicht teuer scin 
muB, beweist immer wieder 
samstags der ,Jtatgeber. Com- 
puter" ab 10.45 Uhr auf WDR 5. 

Die Rcihe forschung aktuell" 
im Deutschlandfunk bring! 
schlieBlich ebenfalls immer 
samstags ab 16-30 ein Com- 
puter-Special. (Barbara Groh- 
mann) 




anzeigen $ kleinanzeigen $ kleinanzeigen * kleinanzeigen * kleinanzeigen kleinanzei 




Biete 
Hardware 



Verkaufe Amiga 500 
Tel.: 02624/6435 



Zuhchur 



Verkaufe Amiga 1200. 120 MB 
HP. Monitor 1Q84S. 2. Laufwerk. 
180 Disks. 50 Originate. 2 Joy- 
slicks und Bother. VB IS00 DM. 
TelJ 0212/56566 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

Verk. A500 m. I MB. I cxiemc* 
LW. Joystick. Mouse. 80 Dnkct- 
len. -Bos. 1 orig. Textverorbci- 
lungsprogramm uod I Orig.-Spiel 
f. 250 DM. TeL: 0355/724714 

Verkaufe Amiga 500 ♦ Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

A 1 200. 3 MB. 30 HD. Monitor. 16 
Orig.-Sp.. 50 le. D.. 2 Diskboxen. 
Magic WB. Kjck 1.3. Joys. Maus. 
Abdcckh3iibcn. allcs la-Zusiand. 
nur 1 550.-. Tel.: 03301/82983 

Verkaufe Amiga 500 * Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

AI200. 2 MB RAM. DS 3.1 in- 
stallicn (3.0 wird milgcliefen), 
Zwcitlaufuerk. Akuvboxen. Fcsi- 
plaite 120 MB. VB 1350.-. Turbo- 
kane 122(V28 MHz. 4 MB RAM 
300.- 04762/2827 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Festplaltc fur Amiga. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Amiga 2000 - Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe A2Q00 rail Festplaue. 2 
MB Hrwelierung. Kickstan 13 
und 2.0. Monitor, Amstrad 



Drucker LQ 3500, 2 interne, I ex- 
tcrocs Laufwerk. 2 Joysticks. 2 
Mausc, Biichcr. Software. Games. 
Leerdiskcllen. PreLs 1000,- DM. 
Ab 19 Ubr 0221/136586 

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

Festplaltc + Controller + 4 MB 
RAM ♦ ROM-Option fur Amiga 
500 zu vcrkaufen. 100 % OK. Tel.: 
03501/72547. fragt nach Mario 

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

AI200. HD 84 MB. 2 MB RAM. 
2. Laufwerk. Optonaus. 5 Top- 
Games, ca. 8 Mon. alt fur VB 900 
DM. Andreas F.pping. 46354 Sud- 
lohn. TeL: 02862/7549 ( 18.30 bis 
21.30) 



Verkaufe Amiga 2000 
Tel.: 02624/6435 



Zubehor. 



Verkaufe CD32 rrut Maus. Honey- 
Bcc-Pad, Superfrog. R.o.l. Robots. 
Super Stardust, Brian L Lion uvm. 
Alles /usammen 600.-. Jascha 
Wetzel 07471/72526 

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Amiga CD32 mil 
Philips Monitor und 14 Games 
650.- VHB. 3DO mil 6 Spielen 
1100.-. Nco Geo CD mil 2 
Games R00.- DM. 07263/24S9. 
auch einzeln. 

Verk. A2000 mil 4 MB RAM. 100 
MB HD. SCSI-Controller. Turbo- 
karte 14 MHz. opt. Maus, Joy- 
stick. Monitor und vielen orig. 
Spielen fur 1200 DM VHB. Tel : 
0605171792 



Verkaufe Amiga 2000 
Tel.: 02624/6435 



Zubehor. 



Bieie umstiindehalber Festplaltc 
(120 MB I, noch 1 Jahr Garamie, 



100<£ OK. Neupreis 490.- fUr 
350.-. Tel.: 07044/930125 

Verkaufe Amiga 2000 ♦ Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe PC-Komplctt-Systcm! 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Fcstplatte fiir Amiga. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/ 
6435 

Verkaufe: A1200 mil Fcstplatte 
261 MB. Handblicher. Maus. Joy- 
sticks. Diskctten und Original- 
sptelen 3 Stuck. NP = 1350 DM. 
VB = 900 DM. Tel.: 07562/1296. 
fragt nach Marc 

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/ 
6435 

Verk. A-2000, 2 LW. Monitor. 105 
MB HD. 5 MB RAM. 2 Joysticks, 
viele Extras und div. Orig. -Spiele. 
Preis: 1400.-. Tel..: 07231/32823 

Verkaufe Monitor! Tel.: 20624/ 
6435 

Verk. A 1 200 mil 428 MB FP. 
Monitor, viel Software fiir 1000 
DM. CD32 mit 8 CDs wie Wing 
Commander. Microcosm. Rise of 
the Robots u.v.m. far 590 DM 
TeL: 07252/78183 

Verkaufe Monitor! Tel.: 20624/ 
6435 

Verkaufe Amiga 500 mit 3 MB. 
Farbmonitor. Joystick. viele 
Bucher sowie viele Spiele wie All 
Terrain Racing. Shadow Fighter 
etc.. ca. 500. VHB 300 DM. Tel.: 
06062/62446 

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/ 
6435 

Verkaufe TV-Modulator fUr Ami- 
ga! TeL: 02624/6435 



Verkaufe Amiga 1200 - Zubehor. 
TeL: 02624/6435 

Verkaufe Amiga 1200. 4 MB. 260 
HD. Monitor. CD-Laufwcrk, 2. 
Laufwerk. Joysticks. Mause. 25 
Originalc. 100 Lccrdisks. Allcs 
10CK* OK. Nur 2000 DM (NP 
4000 DM). Tel.: 05231/32131 

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe 2,5" AT-Fcstplatte 120 
MB. I MB/s U.raie 200 DM, auch 
mil Kabel u. sonst. Zubehor. Tel.: 
07031/652319 

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

Fur Einsleiger: A500. I MB, TB- 
Modulator. Zubehor, Maus. Joyst.. 
Bltchcr usw. und 5 Original spiele 
(z-B. Arwofl). IOC* okay. fUr 300 
DM. TeL: 03372/2198 

Verkaufe Amiga 1200 » Zubehor. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Amiga 500. I MB 
RAM. Philips Monitor. 2 Joy- 
sticks. Datalux Maus. 4 Original- 
konsolcn, Disketlcnbox und cin- 
/elne Hefte, VB 700 DM. Tel.: 
069/880885 ab 14 Uhr 

A 1 200, 6 MB RAM. 210 HD. Mo- 
nitor, viel Zubehor. viel Software. 
NP 3100.- fur 2100 VB. Tel J 
040/7155425 ab 19.00 Uhr ( Daniel i 

Verkaufe Amiga 500. auf I MB 
erweiien. 9 Spiele. 1 Laufwerk 
extern. TV-Modulator, Mouse. 
Mousepad, Original pre is ca. 1040. 
Verkaufe fur 550 VB. Telj 
0571/32717 oder schrcibt mir 
Daniel Zenncbach. Bachstr. 53. 
32423 Minden 

A500. I MB. Diskboxcn. s. vl. 
Lcerdisks, Filter. Monitorarm. 
Maus. 2 Joys, viele Orig. (DSA, 
Humans. Wh. Vov.. EoB 2. F19. 



97 



rnro 

LU I 



IT ZD 

li _K 




SI: Liutel das chemlsche Zeichcn 
fur Siliaum, also den Lieb- 
lingsbestandteil unsererdigiialen 
Hausfreunde* Reines Sili/ium 
win! Ubrigens gewissermaBen 
aus Dreck gewonnen, dcnn SO 
Prozcnl dcr Erdoberflilehe be- 
stcht aus Silikaten! 

SicherheiLskopic: Die Englan- 
der sagen .^Backup" dazu. und 
unseruins meistens auch. Zumal 
sich dieses Wort viel klarer von 
der Ra, , .battkopie unhaschcideL 
deren unheilvoliem Wirken wir 
die (nun ja gottlob hoffenilich 
Ubenaandenen) Schwierigkeiten 
des Ami gas zumindesi milzu- 
verdanken haben. Davon abgfr 
schen ist so cine t £>atenversi- 
cherung" sieis und dringend zu 
cmpfehlert Aber das habt Ihr in* 
zwischen sicher selbst ISngst ge- 
mcrkk * . 

Siehtgehil: Lese-Apparatur fur 
Mikrufilme. 

Sideways: ist ein engliscirer Be- 
griff, der mil lt scitwans" recht 
gul uberseizl ist Hier wird dur- 
auf Bezug gcnommeiL daO ge- 
wdhnlichc Nadeldnicker hiiufig 
nicht breiter als im Format DIN- 
A4-Aufnxht drucken konnen. 
Wer daniit nicht auskommk 
mifi sich entweder ein neues 
Genii zulegen oder zu dem von 
einigen Anwendungen untcr- 
stiitzien Kniff greifen, die Seitc 
quasi urn 90 Grad hoehzukippen 
und dann kings auszudrucken* 
Das geht freilieh nicht so cinfach 
wie es klingk weil sich der Zei- 
chensatz eben nicht drehen laflt, 
Aber wenn man die Druckdaten 
in Grafik umrcchnet und dann 
im Grafikmodus druckk klappi 



die Sache halt doch. wenn auch 
erheblich langsamer als ge- 
wohnt 

Sieb des Erutosthcoes: Nein. 
hier geht es nicht um ein Iftchc- 
riges Kuchengeral des griechi- 
schen Mathematikers t sondem 
vielmehr darum. dafi dcr Mann 
bereits 2(K) Jahrc vor unserer 
Zeitrcchnung ein Verfahren zur 
Prinizahlen-Ermitllung erfunden 
hat Primzahlen sind bekanntlich 
solche, die sich auBcr dunrh 1 
und sich selbst durch keine an- 
den Zahl teilen lassea Folgiich 
fangt man union an (bei der 
Zwei) und schlieBl alle ganz- 
zahligen Vielfachen der Zwei 
aus. Die kleinste ubrigbleibende 
Zahl (in dicscm Fall die Drei) 
muB dann eine neue Primzahl 
sein. und so geht cs immer wai- 
ter Wozu das gut sein soli? Na. 
z.B, als standardisiertes Verfah* 
ren. mil dem die Rechenge- 
schwindigkeit von Compis cr- 
mruelt werden kann. Das haitc 
sich Eradingshums wohl auch 
nicht trilumen lassen. was? 

Siemens-NLxdorf: ist ein be* 
kanntes Unteraehmen aus 
Deutschland. das sich mil der 
Herstellung VOO Digiialicn aller 
An bcfafii und anno 1990 aus 
der Fusion von Nixdotf mil dem 
Siemens-Firmcnteil fiir Infer- 
mationstechnik enlstanden ist. 

Signal: ist ein wundcrhilbsches 
Allenveltswork das im allgc- 
nicinen die Darstellung bzw. 
Ubcrmiltlung von Daien und 
Nachriehten dutch physikalisehe 
Mittel umschreibk Uns interest 
sieren hier aber nicht Winneious 
Rauehzciehcn. sondem die elek- 



trischen Impure, mil denen Xan- 
te Amiga arbeitek Obrigens 
nimmt die Bedeutung optischer 
Signale vor allem bei der Da- 
tenubomiltlung (Glasfaserkabel) 
koniinuierlich zu - ja, es gibl so- 
gar hciuiLs erste, wenn auch noch 
niclu sehr erfolgreiche Ven*uche 
mit cchlen Xichtrcdincm"! 

SilbcntrcnnunR: Modcnic 
Texlverarbeiiungen vcrtugen 
ubcr cine Option, die langeru 
Wiirteram Zeilenende automa- 
tisch trennt und dabei im Ge- 
gensatz zu friiheren Zeiten nxht 
zuverlassig aibcitct - Bigcnna- 
men machen naturlich auch 
heutzutage noch Pmblcme. In- 
leressani ist dabei, daB ein so er- 
zeugterTrennstrich als ^weich" 
bezeichnct wini also wieder \er- 
schwindeu wenn die Trennung 
an dieser Stelle durch Vcrlinde- 
rungen tm Text bzw. durch ei- 
nen anderen Umbruch beim 
Druck riickgangig gemacht 
wild. Gibl der User hingegen ei- 
genhandig etnen Tnrnnstrich ein, 
so blejbt er (wie allc anderen 
Satzzeichen* erhalten, 

Silicon Valley: ist quasi das 
Mckka von Digitalien: wer nicht 
mindestens einmal im Jahr don- 
hin pilgcrt, bckommi Compu- 
tcr\ r erbot! Nein. ganz so 
schlimm ist's natiirlich nicht 
aber das Icgendilre Tal in Kali- 
fomien gill in der Tat weltweit 
als Hochburg der Elekironik - 
IBM bctreibt dort Laboraiorien, 
Apple und Intel stammen von 
dort, und auch Hewlett Packard 
oder Xerox haben sich dort an- 
gcsiedelk 

SIMM: isl cndlich mal wieder 
cine AbkUrzung. Sie steht fur 
,5ingle Inline Memory Module" 
und meint eine kleine Sleckkar- 
te, auf der meist drei oder neun 
RAM-Chips untergebracht sind 
Diese Kane wird in einen pas- 
senden Sockel geschoben. und 
schon hat der Rechner mehr Ar- 
beitsspeicher, SIMMs finden 
auch am Amiga Anw*endung t 
etwa bei Turbokarten am 

1200a; 



Simplexbetrieb: Hier begeben 
wir uns ias Reich der Daten- 
Ubenragung. wobei im Sim- 
plexbetrieb die Daten nur in eine 
Richtunggesendet warden kon- 
nen - eine wegen des fehlenden 
Feedbacks noturgentiiB recht sel- 
ten angew endcte Melhode. wenn 
man mal von Radio und TV ab- 
sichi. Das genaue, allerdings 
ziemlich teure Gcgenteil wiire 
das „Duplexverfahreu k \ bei dem 
man auf zwei getrenntcn 
Kanalen gleichzriiig senden und 
empfangen kann. DuruhgesetTt 
hai sich daher vor allem bei Mo- 
dems im allgemcinen der Kom- 
promiB namens „Halbduplex*\ 
wo eine einzigc Lcitung das 
wechselwcise Senden und Emp- 
fangen ermoglicht. 

Simulation: ist nicht nur ein bc- 
liebtes Spielgenn: (Tliegen, Fah- 
ren, Ftnanzieren, . , K sondem 
quasi die ureigenste Domiine al- 
ler Computer, Dcnn was kflnn- 
te ein Rechner wohl besser. als 
Objekte, Systeme oder Prozessc 
modellhaft nachzubilden. damil 
Mcnschcn anhand dieser Simu- 
lation bestimmte Fahigkcilcn 
trainieren oder Forsehungen be- 
tieiben kiinnen? Und wenn man 
es genau nimmt - isl nicht eiwa 
auch jedes Ballerspiel die Si- 
mulation eines Raumkampfes? 

Sinclair: Werdicsen britischen 
Compuierhersteller noch kennt, 
liafs gut, bekommt er dann doch 
schon bald seine Rente! Bei Sin- 
clair hat man mil dem ZX-81 
niimlich den ereten erschwingli- 
chen Home-Compi Uberhaupt 
und zumindesi in England mit 
dem Spectrum dann etnen aus- 
gesprochencn Megaseller auf 
den Markt gebracht Doch be- 
reits anno 1986 wurdc Sinclair 
von Amstrad aufgekaufu und 
das war's dann wohl gewesen ■ . . 

Single Density; Disketten mit 
nicdriger SpeichericapaziUit (dar- 
um geht es hier niimlich) sind 
pniklisch ausgestorben - der 
Amiga z.B. hat schon immer 
Double Density-Disks verwen- 
det. 
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ch gewunscht, von 
uas geliefcrt: cine Markt- 
iibcrsicht /u den derzeit so 
popularen Spielcn mit 
Trading Cards. Und Ihr 
diirft uns glauben, dalt 
dicsc Gcburl kcine leichte 
war... 




Einerseits hatte man nSmlich noch ein 
biBchen warlcn kOnnen, da im Moment 
Vide ncue Svsleme verOffentlicht werden. 
Andcrerseits ist ein Ende der Sammelkar- 
len-WclIe nicht abzusehen; bis ins niichste 
Jahr hinein slehen uns imroer weilerc 
Hdhcpunktc mit (cils namhaften Titeln be- 
vor! Ja. dieses junge Gcnrc machi eine nie 
dagewesene Eniwicklung durch: Wozu 
etwa die RoIIi-Szcne Jahrzehntc benOtig- 
te, das spiel! sich hicr in Monalen ab! 
ZunSchsI stellen wir daher ein paar po- 
pulate Hcrsieiler und deren Systeme vor, 
urn Euch an- und abschlieBend eine Ta- 
belle mil alien uns bekannten Tiiein zu 
prascntiercn, Aus bercils genannicn Grun- 
den mag sie nicht ganz vollstandig sein, 
sollte Euer Favorit also fehlen. biuen wir 
urn nachsichtige Cnade, 



den Umsaiz des Bran* 
chenriesenTSR (AD&D) 
eingestelli haben. So ge- 
sehen ist der aktuelle 
Karten-Boom auch gar nichi mehr er- 
staunlich, will doch jeder Hersteller ein 
StUck vom Kuchen. Magic blcibt freilich 
nach wie vor das Original, von dem der* 
weil sogar Romane und ein Compuicr- 
game in Arbeit sind. Dabei ist die Grund- 
idee hier bei alter takiischcn Vielfalt aus- 
gesprochen simpel; Zwei Magier 
bekriegen sich mit Zauberspriichen. wo- 
bei die jewcils erobenen Gclfindekanen 
fiir Mana-Naehschub sorgea Und wer sei- 
nen Widersachcr auf null Lebenspunkte 
bring!, der hat halt gewonnen. 
Weil man auf einem Bein schlecht stehen 



Die legendiircn KUsienzauberer erfanden 
vor zwei Jahren mil MAGIC - THE GA- 





kann, sind von den Wizards noch mehr 
Trading Games erhalilich. etwa das sehr 
komplexe VAMPIRE (bis vor kurzem 
unler dem Tilel JYHAD erhalUich), das 
auf dem gleichnamigen Pen & Paper-Rol- 
lenspiel basicrL Fur Tolkien-Fans ist dazu 
MITTELERDE in Vorbereiiung, und die 
Lizcnz fur BATTLETECH diimpeli 
ebenfalls an der Zauberkiisic - allerdings 
soli die fertige Umseizung ersi in ein paar 
Monaien in die Shops gesplill werden. 




THER1NG das Prinzip der spielbaren Keine Frage, daB die groBe alle Faniasy- 
Trading Cards; seilher wuchs die Com- Dame TSR ebenfalls am Kartcnlisch mit- 
pany explosionsartig und soil sogar bereils mischi: Zuniichsi ware hier das maBig er- 





Igreichc SPELLFIRE zu nennen. bei 
es urn die Grtindung von AD&D-K6- 
'greichen geht. Jede Menge Szenario 
ten zu nainhaftcn (Computer-) Games 
we ,.RavenIoft*\ „AI-QadinT odef ..Spell- 
sr" werden da ubrigens momentan 
niggepinselt - wcnngleich SPELL- 
ohnchin hSufig Mltere Ulustrationen 
n durchaus mittclprachtiger QualitSt 
rwendei. Das Spielprinzip aber gchi in 
>ung, was auch fUr BLOODWARS 
U wo die Spieler mil Hilfc von DSmo- 



nen und Zauberei mflglichst viclc f £xi- 
aenzebenen" crobcm sollert Und hier siod 
die Bildmoiive teilwcisc sogar ausge- 
sprochen hilbsch geraten! 



mm mmm 

Von den Herzensbrechem stammt DOOM 
TROOPER (deuisch im Troam-Verlag). 




ein rein toktisches, cingilngig gercgclies 
Kampfspiel aus dem „Mutanl Chronicles"- 
Univcrsum, das wir bereits im Man vor- 
stellien. Der als Pen & Papcr-Rolli bckannie 
Horrorschocker KULT wird fttrden Sotn- 
mer anvisiert, und DARK FORCE, die 
ebenfalls schon geicstete dcui&chc 
Trumpf-Karie von FanPro/Schmidt- 
Spiele, mil der sich je zwei Frcundedes 
^Schwarzen Auges" vermObeln dUrfen, isi 
bereits seit Ende Ictzten Jahres erhflJliich, 
Paranoiker kSoneo bei der schrittcn* wcnn- 
gleich laicnhaft aiustrierten DXUMINAT1- 
Veraon von Sieve Jackson Games/Pegasus 
zugreifen, Trckkies warden wohl die span- 
nenden Missionen von STAR TREK - 
THE NEXT GENERATION 
(Decipher) bevorzugetu und 
SIM CITY, das gam andere 
Trading Cards-Spiel von May* 
fair Games (wie nicht anders 
erwanca soli die grdfte und 
winnirachligstc Mctropole /u- 
sammengebaui werden), sollte 
in den Laden sein* wenn diese 
Zeilen erseheinen^ , 
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Wie unscte bednclruckcnde (aber *-ohl irotz- 
dem unvoIisiUndige) Tobcllc zcigt, stehen uns 
noch \ielc, vielc wehere Tiiel bevor - wir 
kbnnen also bam besten Willi ni thi alles ein- 
gehend leslen. Sehr wohl konncn wir hingc- 
gen unscre Rczcasion&exemplare verlosen, 
namlich ein DEUTSCHES MAGIC-SET. 
ein ebenso DEUTSCHES SPELLFIRE 
und tthlicBhch eine DARK FORCE- 
GRUNDAUSSTATTUNG. Urn miizuma- 
chen. braucht Ihr uns nur ein Kanchen mil 
dem Wunschgcwinn an nachslehende Adrcs- 
se zu schicken - falls dann auch ein lesbarer 
Absender nicht fehli. fehli bloB noch Fortu- 
nes gutcr Willc bei der Ziehung. Ach ja. im 
Mai fehllen zum GlUck folgendc UKungs- 
worte: Dalai-Lama und die drei Her, fih. 
Schiffe des Kolumbus. (U. B6hm-Dores/jn) 



Joker Verlag 
..Stroma us fall" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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AIs Fachblatt fur touristische Sehenswiirdigkei- 
ten stellen wir Euch diesmal nicht nur neue Arcade- 
Gerate vor, sondern geben am Schlufi auch noch 
Insider-Tips fur den Sommerurlaub. Schlieftlich 
zockt es sich in siidlichen Gefilden preiswerter - 
und vor allcm unler 18! 





dcr blilzschnelle WcchscI des gerade akiivcn Spielers sind so 
problcmlos zu bewerksteltigen. Grafisch und akustisch wurden 
hier zwar keine Meilenstcinc in den Sand gerollt, aber Game* 
play und Fun stimmen! Und damm gchfs ja let/ten Endes im 
Sport... 



Das besonders fiir sommerlichc Strand vergnugungen geeigne- 
le Volleyball wurde ja bisher sowohl in Spiclhallen als auch am 
Compi recht stiefmiitterlich bchandcli - daher zauberle Daia 
East nun diese Simulation aus dem Koffer- Der odcr die Spie- 
ler kGnnen dabci unterzwOlf Landem (z,B. USA t Deutschland, 
Italien oder China) wahlen, urn dann im Trainingsmodus als 
Amateur. Halb- odcr Vollprofi den Ball zu bculcn. Die Action 
dieser originalgctreuen Versoftung wird mit einem Stick und 
drei Buttons kontrollicri: Blocken* Passen und Tduschen sowie 




SHOOTING STAR 



Wcr schon etwas langer in dieser Galaxis weilt, erinnert sich 
bestimmt noch an die diversen Digi-Varianten des Tontauben- 
schieBens- Ein moderner und gitnzlich unbluiiger Vertrcter 
des Genres kommt aus dem Gauselmann-Imperium: Bei dem 
stilecht im Wilden Westen angesiedelten Spcktakel muB der 
Cowboy mittels Plastikflinte (inkL Nachlademechanik) auf den 
Screen zielen und im richtigen Moment abdriicken. Geschos- 
sen wird etwa in der Bar, wo Glascr und Flaschen zu „ver- 
scherhcln" wiiren, oder in der Bank, in der man mil einer be* 
stimmten Trefferkombination den Tresor knacken kann* Alles 
in allem ein technixch ausgereiftes Gcrat, das duivh gelungene 
Grafik tibcrzeugt - und vor altera mit vier Spielem cincn Hei- 
dcnspaG macht! 



MILLE MIGLIA Z VS. DRIFT OUT 



Am Amiga erlcbcn Draufsicht-Renner a la .Micro Machines" 
ja gerade ein Comeback, und auch die Spielhollen sind dcr- 
zcii voll davon. Ein schon uriger Venreter dieser Zunft is! Teil 
zwo der legendaren 1000-Meilcn-Rallye Miile Miglia: Schu- 
macher Senior darf sich zwischen sechs Klassikem cntschei- 






en, darunicr ein Ferrari 250 TR odcr cin himmelblauer Bugatli. Dann geht es ab auf zwfilf verschiedenen Pisten, deren Design 
dem bertihmtcn Vorbild nachempfunden ist. 

Beim ausdrifiendcn Kollegen sind demgegenOber modemerc Bolidcn los, ctwa ein Ford Escort RS odcr cin Toyota Cclica GT. 
Und wic hcuizutagc im Genre ublich t sind hicr nicht nur Schumi-Juniors Spun- und Sprungkraft gefragt. sondern es stehen 
auch Hindernisse {z.B. OffUsscr und Elefantcn) im Wcg hcnim. Wechsclnde StraBcn verbal tnissc wic Eis, Sand odcr gar Wasser 
bccinflusscn naturlich das Bcnehmen der kleinen Flitzer. und wenn auch eigentlich die Polygon-Zukunft schon ISngst begon- 
nen hat, so gehen doch Animaiionen und Sound-FX bet beiden Geraten vol! in Ordnung. Ob man sich also fflr Kanekos Oldii- 
mcr oder Viscos PS-Bomber entscheidet, ist eher einc Fragc des perstinliehen Geschmacks. 
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ARCADE UNTER ARKADEN 




Wer diesen Sommer in Italien. Spanien 
odcr England urlaubt, solltc auch mal in 
den drtlichen Ternpeln der Digi-Lust vor* 
beischauen - immerhin zahlt man da pro 
Runde nur eiwa 30 Pfennig. auBcrdem 
dtirfen auch Kids rein. In diescm Zu- 
sammenhang sind insbesondere zwei Au- 
;iomaicn interessanu die aus verschiede- 
nen Griinden in Deuischland wohi gar 
nicht aufgcstelli werden; 
Erst mal h&tten wir da mil Tailos Ope* 
ration Rolf den Vaieraller Fadenkrcuz- 



einer Angelsimulation, die zur Zeit in 
Japan cxtrem hip isi; und auch fUrdeut- 
schc DOSen wurden Ietzthin ja zwei iihn- 
liche Games verOffemlichi. Jcdcnfalls 
bedient der Automaten-Fischer eine rich- 
tige Angelruie, und die holzimiticrten 
Sitze lassen Yacht-Feeling aufkommen. 
Na f wenn das nicht durchgeknallt ist?! 
Spanien-Rciscnde solltcn an dicser Siel- 
le weiterlesen, denn nach Euro-Disney 
bci Paris erdffneie Anfang Mai Europas 
zweiter Mega-Frcizeiipark in Salou bci 



..Aladdin" aufgestclll. Der Bcsucher be- 
trachtet dabei das uoglaubtich realistische 
Szenario durch einen VR-Helm. gesteu- 
ert wird auf cincm flicgcnden Tcppich 
samt Lenk-Konsole. Tja* und schlieB- 
lich ist auch New York scil kurzem um 
eine Attraktion reicher, hatte dort doch 
neulich dererste Kinofilm im Imax-3D* 
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Bullereien, der nun bereits in dritter Ge- 
neration an den SchieBsiand tritt und sich 
metzelmaBiger denn je praseniiert. Mil 
den realistisch rflckslolienden Pla- 
stikwummcn kann man jctzt nichi mchr 
nur Kugeln. Schrot und 
I Granatcn obschicBcn. son- 
w^-~ = \vi dcrn gar Atomraketen - wcr 
P*^— " ■ .X>eaih Mask" am Amiga 
L m^L mag. wird hier garantiert 

^ •^aM^^k iiul sCinc Kostcn kom- 
%« ^v-l ^nu-n' Zum andcfCD ist 
^^^^^^•^ die Rede 

von 
^gas 
Sports 
Fishing. 



Barcelona die Pforten: Im Port A Ven- 
tura darf man sich von aufwendigen 
Nachbautcn exotischer Gegenden ver- 
blQffen lassen (Mexiko, Polynesien odcr 
das kaiserliche China) oder die grofite 
Achterbahn der Allen Welt ausprobie- 
rcn. Wen es hingegen in die Neue Welt 
zieht, der sollte unbedingt Floridas Dis- 
ney World in die Rciseroute einbaucn. 
denn hier haben die Opiik-Genies von 
Silicon Graphics (.Jurassic Park", ..Die 
Maske", „Flints tones") cincn virtucllcn 
Action-RiB durch die magische Well von 



Verfahren seine Premiere. Durch die halb- 
kreisftirmig gcwolbte Ricscn-Lcinwand 
wirkt das Geschehen deran plastisch, daB 
einem beim nSchsten Schwarzenegger- 
Sircifcn wohl die Scsscl um die Ohrcn 
fliegen werden! Geduldigc Naturen kdn- 
nen ubrigens auch bis zum nachsten Som- 
mer warten, wenn in der Main-Metro- 
pole Frankfurt Dcutsch lands erster fm ax- 
Pa last eroffnet werden soil... 

(M. Semino) 
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Wir pfeifen auf das Sommerloch: FUr die 
zweite und lelzte Doppelausgabc des Jah- 
res kiinncn wir Euch passend zum Wetter 
braodheiBe Tests und Previews, tolle Spe- 
cials (garantiert ohne Locher!), gewinn- 
iraChtige Prcisausschreiben. kUhl abgecheckie 
Lfisungshilfen und jede Menge Multimedia 
in Form des gewohnl genialen Sondcneils 
AMIGA CD-JOKER vcrsprechen! Und 
weil Versprechen zwar gut. Ankundigungen 
aber besscr sind, hier ein paar Notizen aus 
dem Test-Kalendcn 

Freut Euch mil uns auf Konvcrtierungs-Ham- 
mer wie Sid Meiers komptexes COLO- 
N1ZAT10N, David Brabens Qbcrirdisches 
FRONTIER; FIRST ENCOUNTERS odcr 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN, 
cin irrcs Gag-Adventure im Stil von Lucas 
Arts! Wohnl dem groBcn Kerker-Vcrglcich 
zwischen ALIEN BREED 3D und seine m 
verdoomien Konkurrenicn FEARS bei! Hcbt 
mil COAL A ab, schJagt mil SUPER 
STREET FIGHTER II zu oder OberlaBt g 
Konig FuBball beim long erwanetcn HAT- I 
TRICK! das Kommando! AuBerdem war- 1 
ten die stratcgischen BALDIES, das Fort- f 
setzungs-Abenteuer SIMON THE SOR- [ 
CERER □ und... 

...jelzt scid Ihr dran. Sollten Euch die ge- 
nannten Highlights nicht geniigen, um ab 28. 
Juli am Kiosk zu sein, dann kann Euch ja 
viellcicht unser Abo-Angcbot locken? Preis- 
werter. schncllcr und vor allem mil einer so 
femen Pramie bekommt Ihr Euren Joker sonst 
nirgends! Und cin Amiga ohne Joker ist nun 
mal wic ein Somnier ohne Sonne... 
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BEZUGSQUELLEN 



BKUc r Computer-soft- 
ware 

ntlkhmimik 24 

46397 Boduh 
T«L:Q2im/l*30SH 

bomltn 

AiuSod&irit 12 
65451 Kdsicrbodi 

Td.: 06107/76060 

Counm 

Kunkdtfr. 123 
41063 Mflnchcn-ladhaeh 
TeL 02 1 6^92740 

an 

/imnvrvnUhlcnVicg 73 
61440 Obcrursd 
TcL:0617UUUI 




Joysoft 

Aacbtficr Sir. L0O4 

50858 KiAn 

Tel,. 0221/9*96100 

Kin^win 

Cruocr Weg29 

Tel: 0241/152051 

Ru*hwwr 

Bruchweg 128*132 

Td.: 02131/6070 

WW Vtrwnd 

82194 Grita-ndl 
Td.: 0SM2/S273 



INSFKKM KN VERZEICHMS 



lxl Computer 

Barhler 

Berber 

Computer Center 

i \ ■ f . BMW 
DCE 

Fun * Action 
Gokkn Rainbow 
Gr-rn wood 
Groihc 

HK Computer 
HP Computer 
Impuis Mailorder 
Joker Vcrlag 

JOJ'Mlft 

Kompart 
K. . Sfifl 
Kill I^Lvrdrwk 



Mallaudcr 
McJIji Point 

Mwwa 

Minn 
M*T*c 
Okay Son 

Qukkjoft 
Schndder 
Spandiwdn 
Tlmr Warner 
I'aWmutn Software 

Vt«Iia 

WW 
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Wamer/RerfeKBilr 
Black Intend 
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